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0 SPORZADZENIU
SCEZKI ADEPTOW”

Ksiega noszaca tytut .Sciezki adeptéw" jest najnowszym dzielem pracownikéw Wielkiej Biblioteki Throaly, ktérzy od
wielu juz lat staraja sie ujrze¢ nature Barsawii oczami jej mieszkaiicéw i opisad ja ich stowami. Poszukujemy w niej odpo-
wiedzi na niezwykle wazne pytanie: ,Jaka jest natura adeptéw?”, a pomagaja nam w tym $wiadectwa przedstawicieli naj-
czesciej spotykanych dyscyplin naszej krainy. W rzeczywistosci odpowiadamy na to pytanie wlasnie poprzez relacje, gdyz
w dzisiejszej Barsawii prawdziwa natura kazdej z dyscyplin jest rézna, w zaleznoci od podazajacego dana $ciezka adepta.

,Sciezki adeptow” to zbidr esejow napisanych przez lub poswieconych osobom, ktére podazaja jedna z pietnastu najpo-
pularniejszych dyscyplin. Kazdy autor opisuje, jak on widzi swa dyscypline, jej znaczenie, wymagania, symbole, rytualy
1 tak dalej. Wiemy, Ze tom ten przedstawia tylko jeden punkt widzenia, dlatego tez zachecamy innych adeptéw, by pod-
czas czytania dodawali swe komentarze i spostrzezenia. Mistrz Kommaty Rejestrow i pracownicy Wielkiej Biblioteki réw-
niez opatrzyli uwagami niektére wypowiedzi autoréw.

9 DYSCYPLINACH, KTORYCH NIE ZNAJDZIECIE W TYM DZIELE

Kiedy Barsawianie méwia o adeptach, to zwykle maja na mysli osobe, ktéra wybrala jedna z najpospolitszych dyscy-
plin: Czarodzieja, Fechtmistrza, Iluzjoniste, Kawalerzyste i wszystkich tych, ktére opisano w owym dziele. Poza nimi zyja,
oczywicie, osoby z réwnym oddaniem poswiecajace si¢ innym dyscyplinom. Sciezka adepta jest silnie zwiazana ze Sposo-
bem postrzegania $wiata, tak naprawde jest wiec tylu adeptéw, ile punktéw widzenia. W trakcie badan udalo nam sie od-
kry¢, iz kazda z ras Dawcdw Imion opracowala wlasne dyscypliny: elfy — Leénika, krasnoludy - Wedrownego Medrca, lu-
dzie — Obiezy$wiata, obsydianie - Obrofice Natury, orki - Wyzwoliciela, trolle — Banite, Uskrangi — Marynarza, wietrzniaki
— Powietrznego Tancerza, Wiadee Wiatru i Powietrznego Zwiadowce. Wielu adeptéw uznaje je jednak za mniej wazne,
cho¢ bez wyraznego powodu. Wszystkie te dyscypliny — i wiele innych, ktérych jeszcze nie odkryliémy - sa jak najbardzie;
prawdziwe, a podazajacy nimi Dawcy Imion maja podobne idealy, co opisane w tym tomie. Niestety, nasze dzielo skupia
sie nie na rasowych czy mniej istotnych dyscyplinach, ale wlasnie na tych najpopularniejszych.

LEGENDA 9 PIERWSZYCH BOHATERACH

W podsumowaniu do tego wstepu zostawiam Czytelnika sam na sam z legenda ,,O pierwszych bohaterach”, kidra opo-
wiada o poczatkach dciezek adeptéw. Warto przy okazji zaznaczy¢, iz tak jak kazda rasa posiada wtasna historie o pocho-
dzeniu Dawcéw Imion, tak i wéréd adeptéw kazdej z dyscyplin kraza rézne wersje wspomnianej legendy.

Opowiesdé¢ ta wymaga, by$my cofneli sie do poczatkéw czasu. Swiat nie posiadal jeszcze wtedy Imienia, gdyz Upandal
dopiero co wykut go w swej kuzni. W tych dniach wciaz jeszcze sig ochtadzat i byt zbyt goracy, by mogli na nim wygod-
nie Zy¢ przedstawiciele ras, ktérych dzié zwiemy Dawcami Imion. Wyrazilem sie tak, bowiem wéwczas nasi przodkowie
nie odkryli sekretu Nadawania Irnion. Nie poznali réwniez magii. Nie umieli takze szy¢ ubrafi, uprawiaé ziemi, wyrabia¢
my$liwskiej broni czy nawet rozmawia¢ ze soba. Te biedne istoty powstaly tak naprawde w wyniku wypadku: niektérzy
utrzymuja, iz nasi przodkowie narodzili sie z fez Lochosta lub krwi Thystoniusa. Tak czy inaczej, strasznie cierpieli. Ich
nie obute stopy parzyla goraca ziemia, po ktdrej stapali. Ich Zoladki skrecaly sie z glodu. Usta pekaty z pragnienia. Garlen
chciata wychowad te nowe i zatosne istoty, ale inne Pasje sie nie zgodzity. Dyskutowaly ze soba, co poczaé z tymi stwora-
mi. Jedne uwazaly, Ze owe istoty psuja doskonatoé¢ dzieta Upandala. Inne uznaty ich cierpienie za niezwykle interesujace
i zaproponowaly, by sie im dokladniej przyjrzec. Pasje rozmawialy dlugo i namietnie, nie doszly jednak do zadnego
wniosku.

Po blizej nieokreslonym czasie wirdd kazdej z ras pojawit sie bohater. Owych osmiu heroséw staralo sie poprawié
byt swych ziomkéw, jednak bez powodzenia. Zebrali sie wigc i poprzysiegli, iz beda dziala¢ razem, dopéki nie poznaja




sekretu istnienia. Gdy nie udalo sie im odkry¢ tajemnicy Zycia w tym $wiecie, postanowili wélizgnac sie do niebianskie-
g0 patacu Pasji i wykrasc ja z ich skarbca.

Wpierw skradli gwiazdy z nieba i zbudowali z nich drabine, po ktérej wspieli sie do domu Pasji. Potegi wiedzialy jed-
nak, co sie §wieci. Dlatego tez kazda z Pasji opracowata pulapke w ktorejs z komnat — jedynie Garlen nie uczynila tego, by-
ta bowiem po stronie przyszlych Dawcéw Imion. Oémiu heroséw powoli pokonywalo putapki (co bardzo cieszyto Garlen),
dzielac sie na grupy, ktore stawiaty czoto réznym wyzwaniom. Czlowiek, elf, krasnolud i wietrzniak ruszyli do skarbca,

w ktérym znajdowata sie tajemnica Zycia. Pozostali podazyli do komnaty, w ktorej Pasje wciaz debatowaly nad losem
émiertelnikéw. Obsydianin, troll, ork i t’skrang oderwali uwage poteg, podczas gdy pierwsza grupa wykradia sekret ist-
nienia. Kiedy jednak cala ésemka ruszyta do ucieczki, pojmata ich Pasja, ktora dzié zwiemy Dis. Gdy za$ potegi poczely
dyskutowad, jaka $mier¢ zgotowaé $miatkom, Garlen wstawila sie za nimi i ich uwolnia. Oémiu heroséw przekazalo
wszystkim rasom sekrety Zycia: tajemnice tuku, ptugu, siania, obrébki metalu, obrony przed potworarmi, okietznywania
zwierzat, Nadawania Imion i wiele, wiele innych. Mieszkancy Swiata Upandala wiedzieli, jak zy¢ i jak przetrwad, przeka-
zujac owe sekrety cérkom i synom.

Pasje ujrzaly czyny oSmiu bohateréw i zrozumialy, ze kierowala nimi troska, a nie zadza zysku, i to bardzo je poruszy-
to. Wezwaly heroséw do swego patacu, tym razem traktujac ich jak szlachetnych goéci. Kiedy bohaterowie staneli przed
obliczem Pasji, te oglosily, iZ ich umiejetnosci, zalety i odwage nagrodza ostatnia tajemnica — tajemnica Sciezki adepta.

W taki oto sposéb przekazaly osmiu herosom sekret wydobywania fantastycznych mocy z powietrza, dokonywania czy-
néw wielkiej odwagi i przekazywania tej wiedzy innym. Bohaterowie, ktérzy ukradli Pasjom tajemnice Zycia, zostali

pierwszymi adeptami.
— Merrox, mistrz Komnaty Rejestrow, 1507 TH




BYCIC ADCPTLM

Ten wstepny esej Ilkitha Fandora, cztowieka Trubadura i Zbrojmistrza, dotyczy spraw wspdlnych wszystkim dyscyplinom.
Fandor nie dosc, Ze jest adeptem dwdch dyscyplin, to na dodatek dzieki wszechstronnosci poznat talenty innych; dlatego tez —
w oczach pracownikdw biblioteki — posiada unikatowy wgled w sprawy wazne dla kazdego adepta. Na mq proshe
Ilkitha uzupetnit swdj esej o paragrafy dotyczace adeptdw wielodyscyplinarnych i pomniejszych dyscyplin,
wydawato mi sie bowiem logiczne, by owe informacje znalazty sie we wprowadzeniu,

— Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

Poproszony przez Wielka Biblioteke Throalu o pomoc zasiadltem do pracy nad tym rekopisem pelen obaw, zaszczycony
1 zaniepokojony odpowiedzialnoécia, jakie spoczely na mych barkach. Poszerzenie naszej wiedzy poprzez spisanie wszel-
kich dostepnych wiadomosci to niezwykte dziclo, szczegdlnie dzis, gdy poweli odzyskujemy informacje stracone podczas

Pogromu. I jedli ta praca ma by¢ warta zuZytego na nig pergaminu i inkaustu, musze ze szczegétami opowiedzie¢ o praw-
dzie, ktdra przez stulecia nie zostala zdefiniowana w ogélnosci. A przeciez wszyscy adepci Barsawii posiadaja podobne
poglady i filozofie, kluczem za$ do zrozumienia tych wspdlnych doswiadczer jest bliska, oscbista wieZ miedzy kazdym

z Dawcéw Imion a magia $wiata. Nie mozna jednak zapemnied, Ze dosdwiadczenia kazdego adepta sa unikatowe — Zadna
z dyscyplin nie da sie podaza¢ w ten sam sposdb. Adept jest wszak nierozerwalnie spleciony ze swa dyscyplina, trudno
wiec odkry¢ granice miedzy jego wewnetrzna natura a zewnetrznym $wiatem. Bycie adeptem to najlepsze z mozliwych
wyraZenie tozsamosci, choé¢ wymaga poddania sie tradycji i podstawowym wzorcom naszego istnienia. Jak w przypadku
wszystkiego co naprawde magiczne sercem $ciezki adepta jest paradoks.

SpPOoJRZEeNLE 1LKiTha
Na sciezkl aDepToOw,
chod poparTe wiel-
kKim doswiadcze-
MLlEM, TO 1IN0
wszysTtko TvyLkKo
0OSOBISTY PUNKT wWi-
DZEN1A JEDNE] 0SO-
BY. UWAZNY CZYyTeL-
N1K POWINIEN
PrzemvysLed jeGo
sStOowa, a MLlE PRZVY]-
mwowac JE ZAa faKTY
CZY TWIERDZENA.

— PERROX, MISTRZ
KOMNATY REJESTROW

Powinienem wspomnie¢ o mych kwalifikacjach. Cho¢ dzi§ méj dom znajduje sie w Throaly,
zylem w wielu miejscach. Jestem adeptem; to taka sama cze$¢ mej osoby jak serce czy pluca.
Praktykuje dwie dyscypliny — Trubadura i Zbrojmistrza ~ wigc osobidcie dodwiadczylem nie-
zwyklych wyzwan, jakim trzeba stawié czolo, podazajac dwiema réznymi $ciezkami magicznej
mysli. Wykorzystalem réwniez unikatowa zdolno$¢ mej rasy, by poznac talenty innych dyscy-
plin, dzieki czemu zrozumialem co najmniej podstawy wielu éciezek. W taki oto sposéb dzieli-
tem doswiadczenia wszystkich adeptéw, podobnie jak poznatem méj umyst i dusze. Ufam, iz
jestem w stanie powiedzied, co czyni adeptéw adeptami; jak udaje nam sie zachowac réwno-
wage miedzy przyjetymi tradycjami dyscyplin a wiasna toZsamoscia; i co sie stanie, gdy zbyt
daleko odejdziemy od owych tradycji.

9 DYSCYPLINIE | TOZSAMRSC

Kiedy Dawca [mion staje sie adeptem, wkracza na Sciezke, ktéra odmienia go na cate Zycie.
Zdobywa nowe, niezwykte zdolnosci, ktére w normalnych Barsawianach wywoluja zachwyt lub
strach. To jednak tylko zewnetrzny efekt przemiany. Wielu mlodych adeptéw wkracza na Sciez-
ke jednej z dyscyplin tylko po to, by zdoby¢ wlasnie owe moce. Niestety, szybko odkrywaja oni,

7e nie sa w stanie wykorzystywaé tych talentéw, jesli nie odmienia swych serc i umystéw. Sciezka adepta to co§ wiecej niz
zbiér tajemniczych mocy. To spos6b myslenia, patrzenia, powiazania z innymi i §wiatem. Moce, ktére nie-adepci podziwiaja
i ktérych zazdroszcza, to tylko uboczne zalety. Wykorzystywanie talentéw jeszcze silniej wiaZe nas z naszymi wewnetrznymi
wzorcami — 1 wlaénie owa wieZ, a nie zdolnodci, to serce bycia adeptem. Dla Dawcy Imion podazajacego dyscypling Wojow-
nika zadawanie cioséw przeciwnikowi to cos§ wiecej niz sposéb na pokonanie go. To najpotezniejsza deklaracja jego najgleb-
szego magicznego ja. Udanie wykorzystujac talent dyscypliny, na chwile staje sie jednoécia z odwieczna prawda stworzenia.
Osoba obserwujaca adeptéw z boku moze dojé¢ do wniosku, iZ praktykujacy rézne dyscypliny Dawcy Imion wykorzystuja
identyczne talenty. Nie jest to jednak prawda. Kazdy adept doswiadcza owych talentéw w inny sposéb. Kiedy Wojownik za-
daje cios orezem, wypelnia go zrozumienie pierwotnej sity, ulatwiajacej triumfowanie nad innymi. Jesli zas ja, bedac Zbrojmi-
strzem, zaatakuje przeciwnika, poczuje nature dzierzonego miecza — i wszystkich innych mieczy. Wrég raczej nie zauwazy
réznicy miedzy ciosami moimi a Wojownika, ale za§wiadczam, Ze atakujacy beda doznawa¢ rzeczy zupelnie odmiennych.

Iy



o INDYWIDUALNOSCI | SCIEZCE ADEPTA

Bycie adeptem to co§ wiecej niz zwykle stosowanie sie do jasnych i oczywistych zasad. Nie ma jednego sposobu na po-
dazanie §ciezka Zbrojmistrza, Trubadura czy innej dyscypliny. Adept musi po prostu pozostawa¢ w zgodzie z wiasnym
spojrzeniem na swa dyscypline. Mnie osobiscie inspiruja legendy o wielkich Zbrojmistrzach
i Trubadurach, nie musze jednak nagladowaé ich czynéw. Wrecz przeciwnie. Powinienem
ukué wlasny los — albo nie bede prawdziwym adeptem. Musze odnalez¢ §ciezke w sobie,
na nowo wykreowaé wybrana dyscypling, by pasowala do mego serca i duszy.
Oczywiscie, czyjas wizja dyscypliny nie rodzi sie z niczego i nie moZna jej zmieniac
w nieskonczonoéé, Chyba nikt przy zdrowych zmystach nie powie, Ze istnieja Wo-
jownicy pacyfisci czy Wladcy Zwierzat nienawidzacy wszelkich stwarzefi. Po prostu
wspomniane osoby nigdy nie wybiora takich dyscyplin. Zaden adept nie moze pod
wplywem impulsu lub na potrzeby chwili zmieni¢ wizji swej dyscypliny. Sposob
widzenia naszej dyscypliny ksztaltuje nas i determinuje czyny. Kawalerzyscie, ktory
zawsze widzial swa dyscypline jako zjednoczenie jeZzdZca z wierzchowcem, nie be-
dzie latwo opusci¢ konia w ogniu bitwy. Jesli by jednak uwazal, ze wszystko opie-
ra sic na dominacji i zmuszaniu zwierzecia do wykonywania rozkazéw, mogtby
uznaé rumaka za zbednego i porzuci¢ go bez zadnych probleméw. Oczywiscie,
takiemu Kawalerzyscie nie bedzie tatwo wzbudzi¢ w wierzchowcu lojalnosci.
Wybrana wizja dyscypliny zawsze posiada pewne zalety i pewne wady.
Wprowadzenie Dawcy Imion na Sciezke adepta oznacza nauczenie go odpo-
wiedniego my$lenia — musi on zaczac mysled jak adept. Dlatego tez nauczyciel za-
wsze ma ogromny wplyw na wizje dyscypliny, ktora wybierze uczef, szczegdlnie na
poczatku szkolenia. Wiele z mych najgtebszych przekona, dotyczacych dyscyplin i me-
go miejsca w Swiecie, przekazali mi moi nauczyciele. Jak kazdy gorliwy uczen przez pe-
wien czas kazde stowo mistrza uznawalem za niekwestionowana i jedyna prawde. I cho¢ pdiniej od-
krytem wiele innych, nowych prawd, wszystkie one powstaly w oparciu o te pierwsze lekcje, ktére po dzis dzien pozostaja
w glebi mnie. Podobnie jest z moja wizja dyscyplin, ktérymi podazam. Oczywiscie, inne elementy naszej tozsamoscl row-
niez sa niezwykle wazne. Styszane w dziecinstwie opowieéci o wielkich barsawiafnskich adeptach sprzed wiekéw; niezwy-
kfe czyny, ktérych jacys herosi dokonali w pobliskiej wiosce; przystowia i przypowiesci o magii Swiata — wszystko to ula-
twia wykreowanie ideatéw, ktére powinien cenié praktykujacy swa dyscypline Daweca Imion. Gdyby nie dziecinne
marzenia i pragnienia, nigdy nie wyruszylbym w droge, ktéra doprowadzila mnie do tego miejsca. To samo dotyczy
wszystkich innych adeptéw Barsawii. Wszyscy patrzymy na swe dyscypliny poprzez pryzmat nas samych, tego, co do
nich wnieéliémy, 1 tego, jakimi sa.

? INKJATI

Szczesliwa inicjacja wymaga dwéch wartosci, ktore rzadko kiedy ida w parze w duszach Dawcéw Imion: otwarcie na
nowe doéwiadczenia i zdolnoéé do pos$wiecenia sie specyficznemu sposobowi zycia. Prébowatem wyszkoli¢ wiecej niz jed-
nego obiecujacego miodziefica, nie udalo mi sie to jednak, gdyz nie potrafili oni polaczy¢ watpliwosci i akeeptacji, bez
ktérych nie da sie wkroczy¢ na Sciezke adepta. Nieodzowne wydaje sie réwniez zdrowie fizyczne, najpewniej dlatego, ze
do opanowania magicznej energii talentéw potrzeba wiele sity. Bez wzgledu jednak na powdd, osoby, ktérych prawdziwy
wzorzec psuje powazna choroba lub kalectwo, nie moga zosta¢ adeptami. Biorac pod uwage umysfowe i fizyczne wyma-
gania, doszedlem do wniosku, ze ledwie jeden na dwudziestu Dawcéw Imion ma szanse wkroczy¢ na $ciezke adepta.

A jeszcze mniejszej liczbie udaje sie podazaé wybrana dyscyplina.

Nauka wymaga czasu, ale inicjacja jest krotka. Adept poznaje nowa dyscypling lub talent dzieki nagtym, niezwyklym
olénieniom, ktére nastepuja, gdy magia zalewa jego prawdziwy wzorzec. Ta wzgledna tatwos¢ zdobywania mocy jest pod-
stawowa zaleta, ktéra wywyzsza adeptéw nad innych Dawcéw Imion. Wiele zdolnoéci, ktdre podazajacy $ciezka poznaja
dzieki magii, mozna opanowa¢ w zwykly sposéb, wymaga to jednak czasu i wysitku. Droga adepta faczy w sobie prak-
tyczne i magiczne elementy, a uczenie jednoczes$nie ducha oraz ciata i umysha szybciej przynosi efekty.




-ﬁw
a —h:

=R ﬁi‘\ O

N

W wielu wypadkach podezas rytuatu inicjacji przyszly adept przezywa wstrzasy — fizyczne, mentalne lub oba — ktére
pobudzaja glebokie oswiecenie. Poznatem adeptéw, ktérzy w tym celu siegali po nietypowe metody: upijali alkoholem
uczniéw, omamiali ich réZnymi substancjami, hipnotyzowali, grali niezwykla muzyke, kazali ucztowac lub medytowac,
dawali do rozwiazania trudne zagadki, a nawet torturowali. Wszystkie te niezwykle doswiadczenia maja na celu zmusze-
nie inicjowanego do spojrzenia na §wiat i postrzegania go w nowy sposéb. Dzieki temu umyst i duch przyszlego adepta
moga polaczy¢ sie z sercem jego dyscypliny, a ta wieZ stanie sie nieodlacznym elementem jego prawdziwego wzorca.

Q INICJOWANIU INNYCH ADEPTOW

Kazdy z nas pozostawia §lad na dyscyplinie, ktéra praktykuje, inicjujac przysziych adeptéw. Nieliczni zazdrognie strze-
ga swych sekretdw, jednak wiekszosé uznaje uczenie innych za sposéb, w jaki ich duch moze pokona¢ $mierc. Ja sam zo-
stalem naznaczony naukami mych mistrz6w, ktére uzupelnilem madroécia wiasnego doswiadczenia. Kiedy wiec przeka-
zuje swa wiedze kolejnym Zbrojmistrzom czy Trubadurom, daje im cze$¢ siebie i cze$¢ moich mistrzéw, a co za tym idzie,
rowniez czes¢ mistrzow moich mistrzdw i mistrzéw mistrzéw moich mistrzow, itd. W taki oto sposob prawdziwy wzorzec
kazdego adepta jest zwiazany z prawdziwym wzorcem pierwszego Dawcy Imion, ktéry podazyt dana dyscyplina, a ktdre-
go miano dawno juz zaginelo w otchlani czasu.

Trzeba uwaznie wybierad, kogo uczy¢ i kogo poddawaé inicjacji. Zaden adept nie chece wypaczy¢ swej wizji, inicjujac
niecdpowiedniego kandydata. W dniach, kiedy przygody i poszukiwania staly sie popularne, niezaleznie od tego gdzie sie
udamy, otacza nas tlumek brawurowych mlodzieficéw, kiérzy pragna wkroczy¢ na sciezke adepta. Wiekszo$¢ z nich
odrzucam po krétkiej rozmowie, gdyz nie chea oni pozna¢ mojej dyscypliny, tylko dowolng dyscypline. A ja pragne uczy¢
tylko tych, ktérzy urodzili si¢ Trubadurami lub Zbrojmistrzami; tych, ktérzy naprawde kochaja piesni lub kowadto. Mto-
dzieficy, marzacy o gorach ztota, chwale i slawie, musza znalez¢é sohie innych mistrzéw, ktdrzy ich wyszkola.

Adepdi innych dyscyplin, ktérzy pragna pozna¢ jedna z moich, weale nie musza by¢ lepszymi kandydatami od zwy-
klych wiesniakéw. Wielu mysli tylko o konkretnych talentach, ktére chea zdoby, i zapominaja, iz wpierw musza nauczy¢
sig¢ nowego spojrzenia na $wiat. W innych, réwnie licznych przypadkach, nie da sie pogodzi¢ wizji praktykowanej dyscy-
pliny z jakakolwick wersja tej, ktéra pragnie sig poznac. Ja, na przyklad, spedzitem wiele miesiecy, przekonujac drugiego
mistrza, by nauczyt mnie - osobe, ktéra uwazat za niedo§wiadczonego, beztroskiego Trubadura — metodycznej, wymagaja-
cej dyscypliny Zbrojmistrza. Dopiero kiedy udowodnilem swe oddanie (a uczynitem to, dtugo wykonujac zwykle, przy-
ziemne prace w sklepie mistrza), zaszczycil mnie honorem inicjacji. Bylem wtedy miodym poszukiwaczem przygéd, roz-
poczynajacym ekscytujaca, zyskowna kariere, dla ktérego pokora to wysoka cena, jaka trzeba zaptaci¢. PéZniej jednak
zdobyta wiedza okazala sie warta owej ceny i owego poSwiecenia.

Doswiadczenie nauczyto mnie takze, Zze wigkszo$¢ adeptéw z réwna ostroznoscia co méj drugi mistrz podchodzi do lu-
dzi, ktérzy pragna wykorzysta¢ swa wszechstronno$¢ i nauczy¢ sie jednego czy dwdéch talentéw innej dyscypliny. Moja
rasa zostala poblogostawiona wrodzona gietkoécia umystu, dzieki czemu my ludzie jesteSmy w stanie poznaé podstawy
kazdej wizji i zdoby¢ kazdy talent. Jednakze wielu adeptéw — przede wszystkim wywodzacych sie z innych ras — uznaje
nasza wszechstronnosc za co$ niestosownego. Czlowiek, ktéry pragnie przekonaé Dawce Imion, by nauczyt go talentu czy
dwdch, musi przejé¢ test moralnosci lub spelnic uciazliwe prosby.

FENOMEN KRYZYSU TALENTU

Adept, ktéremu nie uda sig wykorzystaé talentu, poniewaz w jakis spos6b naruszyt swa wizje praktykowanej dyscypliny,
do$wiadcza czego$, co zwiemy kryzysem talentu. W normalnych warunkach do skorzystania z magicznych mocy wystarczy
koncentracja na wizji dyscypliny - w chwili najwiekszego skupienia z prawdziwego wzorca poplynie magiczna energia. Dzie-
ki niej adept moze dokonywac rzeczy, ktére normalnym Dawcom Imion sa niedostepne. Kiedy jednak zwatpi w swa wizje
sciezki, trudno mu bedzie osiagna¢ taki stan umystu, w ktérym potaczy sie z prawdziwym wzorcem. Nie méwie tu o chwilo-
wym zawahaniu, ktérego moze do$wiadczy¢ kazdy Dawca Imion, ale o powaznych watpliwo$ciach, pojawiajacych sig wtedy,
gdy adept ewidentnie oddala sie od owej wizji. Na przyktad Wojownik, ktéry cenit przede wszystkim odwage i stawianie czo-
la niebezpieczefistwu, nie zdota wykorzystaé talentéw po ucieczce z pola bitwy. Z kolei Zlodziej, dla ktérego gléwnym ele-
mentem wizji bylo samolubstwo, bedzie mial problemy, kiedy zrobi co$ altruistycznego. Kryzys talentu moze nastapi¢ nawet
wtedy, gdy adept racjonalnie wyjasni powdd oddalenia sie od wizji - to nie umys}, a serce i dusza oceniaja czyny.

’




ROGA UMYSLU
| SYMBOLU

Traktat, ktdry tu przedstawiam, zostat zaczerpniety z przemdwienia,

wygloszonego w roku 1504 na dworze throalskim przez orkowego
Czarodzieja imieniem Ajmar Zachwycajacy, ktory zabiegat

o posade nadwornego maga. Przygotowujac ten zbidr,
poprositem go, by rozszerzyt swoje wystqpienie
i w razie potrzeby uzupetnil je komentarzem.

— Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat,
Czarodzief z Yistaine, w roku 1507 TH

Dyscyplina Czarodzieja to nie tylko
najdoskonalsza z dyscyplin, ktérych tre-
4cia jest rzucanie czaréw, lecz zdecydo-
wanie najbardziej subtelna i ztoZona. Madry
wiadca zatem, ktory szuka rady mistrza sztuki
magicznej, powinien zasiegnad jej w pierwszej
kolejnosci u Czarodzieja wlasnie. Bowiem osoba,
ktéra chce opanowac tajniki tego kunsztu, musi
posiadaé nieprzecietny intelekt i zdolnos¢ pre-
cyzyjnej analizy faktéw. Cechy te predestynu-
ja Czarodzieja — w tym i moja skromna
oy osobe — do zajmowania stanowisk dorad-
czych. Ostry jak brzytwa umyst pozwala
nam stuzy¢ rada i pomoca we wszystkich
mozliwych kwestiach; naszym zadaniem jest
rozumie¢ §wiat, podzieli¢ zachodzace
w nim zjawiska na kategorie i ustali¢ a-
%‘\ czace je zaleznosci. Z nich za$ wyplywa
Y/ nie tylko moc magiczna, ktora czerpiemy,
/7  lecz takze pelna wizja wszech$wiata, po-
®  zwalajaca ogarnad umyslem wszelkie
stworzenia i przedmioty. Prosze dostojnych
gosci o wyrozumialo$é i cierpliwo$¢ i spiesze z argumentacja, ktéra pozwoli obroni¢ przedstawione tu tezy.

Q SYMBLACH | ZAKLECIACH

Przyszly Czarodziej musi przede wszystkim zrozumiet, iz wszystkie rzeczy na niebie i ziemi sa czyms wiecej, niz sie
nam z pozoru wydaje; kazde stowo, kazde dziatanie, wszystko, co oko Dawcy Imion potrafi zarejestrowac — ma swoje
glebsze znaczenie. Czarodziej uczy sie dokonywac niezwyklych czynéw wiasnie poprzez odkrywanie i zrozumienie
owych znaczen. Proces ten wéréd nauczycieli i uczniow czarodziejskiego rzemiosta nosi nazwe symbolizacji.

Wasza Wysokoéé pozwoli, Ze postuze sie krzestem Waszej Wysokoéci jako przykladem w dalszych rozwazaniach.
Stowo ,krzesto” jest catkowicie niestosownym mianem dla obiektu, o ktérym mowa; zdaje sobie z tego sprawe z chwila,
gdy wyplywa z moich ust: opada ciezko na podloge, miota sie niezdarnie jak wyrzucona z wody na brzeg ryba, nie chce
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dosiegnac uszu Waszej Wysokosci — wszystko dlatego, Ze wiasciwym slowem jest w tym wypadku , tron”. Tron to co$
wiecej niz zwykle krzesto — to symbol. Reprezentuje krola. Tron Waszej Wysokosci jest znakomitym przykladem obiek-
tu, ktéry niesie glebsze znaczenie; , krzesto” nic nie znaczy — ,,tron” przeciwnie, okresla godno$¢ krélewska. Podobnie
sama Wasza Dostojnos¢ jest symbolem; imie , Varulus” nie odnosi si¢ po prostu do jednego z wielu krasnoludéw, lecz
oznacza tego, ktory jest krolem, symbolizuje wigc zarazem wszystkich czlonkéw tej rasy.

Potega symboli wynika z faktu, iz wszystkie one sa powlazane z Krélestwem Idei, nad ktdrym za chwile szerzej bede
sie rozwodzil. Bedac symbolem, tron Waszej Wysokoéci ma wigksza moc magiczna niz zwyczajne krzeslo; Wasza Wyso-
kos¢ sam ma wieksza moc niz przecietny krasnolud. Sztuka czarodziejska polega na umiejetnoci wykorzystania tych sit,
na mistycznej manipulacji symbolami. Kazda rzecz czy osoba doé¢ wazna, by by¢ symbolem, jest Zrédlem mocy, z ktérego
Czarodziej - dzieki czarom i talentom — potrafi czerpa¢ do woli.

Inni adepci twierdza czesto, Ze pojmuja swoje dyscypliny instynktownie, Ze talenty maja we krwi - Czarodziej musi wszy-
stkie aspekty kunsztu $wiadomie ogarnac swoim umystem. Musi by¢ myélicielem, ktdry sita umystu tnie jak nozem; musi na-
uczyé sie odrézniaé prawde od falszu, rzeczy donioste od btahych. Umysl jest najwspanialszym darem, jaki my, Dawcy
[mion, otrzymali$my od Pasji. Czarodziej w pelni korzysta z tege bezcennego narzedzia - i za jego pomoca zmienia Swiat.

Wickszosé Barsawian wykorzystuje utamek swoich mozliwoéci psychicznych. Cheac jednak zosta¢ Czarodziejem, uczen
musi obudzi¢ drzemiacy w swoim moézgu potencjal; musi dojrze oszalamiajace mozliwoéci my$8li, zapierajace dech w pier-
si wizje powstajace w nieskrepowanej wyobrazni. Dla innych adeptéw moment inicjacji bywa zwykle réwnoznaczny z na-
glym, mistycznym poszerzeniem $wiadomosci. W naszym przypadku nie jest to takie proste; tylko nalezycie wyszkolony
i przygotowany umyst jest w stanie znies¢ ol$nienia, jakie czekaja Czarodzieja; musi zawczasu polozyé podwaliny pod
rozlegta wiedze - a to wymaga dlugiej, mozolnej nauki. Mlodoé¢ spedzamy zazwyczaj, przekopujac sig przez zakurzone
ksiegi i zapoznajac z dokonaniami wielkich magéw z dawnych wiekéw.

[Od autora: Stowa ,ksiegi” uzylem tu jako symbolu wszelkiej nabytej w tym okresie wiedzy. Wielu miodych Czarodziejow, zwlasz-
cza wywodzqeych sie z odleglejszych zakqtkéw naszej krainy, musi poznad przede wszystkim tradycje ustnq naszej dyscypliny. Spisa-
nie ksipgi wigze si¢ przeciez z mozotem licznych skrybow i jest bardzo kosztowne, totez Zrodln pisane zawsze byly rzadkoécig — i weigz
sq, zwhiszeza po Pogromie. Wiele malych miescin i wiosek nie ma co marzy¢ o kompletnym ksiegozbiorze, na ktdrym mdgthy sig ksztat-
ci¢ przyszly Czarodziej. Chege uzupelnic te przerazajgce braki, nauczyciele sztuki magicznej uczq si¢ na pamied wypozyczonych dziel,
ktdrych brakuje w ich ksiggozbiorze, by mdc pdZniej wyrecytowad je uczniom. Rozumiem, Ze taki sposdb przekazywania wiedzy fest
smutng koniecznoscig, ale obawiam sie zarazem, Ze po drodze qubi sie w nim liczne subtelne, lecz bardzo wazne aspekty sztuki. W za-
pormianych wioskach Barsawii przybywa wiec niedouczonych prostakdw, udajgeych magdw, ktdrzy uczq sig ze stuchu, zamiast samo-
dzielnie studiowaé dzieta mistrzéw. Moze Ksenomanci, Mistrzowie Zywioldw i Iluzjonisci sq w stanie pogodzic sig z tego rodzaju po-
wolng erozjg jakoéci ich dyscypliny, ja jednak gleboko boleje nad tym, ze szlachetna tradycja czarodziejska ulega takiej degradacji].

Nie bede zadreczal Waszej Wysokosci i dostojnych paristwa pelna lista tych podstawowych dziel, zwlaszcza ze 1 wirod
samych Czarodziejéw nie ma pelnej zgody co do tego, ktére z nich naleza do kanonu. Ksiag takich jest wiele, ale z pewno-
$cig zaliczaja sie do nich ,Objasnienia metafor i symboli” Thystrio, .Sciezki w glebie” Komboriana, ,Kategorie rytualéw
i rozumowania” Clessio 1 Tornovira oraz ,, Materia pozadania” hrabiny Nevermore.

IDEA 1 JEJ ZNACZENIC

Kazdy z tych uczonych tekstéw przyjmuje nieco inny punkt widzenia, ale wszystkie bez wyjatku podkreslaja znaczenie
idei”. Cheac zrozumied, jak Czarodziej moze zmienia¢ otaczajaca go rzeczywistosc, nalezy zapozna¢ sie z tym wiasnie poje-
ciem. Wszystko w tym §wiecie ma zwiazek z idea. Ozdobna laska Waszej Wysokosci dzieli idee laski ze wszystkimi tego ro-
dzaju przyborami, jakie istnieja na swiecie; tron Waszej Wysokosci odpowiada idei wszystkich tronéw wszystkich krélow,
jacy kiedykolwiek istnieli, istnieja i beda istnieé. Ale skad biora sie owe idee? Otéz Czarodziej wie, ze idea tronu czy laski
nie jest dzietem Dawcéw Imion. Jest takie miejsce ~ gleboko, w samym sercu przestrzeni astralnej — ktérego nawet Horrory
nie moga dosiegnaé, a w ktérym istnieja wszystkie idee. Gdyby$my umieli dotrzec do tego Krolestwa Idei, znalezlibySmy
tam Laske — pierwotna emanacje, na ktdrej wzorowane sa wszystkie laski, ktérych uzywa sig na §wiecie. Wszystko, co jeste-
$my w stanie wymysli¢, ma taki wlasnie model w Krélestwie Idei — w przeciwnym razie nie mogliby§my nawet o tym po-
myéleé. Kiedy w naszym $wiecie powstaje nowy przedmiot lub nowa istota, jest po prostu odbiciem zdarzen zachodzacych
w Krolestwie Idei, gdzie od czasu do czasu nieoczekiwanie powstaja nowe obiekty (termin ,,obiekty” wybralem umyslnie,
ze wzgledu na jego nieokre$lonoé¢; idea moze byé rodzajem istoty, przedmiotu, a nawet pojeciem abstrakcyjnym). Kiedy
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przy udziale Upandala rasa t'skrangéw ewoluowala i opracowata niezwykly silnik, ktéry dzié napedza ich parostatki, jej
dziatania byly tylko odzwierciedleniem faktu, iz w Krélestwie Idei pojawil sie nowy obiekt - Silnik. Gdyby tam go nie byto,
t'skrangi nie wpadtyby na pomysl, by w ten sposéb napedza¢ statki. Najpierw musiata zaistnie¢ idea.

Czy Pasje podlegaja Krélestwu Idei? C6z, nad tym pytaniem Czarodzieje od stuleci tamia sobie glowe. Osobiscie uwa-
zam, ze Pasje same sg ideami, wzorcami naszych pierwotnych emocji, szczegélnymi przykladami...

[Cd autora: W tym momencie zorientowatem sig, Ze pozbawieni specjalistycznego wyksztalcenia stuchacze nie nadgzajg w petni za
moimi wyjasnieniami. Chege z powrotem zwrdcic na siebie ich uwage, musiatem uciec sie do uciesznej sztuczki. Mam nadzieje, Ze efek-
towna kombinacja czaréw, ktorg za chwile opisze, pomoze czytelnikom lepiej zrozumiec mdj abstrakcyjny wywdd.

Nadworny blazen krdla, brykajacy 1 Slinigey si¢ ork z gatunku tych, co to przynoszq wstyd naszej rasie, petat sig po sali audiencyj-
nej, nie pozwalajgc gosciom skupic sie na moim wystgpieniu. Mintem w zanadrzu pare sztuczek na takie wiasnie okazje, siggnatem wiec
do jednej z matryc i rzucitem na tego kretyna Chodzenie Po Scianach. Postat mi zdumione spojrzenie — zadnego widocznego efektu nie
byto - a wtedy ja rzucitern mu pod nogi Ognisty Atak. Wystraszyt sig i zrobit dokfadnie to, na co liczytem: odruchowo wskoczyt na
Sciang I jak pajak podpetzt po niej tadny kawatek w gore. Zdumiony i coraz bardziej zalekniony odepchnat si¢ od Sciany i z jekiem
grzmotngt tytkiem o posadzke, ja zas zaimprowizowatem nastepujacq praenowe:].

Wasza Wysoko$¢, szlachetni panowie ~ widzieliscie wlasnie praktyczny przyklad manipulowania idea. Korzystajac z si-
ty wlasnego umystu oraz danych mi talentéw, wykorzystalem moc idei pajaka. Jak pisze Alloron w rozdziale sidédmym
~Analogii i nieskoficzonosci”, wspinanie sie po Scianach jest jednym z pierwotnych zachowan, ktére symbolizuje pajak. Za
pomoca magii sprowadzitemn manifestacje idei pajaka do naszego $wiata i uzyczylem naszemu drogiemu trefnisiowi nie-
ktérych zdolnosci tego zwierzecia.

Nastepnie siegnatem po moc zawarta w idei pfomienia — a w szczegdlnosci w jej destrukeyjnym aspekcie. Dostroitem sie
do niej magicznymi watkami i przeksztalcitem obecny w moim umyséle symbol w rzeczywistosé. W ten oto sposéb powstat
strumieit ognia, ktéry zmusil trefnisia do udzialu w moim skromnym eksperymencie.

Przy tej okazji moge klarownie objasni¢ rozgraniczenie miedzy symbolem i idea. Idea jest doskonala, skoficzona, niema-
terialna; nie mozZemy jej bezposérednio odebra¢ zmystami, gdyz Krélestwo Idei jest dla nas zamknigte. Najlepsze, co mi po-
zostaje, to o niej myslec. Mysél, ktéra pojawia sie w mojej glowie, staje sie wigc symbolem, facznikiem migdzy moim niedo-
skonatym umyslem i nadrzedna idea. Symbol opisuje nam prawdziwe znaczenie idei - w tym wypadku pajak oznaczal dla
mnie przede wszystkim umiejetnos¢ chodzenia po cianach, postuzyt zatem za symbol wspinaczki. Podobnie ogiefi byt dla
mnie symbolem zniszczenia. Nie jestem w stanie opanowa¢ idei i nagia¢ do swej woli, lecz moge czerpac z ich mocy. Dzie-
ki symbolom potrafie wykorzystaé zdolno$¢ wdrapywania sie na Sciany 1 sia¢ ognista zaglade.

Zaklecia, z ktérych przed chwila skorzystalem, sq demonstracja zaledwie drobnego ulamka prawdziwej mocy magicz-
nej. Czarodziej zdobywa wladze nad materia poprzez jej zrozumienie, a nastepnie nadaje ksztalt swoim wyobrazeniom.
Zmienia nasz §wiat, nie samo Krdlestwo Idei.
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Zdaje sobie rzecz jasna sprawe, iZ prymitywny pokaz sztuczek magicznych nie wystarczy, by
zajad zaszczytna posade nadwornego maga throalskiej rodziny krélewskiej. Nawiasem méwiac
— z przyjemnoscia pokryije koszty wymiany osmalonej moim zakleciem plytki terakoty.

ROZUMIENIE ZA POSREDNICTWEM IDEI | SYMBSLI

[Od autora: zwrdciwszy na siebie ponownie wwage stuchaczy, wrdcitem do tematu i wezesniej przy-
gotowanej przemowy].

Krélewski doradca powinien umieé co§ wiecej, niz tylko rzucaé czary, Wasza Wysokosc.
Musi potrafi¢ wydzielié kluczowe elementy z kazdego, najbardziej nawet zlozonego problemu.
Kazdy Czarodziej ma znakomite przygotowanie do prowadzenia tego rodzaju rozumowania;
zdaje sobie sprawe, ze kazda sytuacje mozna sprowadzi¢ do zwiazkéw idei i symboli, a zatem
jest zdoIny dostrzec prawdziwa nature rzeczy. Opiera swéj sposéb postrzegania §wiata na
wieloletnich zasobach madrodci swoich poprzednikéw, adeptéw tej samej dyscypliny; poszu-
kuje precedenséw i wskazéwek w historii. Dlatego tez nie moze przestac sig uczy¢, lecz musi
niezmordowanie odstaniaé¢ skryta rabkiem tajemnicy przeszlos¢. Posiadlszy stosowna wiedze
i solidny zas6b symboli, Czarodziej moze ocenic kazde zdarzenie - takze potencjalne — z odpo-
wiedniej perspektywy i wybraé najwlasciwszy tryb...




[W tym momencie Jego Wysokos¢ przerwat mi, proszac, bym skierowat swe zdolnosci do krytycznej refleksfi na rozwigzanie
pewnego konkretnego, praktycznego zagadnienia. Nie miem tu przytaczaé glebokich stow mojego krdla, lecz w skrdcie chodzito
0 to, bym doradzit mu cos na temat statusu Wielkiego Targu. Wérdd szambelandw rozgorzata ponoc dyskusja na temat dalszych
losdw owego niechlujnego osiedla, przycupnietego bezczelnie u samych wrdt krdlestwa. Jego Wysokos¢ dodat tez, iz podjgt juz
decyzje, lecz cheiatby poznac mdj poglad na te sprawe i przekonaé sig, czy sie zgadzamy. Zamyslitem sie na dlugg chwilg, po
czym rzektem:].

Zastanéwmy sie najpierw, Wasza Wysokoé¢, jakie symbole i idee wiaza sie z Wielkim Targiem. Dopiero, poznawszy je,
bedziemy mogli podja¢ wiasciwa decyzje.

Przede wszystkim jest wiec Wielki Targ manifestacja idei miasta. A czymze jest miasto? Przede wszystkim zgromadze-
niem Dawe6w Imion, ktérych laczy wspélny cel i cheé wspélnego Zycia. Miasto
symbolizuje zatem jedno$¢ i wspélprace — bez watpienia Wasza Wysokosé
zgodzl sie ze mna, iz sa to symbole pozytywne. Ale nie wszystkie
miasta sa dobre - Kratas, na przyklad, faczy idee miasta z idea
zlodziejstwa i ta druga wywiera na pierwsza zlowrogi wplyw.
Jest - jak kazde miasto - zbiorowiskiern Dawcéw Imion,
ktorzy jednak nie chea razem zy¢, lecz spiskowac. Gdyby
to Kratas rozpeécierato sie u bram Throalu, doradzat-
bym Waszej Wysokosci jego likwidacje.

Tymezasem Wielki Targ w samej nazwie nosi
drugi okreélajacy go symbol: ,targ”, przez ktéry
jest zwiazany z idea handlu. A handel to wymia-
na, swobodny, dobrowolny przeptyw towaréw
od dostawcy do odbiorcy - jeszcze jedna forma
wspolpracy, przez ktéra miasto jest podwéjnie
zwiazane z jej idea.

Ten symbol §wietnie pasuje do zamystéw Wa-
szej Wysokodci, bo czyz samo krélestwo Throalu
nie jest symbolem jednosci i wspélpracy? Wasza
Krélewska Moé¢ usituje doprowadzié¢ do zjedno-
czenia prowingcji pod bertem sprawiedliwosdci i
wspdlczucia. Wielki Targ z pozoru jest brudny
i niesforny; moZe nawet uraza¢ wrodzone u mie-
szkaricdw Throalu poczucie porzadku, wéréd kra-
snoluddéw szczegblnie wysoko cenione. Wszystko to
prawda, lecz miasto u waszych bram jest manifestacja
idei najwyzszego rzedu. Moze staé sie narzedziem,
ktére pozwoli scali¢ Barsawie - do jednosci i wsp6ipracy
dodaje bowiem trzecia, najwazniejsza idee: wolnosé.

Wasza Wyscko§¢é powinien pamietaé, ze jednosé bez wolno-
§ci zmienia sig w jarzmo zniewolenia. Cheac uniknaé tragicznego
losu Theran, ktérzy niegdys rzadzili nasza kraina, Wasza Krélewska
Moé¢ powinien pamigtaé, by jego decyzje laczyly idee wolnosci z idea
jednosci. Wielki Targ oznacza Wolno$¢; wyrdst nieoczekiwanie na zyznej gle-
bie nowej Barsawii, Barsawii po Pogromie, ale jest na niej raczej picknym kwiatem nizeli chwastem. Ograniczenie jego roz-
woju réwnaloby sie porzuceniu wspaniatej wizji, tej samej, ktéra przywiodta mnie na dwér Waszej Wysokoéci, P6ki Throal
pozostanie wierny ideom wolnodci, wspélpracy i jednosci, péty moze liczy¢ na moja bezwarunkowa wiernoéé i stuzbe.

[Od autora: W tymze momencie krdl Varulus oznajmit, Ze moge uwazaé sie za oficjalnego nadwornego maga krélestwa Throalu.
Wiydaje mi sig, Ze jego stowa zaskoczyly wielu dworzan ~ jeden z nich zakrztusit sig tak straszliwie, ze potrzebowat natychmiastowe]
pomocy nadwornego uzdrowiciela. Zapanowato zamieszanie i wszyscy zapomnieli o dalszym ciggu mojego wystqpienia. Przedstawiam
Jje wiee tutaj po raz pierwszy w historii].
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@ ANALGIACH I ANTYNSMIACH

Mato ktéry Czarodziej rusza sie z domu bez chocby skréconej wersji ,,Spisu analogii” Vomona czy ,Encyklopedii sym-
bologii” M’chudy. Oba te dziela zawieraja liste najczesciej spotykanych idei i odpowiadajacych im symboli. Wielu z nas
uczy sie ich na pamig¢, ale w sytuacjach - nierzadkich przeciez — gdy skojarzenie symbolu z idea jest sprawa Zycia i $mier-
ci, lepiej mie¢ sie czym podeprzec. M6j wlasny sczytany egzemplarz Vomona wielokrotnie pomagat mi podejmowac decy-
zje, ktdre ocality Zycie mnie i innym.

Opowies¢, ktora za chwile przytocze, doskonale ilustruje dziatanie analogii i antynomii w naszym swiecie.

Przed kilku laty zostalem wraz z przyjaciéimi uwieziony w matym kaerze, w wiosce na nizinach nieopodal jezicra
Vors. Ledwie sie w nim znaleZlidmy, zwrécitem uwage, Ze idea kaeru jest polaczona z innag, niezrozumiala idea.

Sciany wykonano z potyskliwego metalu, a cale wnetrze przypominalo labirynt. Kiedy ostatni z czlonkéw naszej gru-
py przestapil prog kaeru, olbrzymie wrota zatrzasnely sie z hukiem, odcinajac nam droge powrotna. Nie mieli$my in-

nego wyjécia, jak podazy¢ w glab tej niezwyklej, dziwacznie przeobrazonej budowli, i wkrotce znaleZliSmy sig
w okrutnej pulapce.

Najpierw kolejne kamienne drzwi zamknely si¢ za nami i uwiezity nas w metalowej komnacie. PdZniej pod stopami
Wiadczyni Zwierzat otworzyla sig zapadnia i nasza przyjaciotka zniknela pod podioga przy wtorze ohydnego §wistu. Do-
padlismy pokrywy, chcac sie przez nia przebié — trzeba wam wiedzied, ze utworzyli§my wzorzec grupowy, majacy symbo-
lizowa¢ nasza jednos¢ i przysiegliémy, Ze nigdy sie nie rozdzielimy. Prézne jednak byly nasze wysitki w tym najezonym
pulapkami kaerze. Nie umieliSmy otworzy¢ zapadni i zdawalo sig nam, ze stracili§my przyjacioike.

Krzyczeliémy, bebniliémy piesciami w pokrywe, gdy wtem jedna ze $cian zaczela zapadac sig w posadzke. Za nia znaj-
dowala sig nastepna Sciana, zbudowana z niezwyklej, przezroczystej substancji, ktorej po dzis dzief nie udato mi sie pola-
czy¢ z odpowiednia idea. Z drugiej strony ujrzeliSmy nasza Wiadezynie Zwierzat, weiaz oszotomiona po upadku. Znajdo-
wala sie w komnacie podobnej do tej, ktéra sami zajmowalismy- Na nasz widok rzucita sie do przejrzystej przegrody, ale
cho¢ prébowalismy desperacko sig przez nia przebic, nic sie nie wydarzylo. Najwidoczniej jednym z symboli przezroczy-
stej Sciany byla odpornosé.

I nagle w komnacie, ktora ogladaliSmy, w kilku miejscach odstonily sie w $cianach wyloty rur, 2 ktorych buchneta wo-
da. Pomieszczenie okazalo sie putapka, w ktorej ofiary skazywano na utoniecie, my za§ mogli$my tylko biernie przygladac
sig, jak nasza przyjacidtka kona w meczarniach. Dokonawszy szybkich obliczen, Fucznik poinformowal nas, Ze w trzy mi-
nuty cala komnata wypelni si¢ woda. Potem kobiecie zostanie tyle Zycia, ile powietrza w phucach.

Zaczalem desperacko grzeba¢ w plecaku w poszukiwaniu notatek, sporzadzonych kilka tygodni wezeéniej, gdy miatem
rzadka okazje zapoznac sie z przerazajaca ksiega zatytutowana ,,Horrory”, ktérej zazdrosnie strzega jej twércy — throalscy
bibliotekarze. Atmosfera kaeru, w ktrym sie znajdowali$émy, budzita w mojej gtowie jakie$ niejasne skojarzenia... I nagle
- uwaga, uwaga! — znalaztem adnotacje na temat wielkiego Horrora, zwanego Wynalazca. Otéz wedruje on po Barsawil
w poszukiwaniu miejsc, ktére moglyby zwabié poszukiwaczy przygod, po czym przerabia je na wlasna modle, instalujac
mordercze putapki. Wiedzialem juz, Ze podziemny labirynt faczy sie nie tylko z idea kaeru, ale takze z idea Horrora,

a przez nia - z idea maszyny.

Skupilem sie catkowicie na moim zadaniu, ignorujac okrzyki przerazenia moich kompanéw. W sasiednim pomieszcze-
niu wody wciaz przybywato. Porwalem Vomona w garé¢ i szybko przerzucitem kartki do strony poswiecone] idei maszy-
ny. Vomon wymienia tam symbole, ktére sa z nia zwiazane, zwane analogiami, oraz idee i symbole o znaczeniu przeciw-
nym, zwane antynomiarmi.

Jako jedna z antynomii maszyny podaje Vomon idee powietrza, jednym z symboli powietrza jest za$ rdza, wrég metalu,
a co za tym idzie i maszyny. Powietrze, rozmyslalem goraczkowo. Powietrze! Jak wykorzystaé symbol powietrza?

Woda siegnela juz tymczasem sufitu komnaty; zebrani wokét mnie towarzysze plakali i krzyczeli z rozpaczy, a Wiad-
czyni Zwierzat nabrata powietrza w pluca i smutno patrzyla na nas przez Sciane. Nieunikniona chwila, gdy otworzy usta
i zachlyénie sie woda, byla coraz blizej.

Blyskawicznie przestroilem matryce na czar, ktérego potrzebowalem. Bez namystu uplottem niezbedne watki i rzucitem
go, otaczajac nasza przyjaciotke Miazdzqcq sferg (zaklecie to zadaje ofierze obrazenia, ale wiedzialem, Ze beda one niczym
w poréwnaniu z grozba utoniecia) bablem powietrza, w ktérym mogla swobodnie oddycha¢.

Moi kompani nie posiadali sig ze szczescia, a gdy splywajace im po policzkach tzy smutku zmienily sie w tzy szczedcia,
woda zaczela ustepowad - tak jak sie tego spodziewalemn.

I




Z uwag na temat Wynalazcy wynikato, iz Horror czerpie moc z cierpienia tych, ktérzy wpadna w jego pulapki. Domys-
litem sie wiec, ze uruchamiaja sie one automatycznie z chwilg wykrycia negatywnych odczué - takich jak strach czy roz-
pacz. Miazdzgea sfera przyniosta naszej przyjacidtce chwile ulgi i wptynela dodatnio na poziom morale w calej grupie. Na-
gla niepohamowana rado$¢ przezwyciezyla energie emocjonalng zasilajaca putapke i ocalila Zycie Wiadezyni Zwierzat.

Zachowam opowies¢ o naszych dalszych przygodach i ucieczce z kaeru Wynalazcy na inna okazje, z moich stéw wida¢
jednak, jak Czarodziej radzi sobie w tarapatach: siega do ksiag, ktére ma pod reka, szuka analogii i antynomii, a nastepnie,
korzystajac z posiadanej wiedzy i talentéw, wyciaga wnioski i podejmuje stosowne dzialania.

Podobnie jak wielu adeptéw naszej sztuki takze i ja czasem wykorzystuje swoje umiejetnoéci w mniej dramatycznych
okolicznogciach — decydujac sie na zakup takiej, a nie innej liny, czy wybierajac $niadanie w gospodzie. Symbole i idee rza-
dza catym zyciem Czarodzieja.

Q INNYCH GALLZIACH NASZE) SZTUKI

[Od autora: Ten fragment jest streszczeniem dtuzszego zakoriczenia catej
mowy, ktdre, oczywiscie, okazato sie zbedne po tym, jak Jego Wysokosc nie-
oczekiwanie przyjat moja kandydature. Prosze o wybaczenie, Ze tak na-
gle sig uryia].

Zapewniam Wasza Wysokos¢, iz od lat podazam stuszna
i powszechnie akceptowang droga Czarodzieja. Niestety,
wraz z Pogromem nastapilo drastyczne obniZenie stan-
darddw sztuki czarodziejskiej i pojawily sie nowe,
watpliwe proby interpretacji zasad naszej dyscypliny.

Ostatnio coraz czeSciej spotykam tak zwanych
Czarodziejow naturalnych — ci Zaloéni magicy za
nic maja uczone ksiegi, a talentéw i czaréw ucza
sig z przekazow ustnych, od innych szarlata-
now. Whijaja sobie do giéw niemilosiernie po-
platane wyobrazenia systemu idei i symboli, jak
réwniez niezborna liste analogii 1 antynomii, po
czym twierdza, iz mozliwe jest osiagniecie wy-
zyn sztuki przez praktyke i doswiadczenie. Wy-
najduja nawet nowe analogie i antynomie — na
bazie wlasnych, zalos$nie ograniczonych do-
$wiadczen! Nie przestaje zdumiewaé mnie fakt,
ze dozywaja wyZszego kregu niz pierwszy, ale
tak sie zdarza. Owi ,naturalni” Czarodzieje ob-
nosza sie ze swym szczerym i topornym senty-
mentalizmem, bez §ladu godnesci, jaka powinna
cechowa¢ prawdziwego adepta naszej dyscypliny.

Drugi rodzaj nowicjuszy stanowia ci, ktérzy obieraja
droge mistrza — ci z kolei p"rzesadzaja z godnoscig wlasna
i pograzaja si¢ w niebezpiecznej odmianie zadufania. Nie
uwazaja sie juz za pokornych uczniow, ktérzy czerpia moc
z Krdlestwa Idei — wydaje im sie natomiast, Ze potrafia kontrolo-
waé jego emanacje i manifestacje. Twierdza, ze wolno im dowolnie
manipulowaé §wiatem i Ze magia jest niczym wiecej jak tylko prosta éciez-
ka do wiladzy. Theraniscy Czarodzieje czesto uwazaja sie za mistrzow; jeszcze przed Pogromem zasiali w Barsawii
ziarno tej godnej pozalowania tradydji — a plony zbieramy po dzié dzien. Czarodziej, ktéry nade wszystko pozada wiladzy,
wynosi si¢ ponad innych i nadmierna pewnoécia siebi¢ zmusza symbole, by mu stuzyly. To ryzykowne, bowiem idee zawsze
sa silniejsze od jednostek i tak zwany ,, mistrz” powinien z lekiem wyczekiwa¢ dnia, gdy dowioda mu swej wyzszosci.




TANIEC u'
FECATMISTRZA

Ponizszy fragment ksiggi jest dzietem Elizabetty, Fechtmistrzyni z kaeru Adelade, ktdra natchnionym, perfekcyjnym atakiem
wygrata ostatni Wielki Turniej. Jej przeciwnikiem byt Kevar Niewzruszony. Blyskotliwa riposta, jakq Elizabetta odpowiedzialn na jego
stownq zniewage, wytrqcita go z réwnowagi i pozwolita jej Smiatym cieciem pozbawi¢ go spinek u koszuli. Krdlewska Biblioteka
poczytuje sobie za wielki zaszczyt fakt, ze Elizabetta zgodzita si¢ uczestniczyc w realizacji naszego $miatego projektu, tym bardziej,
se dziefem Fechtmistrzyni staf sig jeden z najbardzief interesujacych i odkriywczych traktatduw, jakie trafity do biblioteki.

— Czytelnikowi gewoli wyjasnienia, Derral, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

. SWIAT FECHTMISTRZA

Taniec! Wszystko jest taficem! Zycie i $mier¢ tez naleza do jeg
elementdw, gdy jestes Fechtmistrzem. Tak brzmiala pierwsza
lekcja, ktéra poznawatam, kleczac u stép mojego mistrza. Inn:
nauczyciele utrzymuja, Ze Zycie jest opowiescia, pieénia albo
jedna wielka psota, lecz mnigjsza o sformutowanie: wszyscy maja
to samo na my$li. Nie twierdze bynajmniej, ze wlasciwe slowa ,
znacza mniej niz ostry miecz — wrecz przeciwnie - lecz
pewne podstawowe prawdy pozostaja niezmienne bez 7
wzgledu na ozdobniki, jakimi je opatrzymy. Zazdrogéni ‘i
Wojownicy moga nas przedrzeZniac i kreci¢ z niedo- '
wierzaniem glowami na widok wdzigcznych piru-
etéw i wyrafinowanych cied, jakie stosujemy; nie- ||
wierni gtupcy nigdy nie zrozumieja, co znaczy “
zy¢ w $wiecie, ktdry sama nasza obecno$¢ nie-
skoficzenie oZywia. Nie dziwota, Ze przecigtny .
¢/ wojownik uwaza nas za gadatliwych i préz- ”¢
nych. Dla nas najwieksza zaleta jest to, co w za- ‘
snutych bielmem oczach istot nizszego rzedu
uchodzi za wade. Pozwdlcie zatem, Ze nieco sze- ’l
rzej przedstawie w tym miejscu zarys naszej filozofii.
Od chwili, gdy postawitam pierwsze kroki w tan-
i cu Fechtmistrza, wiem, Ze zabicie przeciwni- |.
\
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_ \E\_/F ka — czy to ohydnego, krwioZerczego Hor-
>~ sl rora, czy tez zwyklego rzezimieszka

3. w demnym zaulku ~ to zlo konieczne. |
<2 Zastanawiacie sie pewnie, jak to mozli- "l
“ we, zeby ktos, kto mieczem zarabia na

Zycie, mogl postrzegad skutki swoich dzia-

lari jako zle? Jesli w istocie pytanie takie przy- }”
szto wam na mysl, to zupelnie sie nie zrozu-
mieliémy. Akt zabijania moze by¢ bowiem
réwnie prosty, jak cienki rosét, ktéry biedakowi wystarcza za caly obiad, badZ podniesiony przez
dobrego Fechtmistrza do rangi prawdziwej sztuki. JesteSmy mistrzami miecza, elita tych, co wiadaja orgzem. Precyzyjnie
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mieszamy skfadniki, ktére tworza idealna mieszanke: szczypta akrobatyki, cief sprytu, odrobina wyczucia czasu i natu-
ralny wigor — i tak oto z cienkiego rosotu powstaje krélewski obiad z dziewieciu das!

Miecz jest dla mnie przediuzeniem ciata i duszy, ale sam w sobie niewiele znaczy. Znakomity wystep w turnieju, bty-
skotliwa riposta czy akrobatyczne popisy w walce sa niczym, jesli wieczorem po pelnym wrazen dniu siedzi sie jak trusia
w najciemniejszym kacie gospody. Tak jak i samo zycie, bitwy maja swoja wage jedynie wowczas, gdy sie nimi dzielimy;
nawet niewarta wzmianki potyczka wiele w ten sposob zyskuje, a co dopiero, gdy sama walka jest znakomita. Kazde takie
spotkanie, obojetne, czy zakoficzy sig porazka, czy zwyciestwem, stanowi wéwczas przyczynek do wielkoéci Barsawii,

I tak jak Dawcy Imion staja si¢ artystami, by okazaé, ze sa wolni od pietna Horroréw, tak przekuwanie miatkich wydarzen
w opowiesdi o stawie i mestwie przyczynia sie do odparcia otaczajacego nas zla. Posiadane umiejetnosci sa dla Fechtmi-
strza szczerozlota tarcza, ktdra broni nasz $wiat; czyz mozna wyobrazi¢ sobie bardziej heroiczne wysitki? Na sama mysl

o tym raduje si¢ me t'skrangowe serce!

Latwo dostrzec, Ze rownie chetnie wojujemy stowem jak i mieczem. Szanujemy szlachetna profesje Trubadura, ale rozu-
miemy, Ze ogranicza sig do przekazywania opowiesci, podczas gdy my réwniez ja tworzymy. Kazda sytuacja, w jakiej
znajdzie sig Fechtmistrz, jest dlan niczym scena z dramatu, skrywajaca nicograniczone wrgez mozliwosci; moze sig z nigj
rozwinad rycerska przygoda, sekretna intryga czy namietny romans. Nawet samo przekroczenie progu karczmy mozna
podniesc¢ do rangi sztuld, jesli tylko ma sie odpowiednia klase, zaden zas Dawca Imion nie zna sie na tym lepiej niz my,
Fechtmistrzowie.

Umilowanie stylu wymusza na nas ogromna dbaloi¢ o wlasny wizerunek, obojetne, czy maja nas ogladac Pasje we wia-
snej osobie, czy tylko krowy zujace przy drodze trawe. Kazdy z nas ma oczywiscie wlasny, niepowtarzalny styl (chociaz,
jak mawiat Rozépiewany Fineus, ,styl nie ma liczby mnogiej”), wszyscy Fechtmistrzowie przywiazuja ogromna wage do
wszystkich aspektow swojego wizerunku, od ledwie zauwazalnych detali, po zamaszyste ciecia miecza: stréj, postawa,
chod, stowa, gesty, westchnienia ~ wszystko to stuzy przyciagnieciu uwagi widzéw. Bezustannie staramy sie, by dzieki
nam $wiat byt wspanialszy, by znalazlo sie w nim miejsce dla cnoty i prawdy.

Miedzy innymi dlatego czesto pozwalamy godnym przeciwnikom, ktérych pokonaliémy w boju — czasem wigcej niz
raz — by dozZyli nastepnego $witu, wystuchali jeszcze jednego wiersza, oczarowali kolejnego kochanka. Nasza specjalno-
$cia nie jest zabijanie, lecz gra! Jako artysci tworzymy nasze dziela wlasnym ciatem, sercem i umystem; zyjemy po to, by
tworzy¢, nie niszczy<. To prawda, nasza sztuka zaczyna sie od miecza — ale w Zadnym razie na mieczu sie nie koficzy!

I jesli nasz Swiat w nowych czasach ma stawac sie coraz piekniejszy, nie wolno nam wpasé w pulapke i upodobnié sie do
tych, ktérych tak sig boimy. Musimy przezwycigzy¢ drzemiace w nas umilowanie zla - wielkiego i malego — a zarazem
zachowa¢ czujno$¢ w obliczu zagrozer, jakich wciaz w Barsawii nie brakuje. A przeciez i tak mozna nam tylko pozazdro-
sci¢, nieprawdaz?

ZYCE FECHTMISTRZA

Jezeli zycie jest taficem, to Fechtmistrz z cala pewnoscia jest krélowa balu. Podobnie jak nasze nienaganne maniery
i stuszne dzialania zwracaja powszechna uwage, tak samo $wiat kusi nas nieustannie mozliwoscia ocalenia komus§ zy-
cia czy przytarcia nosa spryciarzowi, kiéremu zbywa na dobrym wychowaniu. Trudno jest Fechtmistrzowi powstrzy-
mac sie od wkroczenia do akeji, gdy w dramatycznej sytuacji jego obecnodé moglaby okazaé¢  elwzaserta porusza

sie nieoceniona. W TYD D1E€ISCU WaZ-
Wielokrotnie potrzeba naprawiania niesprawiedliwosci, niesienia pomocy stabszemu i skar- N3 KWesTig. RamIg

cenia silniejszego koficzy sie uzyciem umiejetnoéci, do ktérych opanowania zostaliémy powo- WwyszKoLONEGO

fani. A jednak czasami pociagaja nas i mniej sitowe rozwiazania. Pamietam, jak pierwszy raz £ECHTMISTRZA JEST

ujrzalam miodego kapitana Fettalana. Byl w ciemnym plaszczu, a jego tuski mienity sig zielo- jak kociotek

no... Ha, jakiez przygody moga sie zacza¢ od jednego skinienia ogonem! Z WRZATKIEM: Wy-
Zanim jednak dam sie ponies¢ Dziejom Ogona (a przyznad tu musze, iz kapitan Fettalan, STARCZY zDJAl Je

znakomity Trubadur, znacznie lepiej ode mnie opowiada te historie) powinnam nadmienié, iz Z OGNI1A C1aGke)

cechujaca prawdziwego Fechtmistrza bystrosé i niezwykte wyczulenie pozwalaja nam niejed- PRAKTYKL A ZARAZ

nokrotnie dostrzec krzywde tam, gdzie uszlaby uwagi przecietnego obserwatora. Owszem, WYSTYGNIE.

pewni wiecznie niezadowoleni zazdroénicy zarzucaja nam, ze doszukujemy sie dramatyzmu — JONTAR,

tam, gdzie wcale go nie ma. Zaden nie moéwilby jednak w ten sposéb, gdyby cho¢ przez chwile  rechranstrz z opar




dane mu bylo ujrze¢ $wiat naszymi oczyma. Zwréce wiec w tym miejscu uwage wszystkim, ktorym brakuje odpowiednich
dla Fechtmistrza przymiotéw ducha, ciala i umystu, iz szybko i z ochota reagujemy na wszelkie niesprawiedliwosdi, ale
przede wszystkim natychmiast je dostrzegamy!

Zycie Fechtmistrza to niekoriczace sie pasmo bohaterskich eskapad. Kiedy nie rzucamy sie w wir przygody, przygoto-
wujemy sie do niej albo wymieniamy opowiedciami o poprzednich wyprawach — dzicki temu caly czas szkolimy sie w tafi-
cu. Z trudem opanowane umiejetnodci ciafa 1 ducha, jakie skladaja sig na fach fechtmistrzowski, zmuszaja nas do codzien-
nych éwiczer,, gdyz w przeciwnym razie blyskawicznie odchodza w zapomnienie.

Q POSZUKIWANIU WLASNE) DR

Na przestrzeni wiekéw rozliczni Fechtmistrzowie dostrajali sie do rozmaitych legendarnych mieczy, jakie istnieja
w Barsawii. Oczywiscie interesujemy sie magia we wszystkich jej przejawach, jednakze dobra polowe naszej uwagi za-
przata w Zyciu poszukiwanie tego jedynego, wymarzonego, idealnego ostrza.

Zdaje sobie sprawe, e adeptom innych dyscyplin pomyst taki nie bardzo miesci sie w glowie, lecz prawie kazdy z nas
wierzy, iz gdzie$ tam, w szerokim $wiecie, czeka na niego magiczny miecz, ktérym przeznaczone jest mu wladad (przynaj-
mniej w naszej epoce). Znalezienie miecza duchowego, poznanie jego najgtebszych tajemnic, a potem tworzenie za jego po-
moca nowej legendy jest najwazniejszym zadaniem, jakie stoi przed kazdym z nas. Nasuwa si¢ pytanie: skad wiemy, ze
wlagnie trafit do naszych rak prawdziwy duchowy miecz? Ja swojego wciaz szukam, ale wiele razy powtarzano mi, ze roz-
poznam go na pierwszy rzut oka; moze nawet wezeéniej, kiedy pierwszy raz uslysze jego Imie
Nie da sie zaprzeczyé, iz najwieksi Fechtmistrzowie dziela slawe ze swymi mieczami i razem
z nimi tworza legendy.

ZNACZENLE MNIECZA

duchoweGgo Ola
FECHTMISTRZA ZNaA-
kKomicie lLUsTRUJE

STARA Maksyma: 0 SZTUCE TREHIHGU

LTO MECZ TWORZY p . ) i _ _ ! -~
R WETEAE. Dlugie, ciezkie, okupione litrami potu godziny ¢wiczen sa taka sama czescia Zywota Fecht-
el 2 HEETY mistrza, jak gladkie stéwka i oléniewajaca chwala. Bardzo niewielu Dawcow Imion posiada te
szczegblna mieszanke cech charakteru, ktéra pozwalalaby mysle¢ o wyborze tej dyscypliny.
Rozeznania za$, czy Najwspanialsza Droga jest ta wladciwa, ktéra nalezy podazaé przez reszte zycia, nie ulatwia fakt, ze
mnéstwo miodych marzy o tym, by wstapi¢ w nasze szeregi.

Z wlasnego niebagatelnego doswiadczenia wiem, Ze doswiadczonemu Fechtmistrzowi nieraz zdarza sig przyjmowac
wyzwania od mlokoséw, ktérzy dochodza do wnioskuy, iz posiedli dostateczne umiejetnosci, by zostat ich nauczycielem.
Rzecz jasna, wielu — zbyt wielu nawet — sposréd nich dostrzega w naszej profesji wylacznie wdziek i fatwosc, z jaka Fecht-
mistrz podaza przez zycie. Nie majg pojecia, ile wysitku, brudu, bélu i poswiecenia kryje sie za ta potyskliwa fasada. Dla-
tego tez odeslanie nieopierzonego miodzika z kwitkiem zwykle nie wymaga zbytniego wysitku.

Z legionéw obiecujacych dzieciakéw wyrasta dostownie paru prawdziwych szermierzy. Jest to jedna z przyczyn, dla
ktérych Fechtmistrzowie zadaja od swych uczniow, by w przyszlosci wyszkolili w swym rzemiosle co najmniej tylu
uczniéw, ile lat sami spedzili pod okiem nauczyciela. Rzadko sie zdarza, by Fechtmistrz mial wiecej niz jednego czeladni-
ka naraz, gdyZ trening wymaga znacznego wysitku i skupienia i trudno byltoby obdzieli¢ nimi kilku uczniéw. Na szcze-
dcie, z chwila gdy uczen osiagnie pierwszy krag dyscypliny (w naszym Zargonie ,zastuzy na miecz”), czeste turnieje, kon-
kursy oraz szkolenie wiasnych uczniéw znakomicie uzupelniaja szkolenie pod okiem mistrza.

PODJECIE REKAWICY

Co takiego sprawia, ze Fechtmistrz wybiera sobie na ucznia jedna konkretna osobe z wielu kandydatéw? Nie ma na to
zelaznej reguly, lecz potencjalni chetni zdziwiliby sie pewnie, styszac, iz ciety dowcip i zadziornoéé licza sie czasem bar-
dziej niz zwykla sprawnoéc fizyczna. Nie twierdze bynajmniej, ze ktérykolwiek z nas przyjalby niezdare na ucznia; wrecz
przeciwnie. Chodzi mi jednak o to, ze byle chiystek potrafi wykazaé sie sila i zwinnoscia — a jesli nie, to fatwo go tego nau-
czy¢ — podczas gdy nic nie zastapi wrodzonej wyobraZni i wyczucia stylu.

Jest to pewien niepowtarzalny rys charakteru, ktéry zreszta roznie sig u roznych kandydatéw przejawia. Pewnie diate-
go zdarza sie, ze mistrz kaze czasem potencjalnemu uczniowi znalezé sobie jakiego$ konkretnego nauczyciela. Kazdy
z nas ma wlasny styl, ale tez kazdy potrafi rozpozna¢ prawdziwy talent fechtmistrzowski, nawet jesli przeczy on jego
wyuczonym preferencjom. Chetnie zatem ucze fachu miodych, zwinnych akrobatéw, ktérzy réwnie chetnie wdaja sie
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w pojedynek na stowa, co w walke z bronia w kazdej rece, lecz rozumiem tych, ktérzy wola uczniéw bieglych w jednym
mieczu i nieustannie popisujacych sie przed publicznoécia. Rzecz jasna, nikt nie wymaga od kandydata, by pokonat
w pojedynku swojego przyszlego mistrza; gdyby tak bylo, Fechtmistrzéw przestaloby przybywac.

Jezeli jednak uczen zrobi na mistrzu nalezyte wrazenie, ten meze ,,rzucié mu rekawice” (albo inny drobiazg) i zapropo-
nowac szkolenie. ,Podejmujac rekawice”, uczen rozpoczyna Zycie mistrza miecza. Starsi czesto zadaja sobie po latach py-
tanie, co skfonilo ich do podjecia wyzwania; miedzy Fechtmistrzami, ktérzy rozpoczeli nauke w zblizonym okresie, czesto
nawiazuje sie ni¢ szczegdlnego porozumienia — tradycja juz stalo sie, Ze dla uczczenia spotkania z adeptem, ktory zaczynat
kariere Fechtmistrza w tym samym roku, stawia mu sie kufel piwa czy puchar wina.

POTROINE ©STRZE

Z chwila przyjecia do terminu, miodzik zaczyna nauke rzemiosta Fechtmistrza, by $rednio po trzech latach osiagnac
pierwszy krag wtajemniczenia w tej dyscyplinie. Oczywiscie, ci najbardziej utalentowani potrzebuja na to tylko kilku mie-
siecy, podezas gdy mniej zdolnym wejscie na pierwszy krag potrafi zajac i szeé¢ lat, taki jest bowiem najdiuzszy dopusz-
czalny okres wstepnego szkolenia,

Nauczyciele réznia sie miedzy soba — kazdy preferuje nieco inny styl szkolenia — ale zwykle ich metody sa zgodne z jed-
na z trzech filozofii Fechtmistrza, ktére nazywamy ,,Potréjnym ostrzem™.

Pochlebstwo

Méwi sig czesto, Ze nasladownictwo jest najszczersza forma pochlebstwa; sa mistrzowie, ktérzy to powiedzenie traktuja
z najwyzsza powaga: ich uczniowie poznaja tajniki dyscypliny, nasladujac ich w stlowach i czynach. Kandydat na Fechtmi-
strza musi opanowa¢ wszystkie niuanse zachowania mistrza, jego sposéb ubierania sie, ciete odzywki, ulubione finty i cie-
cia, a nawet wybra¢ podobny miecz. Tak wyszkoleni uczniowie nale?a do bywalcow turniejow, gdyz najchetniej tworza
whasny styl, taczac odpryski innych styléw, poznawanych osobiécie u coraz to nowych nauczycieli.

Tto

Kto wie, czy nie jest to najczesciej spotykana forma szkolenia adeptdw miecza: zalazki umiejetnosci przysztego Fechtmi-
strza sa w istocie ttem dla jego nauczyciela. Mistrz czyni zef swojego stalego partnera do pojedynkéw i zmusza, by stucha-
jac jego stéw i obserwujac ciecia, wyksztalcil wlasny styl walki — na stowa i na miecze. Przy okazji kandydat uczy sie sztu-
ki kontrolowanego odstaniania sie, tak by na jego tle gwiazda mistrza mogta zaplona¢ jak najjasniejszym Swiattem. Taki
styl nauki powoduje, Ze uczen wylksztalca wiele zwyczajow i umiejetnogci tudzaco podobnych do umiejetnodci mistrza,
lecz zarazem wyraZnie odmiennych.

Rywalizacja

Ostatni z modeli szkolenia bez watpienia jest tez najmniej rozpowszechniony. Mistrzowie, ktérzy go obieraja, sa suro-
wymi nauczycielami i nie szczedza krytyki stabym uczniom. Niekt6rzy nauczyciele krzywo na nich patrza, twierdzac, iz
swym zachowaniem zrazaja mlodziez do szermierki, ale oddajac im sprawiedliwo$¢, trzeba przyznac, ze z tej wiasnie
szkoly wywodzi si¢ wielu znakomitych miodych Fechtmistrzéw.

Kiedy szkolenie ma charakter wiecznej rywalizacji, mistrz nieustannie prowokuje ucznia i zmusza do najwiekszego wy-
sitku. Pare razy prze¢wiczy z nim nowy manewr — ¢zy po prostu kaze mu sie go nauczy¢ — a kiedy kandydatowi wydaje
sie, Ze opanowal sztuczke w wystarczajacym stopniu, nauczyciel podstepnie i okrutnie sprawdza jego nowe mozliwosci.
Ha, nauczyt sie nowej kombinacji odbicia ciosu z odskokiem? Dobrze. I mistrz z mieczem w garéci dopada ucznia w chwi-
li, gdy ten spokojnie je kolacje. Czyzby ostatnio miodzikowi dowrcip sie wyostrzyi? Doskonale, lada chwila przyjdzie mu
wystucha¢ nowej wiazanki przeklefistw i obelg. Zobaczymy, co wtedy powie! Z pozoru metoda ta wydaje sie by¢ nader
brutalna, s3 jednak uczniowie, ktérzy blyskawicznie sie rozwijaja, zmagajac sie z coraz to nowymi wyzwaniami, a strach
i 210§¢ tylko umacniaja w nich pragnienie zostania Fechtmistrzem z prawdziwego zdarzenia.

Bez wzgledu na obrany styl nauki przyszly adept poznaje doglebnie filozofie, styl i etykiete naszego rzemiosta, mo-
zolac sie zarazem nad opanowaniem krokéw, pchnieé i ripost, ktére na co dzien kojarzy sie z naszym fachem. Musi nau-
czy¢ sie whadaé sprawnie kazdym z trzech ostrzy (,przeszywajace spojrzenie, ostry jezyk i zabojczy miecz”) i od mo-
mentu przystapienia do terminu éwiczy je na kazdym kroku i przy kazdej okazji, by podczas konkurséw i turniejow
naprawde zablysnac.
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© TURNIEJACH | SNUCIU QPOWIESCI

Na wzgdrzach i w dolinach, nad rzekami i w miastach Fechtmistrzowie regularnie urzadza-
ja turnieje (tym, co odrdznia taka impreze od zwyklego spotkania czy pojedynku szermiercze-
g0, jest liczba uczestnikéw: w turnieju musi ich by¢ przynajmniej dziewieciu). W Barsawii
odbywa sie rokrocznie co najmniej kilkanascie znaczacych zawodow tego rodzaju, z ktérych
najwieksze i najstynniejsze nosza po prostu nazwe Wielkiego Turnieju i sa urzadzane w dniu
letniego przesilenia w Wielkim Targu. Co roku najwieksi mistrzowie miecza zjezdzaja tam
z calej Barsawii, by walczy¢ o laury najlepszego.

Jest kilka przyczyn, dla ktérych turnieje majg dla nas ogromne znaczenie. Przede wszystkim sa
okazja spotkania adeptéw, ktérzy w podobnie niezwykly sposob postrzegaja $wiat. Fechtmistrzo-
wie s3 bowiem z natury towarzyscy, gadatliwi i wprost uwielbiaja znajdowac sie w centrum uwa-
gi. Podczas turnieju rzadko trzeba dluzej niz godzing czekac na pierwsze niezwykle opowiesci
i akrobatyczne skoki z galerii. Nic dziwnego, Ze tego rodzaju spotkania stanowia ogromna atrak-
cje takze dla przecietnych obserwatoréw, lecz strzezcie sie — latwo wmieszacd sie w ktérys z nieofi-
cjalnych konkurséw i zawodow, w jakich nieustannie sprawdzamy swoje umiejetnosci.

Na oficjalnych turniejach zazwyczaj odbywa sie kilka konkurencji bez uzycia broni (skoki w dal i wzwyz maja na celu
sprawdzenie naszej zwinnosci) oraz pojedynki na stowa, ale wszystko tak naprawde kreci sie wokol walk na miecze, ktore wy-
magaja opanowania wszystkich szermierczych umiejetnosci, a przy okazji spelniaja drugi wazny cel spotkaf:

pozwalaja Fechtmistrzom poznawa¢ tajniki profesji. Nie liczac garstki szczesciarzy, ktory znalezli sobie
duchowego mistrza, prawie wszyscy w ten wiasnie sposob awansujemy na kolejne kregi dyscypliny.
Na nizszych kregach wystarczy po prostu wykazaé sie biegloScia w naszym fa-
chu i kilku konkretnych umiejetnoéciach, pézniej jednak zaczynaja sig scho-
dy. Przede wszystkim adept musi udowodnic¢, Ze potrafi stoczy¢ drama-
tyczna, zwycieska walke z kilkoma réwnymi mu kregiem
przeciwnikami; w dodatku zwykle zadanie ma dodatkowo
utrudnione (na przyklad wolna reke przywiazuje mu sig za
plecami} lub rozbudowane (kiedy podczas starcia musi
uratowaé ,, wieznia”). Na naprawde wysokich
kregach proby potrafia by¢ w istocie niewia-
rygodne. Na wiasne oczy widzialam, jak Al-
daryk Nieztomny, troll, walczac o dzie-
wiaty krag, pokonat w jednej bitwie
osiemdziesieciu szermierzy. A trzeba
wam wiedzie¢, Ze zaczynal walke, znajdu-

jac sie na dnie studni!

Niestety, przy prébach awansu na wyzsze kregi
weale nierzadko dochodzi do faworyzowania
Fechtmistrzéw, ktérzy maja wplywowych nau-
czycieli. Fechmistrz, ktory osiagnie piaty krag,
powinien by¢ przede wszystkim prawdzi-
wym artysta miecza, bez wzgledu na to,
jakie jeszcze zalety i umiejetnosci posia-
da. Tymczasem zdarza sie, Ze stabsi,
ale bardziej popularni uczniowie zna-
nych mistrzéw awansuja niezastuze-
nie. C6z, chyba nie ma sig co dziwic,
ze tego rodzaju praktyki sa utrapie-
niem dla naszej dyscypliny. W koacu
nigdzie indziej nie spotyka sie tylu
zadnych stawy, préznych drani!
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Krol turnieju

Kazda impreza ma odrebna tradycje i wiaze sie z okreslonymi zwyczajami, ale nie stysza-
fam jeszcze, Zeby na ktérej§ z nich nie przyznano tytutu kréla turnieju. Na to miano zastuguje
osoba, ktéra zdaniem uczesinikdw wyréznila sie jakims szczegdlnym, godnym zapamietania
osiagnieciem. Wypadek taki nie musi zdarzy¢ sie podczas jednej z oficjalnych konkurencji; by-
wa, ze kadliwa uwaga, rzucona w odpowiednim momencie podczas biesiady w karczmie,
przynosi Fechtmistrzowi zaszczytny tytut kréla turnieju. Zgodnie z wymogami etykiety krél
turnieju ma prawo pierwszenstwa startu w konkurencjach, a jego zdanie w dysputach ma
wieksza wage od stéw przecietnego uczestnika. Tytut zachowuje waznos¢ do nastepnej edycji
turnieju; oczywicie, im bardziej prestizowe zawody, tym wigkszy zaszczyt przypada w udzia-
Je temu, kto zostanie ich krélem (oémiele sie w tym miejscu przypomnieé, Ze najwazniejszy jest
Wielki Turniej).

SPECJALISCI

Niekt6rzy Fechtmistrzowie chetnie podkreslaja wyjatkowe znaczenie jednego czy dwoch
aspektow naszej dyscypliny. Nazywamy ich specjalistami i choé w calej Barsawii jest ich za-
pewne cale mnéstwo, dwa rodzaje spotyka sie najczesciej: galantow i pojedynkowiczdw.

@ GALANCIC

Fechtmistrzéw, ktérzy przekuwaja talenty naszej dyscypliny w romantyczne, pelne przygod
opowieéci, nazywamy galantami. Galanci koncentruja prawie cala energie na niesieniu pomo-
cy przedstawicielom plci przeciwnej: zwykle chodzi o obrone honoru pokrzywdzonej osoby,
ale wielu galantéw chetniej plawi sie w blasku chwaly, niz wychwala swojego wybranka czy
wybranke. Zdarzaja si¢ wéréd nich wyjatkowo przystojni mezczyZni i piekne kobiety, lecz
wiegkszo$¢ galantéw niczym sie na pierwszy rzut oka nie wyrdznia — niezwykla charyzma shu-
%y im znacznie lepiej niz oszalamiajacy wyglad.

Prawdziwy galant nawet w ogniu walki na $mier¢ i Zycie nie zapomina o wlasnym wize-
runku, jesli za$ idzie o biegtos¢ w stowach, najlepiej wypada we flirtach i mitosnych przeko-
marzankach. Znatam pewnego adepta naszej dyscypliny, ktéry gladkimi slowkami utorowat
sobie droge do siedziby theraniskiego dowddztwa w Vivane, by wyzwac ich generala na poje-
dynek. Pono¢ co najmniej osiem Theranek i nie mniej kobiet z Throalu zemdlalo, gdy stawny
galant, elf imieniem Julian, zostal w pojedynku drasniety w reke.

? PRIEDYNKOWICZU

Pojedynkowicz mniej przejmuje sie stowami i mniej dba o swdj wizerunek; wiadciwie moz-
na by powiedzie, ze jest cichy i spokojny tak w bitwie, jak i w rozmowie. Przywykl wyrazac
swoje opinie i zamiary za pomoca miecza, a efekty takiego postepowania nawet innym Fecht-
mistrzom zapieraja dech w piersi. Godzina za godzina, dzief po dniu pojedynkowicz ¢wiczy
oszalamiajace akrobatyczne sztuczki, by staé sie prawdziwym mistrzem $miertelnego tafica —
nawet kosztem kontaktéw z innymi adeptami dyscypliny. Po czesci wyjasnia to klopoty, jakie
napotyka przy prébach awansu na wyzsze kregi - brak mu zwykle kontaktéw politycznych,
nie ma wiec co liczy¢ na poparcie. Dlatego tez wigkszoé¢ pojedynkowiczéw, cheac zrobié ka-
riere i zyskaé stawe, musi polega¢ wyltacznie na swoim mieczu.

i
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ILUZJONISTA
UJAWNIA PRAW/DE

Ponizej zapisano stowa lllianstry, lluzjonistki z Urupy.

Na poczatku jej wypowiedz muie zaniepokoila,
jednak péiniej zrozumiatem, ze jej serce jest

réwnie dZwigczne i prawdziwe, co kazdego innego

maga. Wielu wmoich przyjaciot — bardzo wielu
bo i my nie jestesmy wolni od uprzedzer -

uweaza inaczej, jednak z pewnoscig ta rozprawa
mogtaby wptyngé na zmiane ich zdania.

— Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat, Czaro-

dziej z Yistaine, w roku 1507 TH

;. Zapragnate$ wigc sprawdzi, jakie tajemnice wy-

~ smykna sic memu paplajacemu jezykowi. Och, nie
zawiedziesz sie!

Iluzjonisci znaja najwieksza tajemnice — tajernnice
prawdy. Aby wiedzieé, czym jest iluzja, musisz
wpierw odkry¢, co jest realne. Rozumiesz?

Twoje oczy cie zdradzaja — wierzysz w klamstwa
opowiadane o Iluzjonistach. To jednak nie ma znacze-
% nia. Pamigtaj, ze w kazdym klamstwie kryje sie ziarno
" prawdy — w jednym jest ich wiecej, w innych mniej -

a czasami prawda réwniez klamie. Ot6z i zagadka, co?

WezZmy cebule... o, nie, jablko... nie... hej, tu, spdjrz.
Uwaga redaktora: W tym momencie Illianstra gwattownie za-

machala rekami, z jej palcow wystrzelity Swietliste promienie,

z kidrych powstata unoszqca sig w powietrzu wizja Barsawii.
Oto nasz §wiat - taki, jakim go widzimy. Czy raczej
taki, jakim fy go widzisz. Nie o to jednak chodzi. Przyj-
rzyj sie blizej. Spéjrz tu, tu i tu... Na ciemnosci
okrywajace wzgdrza; na cienie czajace sie
w zapomnianych kearach. To Horrory. Nie
my$lisz o nich. Wiekszoé¢ Barsawian tez

o nich nie myéli. Nie poznaja Horrora, nawet

gdyby wszedt do ich domostwa i przybit do

§ciany. Dlaczego? Poniewaz za bardzo ufaja swym zmystom, wierzac, ze méwia im ,,prawde”. To zas, méj przyjacielu,
to oczywista bzdura. A raczej - niebezpieczna bzdura.

Kiedy zyli$my w kaerach, malo kto byt na tyle odwazny, by wierzy¢ w co$ tak omylnego, jak zmysty. W zadnym schro-
nieniu nie opierano si¢ na ocenach jednej osoby, ktéra odrézniata prawde od ktamstwa — i, co za tym idzie, decydowala,
jak zy¢, bo przeciez Horrory z latwoscia oszukiwaty nasze zmysty. W tamtych czasach Iluzjonisci przypominali Barsawia-
nom, Ze nietrudno ich omamié i zmuszali do nieustannej czujnoéci.

Niektérzy twierdza, Ze korzenie naszej dyscypliny sa zagrzebane w kaerach. Moze i jest to prawda. Czytalam starozyt-
ne zapiski o Iluzjonistach zabawiajacych mieszkaficow podziemnych schronieni i potega magii tworzacych wspaniate sztu-
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ki. MezczyZni i kobiety omdlewali na widok iluzyjnych smokéw, ktére spadaty na nich, zalewaty ich ogniem czy rozszar-
pywaly pazurami. [ cieszyli sie, ogladajac wspanialy spektakl o bohaterze zabijajacym Horrora i ratujacym kaer przed za-
glada. W tych opowiedciach wspomniano jednak réwniez o tym, ze po przedstawieniach Dawecy Imion trzymali sie z dala
od Iluzjonistéw, nie mogac nigdy odkry¢, ktére z naszych dziet jest realne, a ktére nie. Taki jest bowiem prawdziwy cel
mej dyscypliny — nie tylko bawié, ale réwniez uczy¢.

I'weiaz pokazujemy, co jest rzeczywiste, a co stanowi fikcje, choé rzadko kto nam dziekuje. Iluzje i blask otaczaja nas,
gdziekolwiek by$my sie nie udali, tworzac wspaniafe obrazy. Niekt6rzy ghupcy zwa nas szarlatanami; twierdza, ze uzywa-
my magii tylko po to, by wyrwac srebrnika z gardet latwowiernych i stabych na umyséle. To nieprawda! Owszem, zarabia-
my na naszych , przedstawieniach”, nie tyle jednak, ile sie wszystkim wydaje. Wiekszo$¢ z nas czyni to, poniewaz musi to
zosta¢ zrobione. Nie zarzucimy uczenia Barsawian; nie przestaniemy pokazywa¢ im, jak patrze¢ - bez wzgledu na to, jak
bardzo beda nami w zamian pogardzac.

Przypuszczam, Ze to dzieki metodom zyskaliémy etykietke oszustéw. Prawda jest, Ze czesto sieggamy po iluzje, by ukry
twarze i uchodzi¢ za kogo$ innego niz w rzeczywistosci. Nie jestesmy jednak pospolitymi zlodziejaszkami! Czy nasza jest
wing, Ze z dzieki iluzjom monety zmienia wiasciciela? Albo ze jakis glupiec placi za duzo za zaklecie, po ktdrym zbyt wie-
le sie spodziewal? Czy nas nalezy za to wini¢? Nie! W taki sposdb tylko uczymy innych - pokazujemy, ze do rZeczy ma-
gicznych nalezy podchodzi¢ z uwaga. Magia moze przynies¢ wiele korzysci, jest jednak réwniez bardzo niebezpieczna.
Opuécilismy kaery, ale niestety wszelkie zlo, przed ktérym kryliSmy sie w ich murach, nie odeszto. Horrory weiaz bez
obaw szaleja po Swiecie, a my Iluzjonisci boimy sie, Ze nasi ukochani Dawcy Imion zapomna, jak subtelne potrafia by¢ te
potwory. Dlatego tez tkamy nasze iluzje, ktére moze czasem sprawiaja bél i nieco kosztuja, ale przynosza korzyé¢ nam
wszystkim. Staramy sie nauczy¢ innych patrze¢ na §wiat tak, jak my to potrafimy robié. Pokazaé, ze éwiat to tylko cienki
woal kryjacy rzeczywistos¢ w iluzyjnych faldach prawdy.

Przystuchiwate$ si¢ mym stowom ze sceptycyzmem, i tak by¢ powinno. Zwatpienie na twarzy to znak bystrego umystu.
Musze niestety dodad, ze wielu z nas przy$wiecaja egoistyczne cele. Jest wiec ziarno prawdy w twym zwatpieniu! Doma-
gam si¢ jednak, bys znalazt chocby jednego Iluzjoniste, ktéry kiedykolwiek $wiadomie wykorzystat swa sztuke do uczy-
nienia zla innemu Dawcy Imion. Nie uda ci si¢ to. Nasza magia rani tylko tych, ktérzy na to zastuzyli! Jesli uwierzysz, ze

iluzyjne zaklecie uczyni ci co$ zlego, z pewnodcig tak sig stanie. JeZeli jednak masz silna wole,
nie spadnie ci nawet wios z glowy.

Wiem, Ze wielu uzna, iz po prostu w ten sposéb przenosimy odpowiedzialnoéé na innych. Ja
jednak nie miatam takiego zamiaru. Méwitam prawde, znana mi prawde. Lecz nie mozna zapo-
mina¢, ze serce kazdego Iluzjonisty uczy nas, iZ prawda nie zawsze jest to, co sie nia wydaje...

OPOWIESC @ DU FRATANIE

Przedstawiam ci opowies¢, dzieki ktérej lepiej zrozumiesz potege i wartosé iluzji. Kiedy by-
tam znacznie mlodsza i znajdowatam si¢ na czwartym kregu mej dyscypliny, przez pewien
czas mieszkalam w matej wiosce na zachodnim kraiicu Liaj. Osada ta nieustannie byla na gra-
nicy $mierci, podtrzymywatam wiec jej mieszkaricéw przed popadnieciem w otchlaii rozpaczy.
Odkrytam, iz wioska stoi na szlaku karawan, wpierw jednak Barsawianie musieli na nowo wy-
tyczyé drogi; péki co potocznie uwazano, ze wedréwka przez Liaj nie rézni sie wiele od samo-
béjstwa. Wioska, pozbawiona srebra i ddbr, ktére wiozty karawany, powoli umierala. Mie-
szkaricy ostatkiem sit trzymali sie przy Zyciu, co z dnia na dzien stawalo sie coraz trudniejsze.

Na szczescie, w niedhugi czas po moim przybyciu do wioski, trafit do niej zaladowany woéz,
a z nim Odu Fratan. Byt to wysoki, postawny czlowiek o kedzierzawych wlosach i naznaczony
sina blizna ciagnaca sie przez niemal cale prawe ramie. Przywi6zl ze soba pozywienie i inne
nieodzowne dobra. W zamian za nie oczekiwat tylko jednego — mieszkaricy mieli stuchaé jego
rad, dopoki bedzie razem z nimi mieszkat. Utrzymywal, e nie zatrzyma sie na diugo, gdyz
ma interesy w glebi dzungli. Nikt nie zapytal, co to za interesy.

MAM SZCZERA
NADZIE)E, Z€ TA PO-
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zaleZy OD Ofl1aR,
K1ore uwierza Lus
N1€ W Icb szkodLiwy
WPLYW? INTERESU) A~
CE... | PRZERAZAJACE
ZARAZEM.

— PERROX, MISTRZ
KOMNATY REJIESTROW

Fratan w zasadzie mnie nie obchodzil. Wiekszos¢ mieszkaricéw uwazala, ze nie ufam mu, poniewaz zrobit to, czego ja
nie moglam: przywiézl jedzenie i inne potrzebne do zycia rzeczy. Ja za§ wiedziatam, ze to zty czlowiek; niemal czulam
otaczajaca go aure. Zdawalam sobie jednak sprawe, ze nikt mi nie uwierzy, jesli po prostu powiem: ,Nie stuchajcie tego




czlowieka, gdyz was skrzywdzi”. Obserwowalam wiec tylko, co robi, 1 czekalam na
swoja szanse — na chwile, w ktorej ujawnie prawde.
; Raz na miesiac Odu Fratan wyruszal do dzungli na mniej wiccej tydzieft. Pewne-
go razu, kiedy byt nieobecny, przekonalam mych sgsiadow, by dali mi szanse poka-
zaé, iz przybysz wcale nie jest dobrym czlowiekiem. Powiedziatam, Ze jesli si¢ myle,
opuszcze wies i przestane ich niepokoic.
Tej nocy, ktérej Odu powrécil, bytam gotowa. Wykreowatam prosta ztude, ktdra
nie zwiodlaby nikogo z bliska, nadawata sie jednak $wietnie na duza odleglosc i to
w éwietle ksiezyca. Byla to iluzja nieco wicksza od czlowieka, ktéra niczym cieft
unosila sie nad miastem. Okrylam ja kolcami i btyszczacym, zielonym $luzem.
Kiedy wyczulam, ze Pratan wchodzi na wzniesienie, powiedzialam do cie-
nistego ksztattu:
- Tak, panie, oddalam ci ich wszystkich — staralam sig, by moj glos
drzal mozliwie najbardziej. — Ten jest ostatni.

To méwiac, stworzytam kolejna iluzje, bardziej zywa, przedstawiaja-
ca mtoda dziewczyne. Po twarzy splywal mi pot, a z nosa saczyly sie
krople krwi, gdyz podtrzymywanie calej uludy kosztowalo mnie wiele

wysitku. Cienisty ksztalt chwycit dziewczyne i wchtonal ja, poZerajac.
Wstrzasaty mna dreszcze zmeczenia, ale mimo to udato mi sie uklonié i powiedziec:

— Wies jest twoja, panie. Daj mi teraz moc, ktéra mi obiecates.

Nagle Odu rzucil sie na mnie, wrzeszczac szaleficzo:

— Oni byli moi — wyk. — M6j pan obiecal mi, Ze jesli mu ich oddam, obdarzy mnie wieczna potega!

Wioskowy tucznik strzelil do Fratana; strzala whila sie wprost w oko, zanim do mnie dopadt. Nasz ,dobroczyfica” byt
zabawka Horrora i tylko ja wyczulam jego zepsucie. Z pomoca iluzji zdotalam to ujawnic, zanim kogokolwiek skrzywdzit.
Tylko moje iluzje byly w stanie to uczynic.
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— MERROX

Oto potega mojej dyscypliny.

ZYCIE ILUZJONISTY

Jak spedzam czas? Studia, podréze 1 przedstawienia, a czasem przygody — oczywiscie, Zwy-
kle dos¢ pouczajace, dlatego tez zawsze zmierzam tam, dokad mnie zawioda. Zal mi tych ma-
g6w, ktérzy wickszos¢ Zycia spedzaja z nosami w ksiegach i kurzu bibliotecznych potek. Och,
zapewne doskonale rozumieja teorie. Czy jednak ktos jest w stanie naprawde poja¢ magie, jesli
nie zostanie zmuszony do uratowania sobie Zycia ekspresowym utkaniem odpowiedniego za-
klecia? Krazy nawet takie powiedzonko: ,Nie poznasz prawdy, jezeli nie pozyjesz w dzikim
$wiecie”. I dotyka ono prawdy absolutnej lepiej niz wszystko inne, wez je wiec pod uwage.

Przypuszczam, Ze jestem Jtypowa” Iluzjonistka; oznacza to mniej wiecej tyle, ze inny Iuzjo-
nista jest do mnie tak podobny, jak wietrzniak do trolla. Z tego tez wzgledu nie ma sensu
méwié o ,Zyciu [luzjonisty”. Jezeli jednak miatoby to poméc Barsawianom lepie] zrozumie¢
ma dyscypline, to z radoscia opisze ci typowy dziefi z mego zycia.

Ranek zaczynam weze$nie, podobnie jak wiekszo§¢ znanych mi magow. Zanim jednak wsta-
ne z ¥6zka, przez kilka minut rozgladam sie w poszukiwaniu iluzji lub zmian - w koricu nigdy
nie wiesz, co nowego zgotuje i ten piekny, zmienny $wiat. Kiedy jestem juz pewna, Ze nie zda-
rzylo sig nic niezwyklego, odprawiam poranne ablucje. Zapomnijmy o szczegdtach; grunt, Ze lu-
bie by¢ czysta, a wiosy zaplatam ponad glowe, tak jak teraz. Widze, Ze je podziwiasz - dziekuje.

Staram sie, by poranne posilki byly réznorodne; wszystko zalezy od tego, gdzie akurat sie

- znajduje. Zwykle prébuje potraw tylko raz, dodajac w ten sposob nowe smaki, zapachy i te-

kstury do mego repertuaru iluzji. Wiesz zapewne, ze wlasnie te trzy elementy sa najtrudniejsze
do wykreowania. DZwieki i obrazy sa niewiarygodnie proste. Wigkszos¢ Dawcéw Imion wie-
rzy w to, co widza i stysza. Jednakze jezyk, nos i skore trudniej oszukac, gdyz wyczuja nawet
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najmniejsza pomylke. Dlatego tez staram sie jes¢ wiele bardzo réznych rzeczy, by poczud, jak reagujg zmysty. A kiedy jem,
probuje odkryé cho¢ odrobine prawdy o §wiecie. Nie jest to fatwe, od czego jednak mamy trening? Opowiem o tym
poZniej - bedzie to bardziej zrozumiate. Tak wiec kazdego ranka spedzam mniej wiecej godzine na badaniu otaczajacego
mnie $wiata 1 poszukiwaniu w nim sensu, zgodnego ze znanymi mi zasadami.

Jesli zaplanowatam jaka$ podr6z, po§wiccam nieco czasu na pakowanie i ustalanie szlaku, ktéry nie bedzie widd! przez
wysokie géry lub bagna (te dwa geograficzne koszmary istnieja chyba tylko po to, by utrudniaé Zycie wedrowcom). Jezeli
za$ chee przez pewien czas zostad na miejscu, rozgladam sie za kim$, z kim moglabym porozmawiad. [ bardzo czesto na-
trafiam na osoby, ktére powinny dokladniej przyjrzec sie §wiatu. Nie potrafig wyjasnié, w jaki sposdb je rozpoznaje — my,
[luzjonidci, po prostu czujemy takie rzeczy. Dyscyplina wymaga ode mnie, bym owym oscbom pomagata; diatego tez
zwykle rzucam na nie kilka nieskomplikowanych czardw, by zobaczy¢ ich reakcje. Czasem wydobywam od nich nieco sre-
bra, szczegdlnie gdy cala sprawa wymaga nieco wiecej wysitku niz zwykle. Kiedy ,,ofiara” zorientuje sig, Ze ja nabieram
lub Ze dzieje sie coé niezwyklego, wiem, iz otworzylam jej oczy na prawde. A wtedy odchodze, rzucajac kilka iluzyjnych
zakle¢ dla zatarcia §ladéw. Wszakze nikomu bym juz nie pomogla, gdybym raz po raz musiata ucieka¢ przed thumem do-
brotliwych, ale naiwnych mieszkanicéw, gotowych pomscié niewinng sztuczke!

Jezeli nie znajde nikogo, kto potrzebowalby lekeji prawdy — zdarza sie to naprawde rzadko — wprawiam sig¢ w rzucaniu
czaréw, ukryta przed wzrokiem wécibskich, zwykle w swoim pokoju. Codzienne praktyczne ¢wiczenia pozwalaja osia-
gnad¢ mistrzostwo w postugiwaniu sig prostszymi zaklgciami, co z kolei pozwala wigksza uwage poswigcic rzadziej rzuca-
nym, a trudniejszym. W ten sposob ucze sie réwniez odkrywad réznicg miedzy znanymi mi , realnymi” czarami a iluzyj-
nymi. To doprawdy fascynujace, jak te zaklecia ze soba wspdlgraja i, jednoczeénie, jak sa rézne. W owej roznicy by¢ moze
kryje sie wiele wskazéwek dotyczacych natury naszego $wiata. A to réwniez element mego treningu, wiec zajecie sie tym
z pewnoécia nie jest marnotrawstwem czasu.

@ TRENINGU | NAUCE

Niektérzy Dawcy Imion, szczeg6lnie inni magowie, wychodza ze skéry, byleby pokazac,
ze Tluzjonidei nie prowadza formalnego szkolenia. A to nieprawda, to tylko przykiad czesto
powtarzanych fatszywych opinii dotyczacych naszej dyscypliny.

W Szkole Iluzji - wymyélna i do¢ imponujaca nazwa naszej dyscypliny, prawda? —
sa trzy rodzaje lluzjonistéw: uczniowie, nauczyciele i fantomy. Ja jestem uczniem
i wiekszoéé zycia spedzam, wedrujac po Barsawii w poszukiwaniu prawdy o sobie
samej. Tacy jak ja raz na jakis czas powracaja do domu, chyba ze szlak wyprawy
zaprowadzi ich daleko od niego; a wtedy spotykaja sie ze swoimi nauczycielami.

Nasi nauczyciele nie prowadza nas za raczke, jak ma to miejsce w przypadku
innych dyscyplin. Rzadko kiedy méwia o czyms$ jako o niepodwazalnej praw-
dzie. Raczej wskazuja na problemy i watpliwosci, ktére prowadza na nowy po-
ziom §wiadomodci. Wszyscy nauczyciele zachecaja do nieskrgpowanego myéle-
nia; ucza takze gotowosci do wymiany pogladéw — i to najdziwniejszych czy
najradykalniejszych. Dlatego tez czesto nazywamy nauczycieli doradcami, ponie-

Wy 1
waz prowadza nasze my$li w kierunku naturalnych inklinacji i fagodnie zachecaja i -‘.-.,//‘ AR g
2 o krvi 5 r lekeii. W odréznieni At A, I-.—J/‘h-‘
do samodzielnego odkrywania prawdy kryjacej sie w lekcji. W odroznieniu od in AT R

nych dyscyﬂm nie Zmuszaja nals, do patrzenia na Tlauke w specy.ﬁczny.m sw‘qeqe. - w:.y_%\\\‘ \\\\\\\\ .
Nauczyciele wybieraja uczniéw na dhigo, zanim kandydat sie zorientuje, ze zostat .__:;’ﬁ:; S_:-_";g -

wytypowany na Iluzjoniste. My po prostu szukamy ewentualnych adeptéw, ktdrzy sa ob- LB

darzeni wrodzona przenikliwoécia w odréznianiu realnoéci od zjaw, a potem sprawdzamy ich, tworzac przerazajace lub

niepokojace iluzje. Méj nauczyciel zdecydowat sie na kilka szczegdlnie obrzydliwych koszmar6w nocenych, ktorymi mnie

nekat. Kilka dni spedzitam zdretwiata ze strachu, nim zrozumiatam, co widze — moja rodzina i przyjaciele przemienili sig

w przerazajace potwory. Jeszcze dzi§ od czasu do czasu zdarza mi sie to ujrzed, szczegllnie gdy jestem bardzo zdenerwo-

wana. Po trzech dniach tego koszmaru zaczelam odnajdywac znaki potwierdzajace falszywos¢ tego, co ukazywato sie mym

oczom. W koficu dotartam do #rédta iluzji. Kiedy stangtam naprzeciw kobiety, ktéra zapragnela mnie uczyé, ta pogratulo-

wala mi. I tak oto rozpoczat sie powazny trening. Przypuszczam, ze w taki spos6b najczedciej uczefi spotyka nauczyciela.




Szkolenie to niekoRczaca sie seria testow i iluzji, ktére niejednego ucznia moga doprowadzi¢ do szatu. Tak naprawde, to
whagnie jest ich celem. Najlepszy metal wymaga najgoretszego ognia; tylko surowy trening uczyni z ucznia wartosciowego
Iluzjoniste. Nauczyciele czesto umieszczaja swych podopiecznych w samym sercu zywych, jaskrawych iluzji, po czym chi-
chocza histerycznie, patrzac, jak nieszczesnicy prébuja znalezé wyjécie. Oto esencja naszego szkolenia. W ten sposdb uczy-
my si¢ nie uznawad rzeczy za realne tylko dlatego, Ze je widzimy, slyszymy czy czujemy. Zaczynamy raz po raz spraw-
dzaé wszystko, zanim uznamy co$ za rzeczywiste. Oczywiscie, owo testowanie realnosci musi by¢ doktadne i szybkie.
Wiekszos¢ Iluzjonistéw potrafi osadzaé na podstawie najmniejszych szczegéidw. Bez szybkiej i dokladnej analizy zycie [lu-
zjonisty statoby sie seria malych, uwaznych kroczkéw stawianych w obliczu ewentualnego niebezpieczefistwa. Czy ktokol-
wiek moglby co$ osiagnad, Zyjac w taki sposib?

W naszym przypadku nauczanie jest réwnie wymagajace dla ucznia co nauczyciela. Mistrz musi zawsze uprzedzac
swego wychowanka i tworzy¢ zjawy oraz rzucaé zaklecia tak, by podopiecznemu trudno byto je odrézni¢ od realnosci.
Dlatego tez wigkszo$¢ nauczycieli jest znacznie bardziej zaawansowana niz ich uczniowie. Fechtmistrz trzeciego kregu mo-
ze z powodzeniem instruowaé adepta pierwszego lub drugiego kregu, Iluzjonista — nie. Uczen nie zdobedzie zadnej warto-
$ciowe] wiedzy, jedli jego mistrz nie znajduje sie co najmniej trzy kregi wyzej. A w wiekszoscl przypadkow ta réznica wy-
nosi nawet pie¢ i wiecej kregéw. Jak latwo ci sie zapewne domysli¢, dobrzy nauczyciele sa rozchwytywani. Najlepsi z nich
czesto maja liste kandydatow, czekajacych nawet rok, by rozpoczaé szkolenie. lluzjonista, ktéry znajdzie wartoéciowego
mistrza, powinien trzymac sie go za wszelka cene. A jesli uda ci sie zdoby¢ duchowego mistrza, to tym lepiej ~ on nauczy
cie naprawde niezwyklych rzeczy!

Nauka jest bardzo zajmujaca, dlatego tez mistrzowie raczej nie maja czasu na przygody. Z tego tez powodu wiekszos¢
.bierze sobie wolne” miedzy jednym a drugim uczniem i dokonuje chwalebnych czyndw, by awansowac na nastepny
krag. Niektérzy z nas wola na kilka lat zarzucié poszukiwanie przygdd i zaja¢ sie uczeniem, a potem - na rok lub diuzej -
powracaja do dawnego zycia.

Istoty, ktére zwiemy fantomami, sa niezwykle tajemnicze - nawet niektérzy z nas nie wierza w ich istnienie. Ja jednak de
nich nie naleze. Wiem, ze fantomy istnieja. Jednego z nich nawet widzialam. Tradycja Iluzjonistéw méwi, ze fantomy to przed-
stawiciele naszej dyscypliny, kiérzy przekroczyli granice cielesnej percepdji i dostrzegaja prawde we wszystkim, co ich otacza.
Wedruja oni po §wiecie — nie tylko Barsawii, ale réwniez niegdys poteznym imperium Thery. Sa réwniez chyba jedynym urze-
czywistnieniem nadziei, ze kiedykolwiek uda nam sie odkry¢ prawdziwa nature Horroréw.
Wiem, ze sa realni, poniewaz jeden z nich — srebrna, migoczaca kobieta — uratowal mnie zeszlego
roku z udcisku szczegdlnie plugawej bestii. Niektérzy twierdzili, Ze to byl awatar Garlen, ja jed-
nak znam prawde. Na wlasne oczy widzialam charakterystyczna iluzyjna magie w srebrzystych
wilosach i na rabkach sukni.

Znam prawde.

MOZE FANTOMY TO
lLuzjoNISCL KTORZY
0OS1AGNELL TAKLIE ZRO-
ZUMIENLE, ZE POTRA~
Fl1a postrRzEGAL
IE)SCE ZWANE

PRZEZ NAS, CZARO-
S e QRYTUALACH AWANSU
1DE? WIERZY MY, ZE W kazdej z dyscyplin w inny sposéb sie okresla, czy adept jest gotéw do awansowania na na-
7 1€) wkasnie Kral-  SEPTY krag, i pod tym wzgledem my nie réznimy si¢ od reszty. JednakZe nasz sposdb jest bardzo
NY WYWOoDdZA Si€ niezwykly. W przypadku innych dyscyplin, adepta poddaje sie pewnego rodzaju testowi, by
1Dee wszystkich okredlié, czy musi dalej si¢ uczy¢. Owe testy sa niemal takie same dla wszystkich - potega tradycji
RZECZY. CZVTELNICY uniemozliwia zmiany (male czy duze), ktére dostosowalyby sprawdzian do danej osoby. My Ilu-
RN E ST - SOt uznajemy ten sposéb sprawdzania adeptow za szalony. Dlaczego nalezy traktowaé roz-
Ty TEMATED WINNL nych uczniéw w ten sam spos6b? My dla kazdego ucznia i nauczyciela wymy‘élamy inne rytuaty
PRIERZEE ese znaye  AWansl, dzieki czemu latwiej nam okresli¢ postepy. Czasem 'dwéch lub wigce] mistrzéw wy1‘<0-
DUJACY SI€ NA PO- rzystuje ten sam rytuat, ale wtedy kazdy podopieczny poznaje go w inny spo_séb. Dlatego tez_
czatku tego dzieta, W moim przypadku méwienie o tym czy tamtym rytuale Tf'l]..e. wplyneloby na jakosé twej ksiazki,
_DrOGA umystu 2% pewnoscia nie bytoby prawdziwe. Moge jedynie dac ci kilka wskazéwek i ogdlny obraz.
L sycoeolu-. Wiekszos¢ rytualéw awansu testuje percepcje ucznia oraz umiejetnosc odr6zniania realnosci
— derrar prawdy odiluzjii falszu. Podczas jednego z mych wezesnych rytuatéw — kiedy awansowatam
z kregu pierwszego na drugi — musiatam stawi¢ czoto dwom niebezpieczefistwom — realnemu
oraz iluzyjnemu ~ i zdecydowac, przed ktérym sie broni¢. (Oczywiscie przeszlam ten test z typowym dla mnie stylem). Cza-
sem test polega na magicznym pojedynku do pierwszej krwi; w takich przypadkach iluzje okrywaja naprawde niebezpieczne
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zaklecia, ktore rania ofiary. W rzeczywistosci tylko dwie rzeczy ograniczaja rytuaty
awansu - wyobraZnia { pomystowoé¢é mistrza. A przeciez moja dyscyplina bylaby nic
nie warta bez tych cech! Myslacy przyszlodciowo [luzjonista musi bra¢ wszystko
pod uwage; spodziewac si¢ wszystkiego 1 niczego; nie dac¢ sig zaskoczyc.
Osobiscie nie znam nikogo, kto awansowatl powyzej dziewiatego kregu,

chod¢ z pewnoécia musza 2y¢ tacy adepci. Nie potrafie sie domysli¢, jakiego ro-
dzaju rytuat ich czeka i przez jakie przeszli, zapewne wszystkie byly dos¢ nie-
bezpieczne. Tak jednak by¢ musi, c6Z bowiem jest w stanie sprawdzi¢ umie-
jetnosci réwnie poteznego maga? Kraza pogtoski, Ze na najwyzszych
kregach rytualy awansu odprawic moga jedynie fantomy, a nawet smoki.

Z pewnoécia w tych plotkach kryje sig ziarno prawdy, ile jednak w wyrostej
roslince jest klamstwa — trudno mi powiedziec.

W KWESTI SZARLATANOW
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szczegdlnie jesli lezy mu na sercu dobro naszej dyscypli- G
ny. Wszyscy prawdziwi [luzjoniéci ostrzega cie przed ty-
mi niepoprawnymi klamcami.

Niedlugo po tym, jak Barsawianie opuscili kaery,
wielu lluzjonistéw zaczelo zwracac wieksza uwage
na srebro, a mniejsza na wskazywanie drogi ku
prawdzie. Owi adepci i ich pozbawieni honoru na- - T - ,,,\;_"l
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ludzajac pieniadze i czyniac ,cuda” w zamian
za fortunki. I nie mam tu na mysli nieszkodli-
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Dawcy Imion zmieniali sie w zebrakdw; o sza-
chrajstwach, ktére pozbawily wielu nieszczesni-
kow ostatniej monety i niczego ich nie nauczyly.
Szarlatani posiadaja niewielka - jesli w ogdle -
wiedze o prawdziwej magii. Wszystkie ich zaklecia
i talenty sa iluzoryczne; wyjatek stanowia te moce,
ktére dotycza ich samych. Osobnicy ci sa jednak nie-
watpliwie zdolni do tworzenia iluzji. JeZeli jednak
ktog przejrzy dzieta, nie sa w stanie nikogo zranié,
ani tym bardziej obroni¢ sie przed wécieklym ttu-
mem. Nie mozna tez zapomnie¢, Ze niektdrzy szarla-
tani maja dobre serca i robia to, co robia, z czystego
lenistwa. Po prostu nie czuja zadne]j potrzeby poznania
prawdy i wola by¢ bogaci, a nie o$wieceni.
Oczywiscie, ignoranci zwykli myli¢ lluzjonistow z szar-
latanami. Osobiscie protestuje przeciwko tej niesprawiedli-
wodcl, zwracam jednak uwage czytelnikdw owej rozprawy,
by pamietali, iz szarlatani istnieja. I Ze niektérzy z nich nie maja
zgnitego kawatka drewna w miejscu serca. Wielu po prostu zarabia
na zycie w taki sposdb, w jaki potrafi najlepiej. SadZcie wiec ich z wy-
rozumialoscia, a Pasja Sprawiedliwoéci udmiechnie sie do was.
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SMIALY I NEUSTRASZONY
KAWALERZYSTA

Rozprawe o dyscyplinie Kawalerzysty spisatem
na podstawie stow Jenny Przyjaznej Dioni, kobiety
cziowieka z nizin. Przez calq, trwajacq kilka godzin
rozmowe piescita pigknego czarnego ogiera — Kalifa —
kidrego przedstawita mi tak, jak to zwykio sig czynic
z Dawcami Imion. Dzieki femu dowiedziatem sie
wigcej o wigzi, taczqeef Kawalerzyste = jego
zwierzgciem, niz w jakikolwiek inny sposdb.
— Czylelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat,
Czarodzief z Yistaine, w roku 1507 TH

Kawalerzysta Zyje dla swego wierz-
chowra, a jego wierzchowiec - dla swego
jeZdzca. Razem pedzimy na skrzydiach wiat-
ru. Razem jemy i §pimy. Jestesmy czecia siebie. Jeste-
émy sobie bliZsi niz matka i cérka; niz maz
i zona. Nasze losy sa ze sobg zwiazane
w sposob, ktérego nikt inny do kofica nie

zrozumie. Dopiero kiedy wierzchowiec
cie wybierze i zaakceptuje, zrozumiesz,
co znaczy czerpac rados¢ z zZycia.

Jestem Kawalerzysta od chwili, gdy
pierwszy raz zaczerpnelam powietrza,
cho¢ zrozumienie tego zajelo mi pigtnascie
lat. Przez cate zZycie jeZdzilam z Kawalerzy-
stami rézZnych ras i wiem, Ze jesteSmy naj-
odwazniejszymi oraz najbardziej lojalnymi

; mieszkaficami tej zniszczonej krainy. Gdyby bylo ina-
g 4 czej, nasze wierzchowece nie kochatyby nas tak mocno,
N @ a my nie poznalibyémy niezréwnanej radosci, ktéra niesie
przyjazi z nimi.

SWIAT KAWALERZYSTY

Jest takie starozytne powiedzonko Kawalerzjrstéw: ~Kazde Zrebie ro-

dzi sig z klaczy, a kazda klacz byla kiedy$ Zrebieciem”. Wiekowi adepci mej
dyscypliny zwykli czesto powtarza¢ je mlodzieficom, ktérzy dopiero przyzwyczajaja sie do siodel. Oczywiscie, to powie-
dzonko weale nie uspokaja podnieconych i zaniepokojonych mlodzieniaszkéw, ktérzy wlasnie doswiadczyli swej pierw-
szej Ceremonii Polaczenia. Niemniej kryjacej sie w niej prawdzie trudno zaprzeczy¢. Kawalerzysta moze bowiem zosta¢
tylko ten, kto juz w dziecifistwie rozumiat zwierzeta i pragnat nieustannego ruchu. Jednakze wiez laczaca jezdzca i wierz-
chowca roénie wraz z wiedza, nadajac §wiatu adepta barw. Ja i Kalif jesteémy razem juz dwanascie zim; kiedy mnie wy-
bral, byt jeszcze Zrebieciem ledwie stojacym na stabych nogach. A dzi$ patrze na $wiat tak swoimi, jak i jego oczami.
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My, Kawalerzyéci, patrzymy na odmieniony przez Pogrom $wiat w sposob, ktérego malo
kto doswiadcza. By¢ moze dane jest to tez Powietrznym Zeglarzom; byé moze oni sa w stanie
zrozumie(, co mamy na mysli, mowiac, iz po Swiecie trzeba podrézowad. Zycie to ruch, to od-
krywanie, to rytmiczne uderzenia podkéw, to jezdziec i jego kon klusujacy ku horyzontowi.
Kiedy siedzisz na grzbiecie wierzchowca, twoje zmysly sie wyostrzaja i ozywaja; dopiero wte-
dy naprawde dotykasz §wiata swymi oczami, uszami, nosem i skéra. Czas dla was zatrzymuje
sie 1 wszystko wskazuje na to, iz jazda nigdy sie nie skoficzy.

Po ¢6z zatrzymywac sie w jednym migjscu, nawet na chwile, jesli mozesz czué wiatr, ni-
czym dziecko, bawiacy sie twymi wiosami, i pedzié, przywierajac do grzbietu wierzchowca?
Po coz sta¢ nieruchomo, gdy twoje serce zlewa sie z sercem konia, tak jak twoje wlosy z jego
grzywa, tworzac doskonala catosé, a wokol was swiat pedzi? Nawet w tym momencie czuje
ten zew. Gdybym nie miata ci juz nic do powiedzenia, Kalif i ja polaczyliby$my sie, by prze-
scignac wiatr. Ale ten kon zna moje my$li i poczeka na mnie.

Nie potrafie wacha¢ wiatru jak Kalif, on za$ nie chwyci zadry wbitej w kopyto. Mimo to i ja,
ionw jaki§ sposéb rozumiemy $wiat tak, jak doswiadcza go drugie z nas. Zapach, dzwiek i
widok lacza sie, stajac jeszcze piekniejsze i zywe... Dodwiadczamy §wiata z dwu réznych per-
spektyw, czasem sprzecznych. Biegly Kawalerzysta umie sobie z tym poradzi¢, tak jak potrafi
jechac i jednoczesnie strzela¢ z luku. Percepcja wierzchowca laczy sie z nasza tuz na granicy
mysli. Wystarczy otworzy¢ serce, by spojrze¢ na $wiat réznymi oczami.

@ QGRANICZENIACH ZWIAZKOW Z INNYMI

Nasz wszechswiat to dzikie i niespokojne miejsce - to huragan otaczajacy wyspe doskonate-
go zaufania i zrozumienie. Owa wyspa to partnerski zwiazek taczacy konia 1 jezdZca. Wokaot
niej szaleje chaotyczny, ryzykowny i czesto niebezpieczny §wiat; a w §rodku panuje spokéj
i idealna blisko$¢. Tak wiec, cho¢ Kawalerzysta moze mieé przyjaciol i kochankéw jak wszyscy
inni Dawcy Imion, to zaden z tych zwiazkow nie bedzie dla niego tak wazny, jak wieZ laczaca
go z wierzchowcem. Teraz juz wiesz, uczony skrybo, dlaczego tak niewielu z nas Zeni sie czy
wychodzi za maz. W koficu ilu jestmatzonkéw, ktorzy zgodza sie odgrywaé drugoplanowa ro-
le, kiedy na pierwszym miejscu stoi kori?! Jedynie inny Kawalerzysta jest w stanie zrozumied,
co czujemy, dlatego tez czesto poszukujemy towarzystwa wérod przedstawicieli naszej dyscy-
pliny. Dzieki temu nie jeste$my rozdarci pomiedzy miloscia do kochanka a lojalnogcia wobec
konia, gdyz kazdy z adeptéw zna i akceptuje ograniczenia partnera.

Kawalerzysta posiada bliskich i prawdziwych przyjaciét, u boku ktérych moze przemierzaé
$wiat zniszczony przez Horrory i wszelkie inne niewyobrazalne zfo. Potrafimy walczyé, §émiaé
sie i spac u boku dwunogich Dawcéw Imion, Zaden jednak z nich nie dotknie naszego serca,
naszej duszy. Tego dokonad moga jedynie nasze wierzchowce.
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— (PERROX, MISTRZ
KOMNATY REIESTROW

Wielu Kawalerzystéw niepokoi, a nawet przeraza perspektywa zycia bez partnera o sercu i umysle réwnie otwartym co je-
go. Nieustannie rozwijajaca sie¢ wiez miedzy wierzchowcem a jezZdZcem po prostu przerasta wszystkie inne zwiazki. Kawale-
rzysta nie ma na to wplywu. Kiedy wiec jeden z nas nagle przestanie sie émiaé, styszac kolejny dowcip o Theranach, nie bierz
g0 za aroganta i nie myél, Ze cig lekcewazy. On nie ma nic przeciwko tobie - interesujesz go po prostu mniej niz jego kof.

9 ZYCU W KAWALERII

Mitos¢ taczaca konia i jezdZca towarzyszy Kawalerzyscie przez caly czas, mimo to niewielu z nas Zyje jedynie ze swymi
wierzchowcami. Niemal wszyscy adepci mej dyscypliny przystepuja do oddzialéw, regiment6w czy innych band jezdzcéw.
Pod tym wzgledem najlepiej znani sa orkowi nomadzi, a raczej ich elitarne jednostki, ktérych cztonkowie wspolpracuja ze
soba lepiej niz jakakolwiek inna grupa Barsawian. Z pewnoscia Zaden theranski bicz nie wytworzylby takiej jednogci.

Laczymy sie z innymi Kawalerzystami, poniewaz sami tego pragniemy i poniewaz chca tego nasze konie - zwierzeta

stadne, niczym Dawcy Imion lubiace towarzystwo swych pobratymcéw.




Na czele wiekszosci kawaleryjskich oddzialéw stoi , kapitariska para” - jeZdziec i wierzchowiec, ktérzy ciesza sie ma
wiekszym szacunkiem. Wybiera ona pomocnikéw, ktérzy z kolei dowodza nastepnymi parami. Sposéb wybierania
wodcy i ustalania hierarchii rozni sie w zaleznosci od oddziatu. W kazdym jednak przypadku wplyw na te decyzje =i

tak jezdzcy, jak i ich konie. Pod uwage brane sa réwniez zdolnogci wspélpracujacej ze soba pary. Ca8
sem o awansie decyduja wyzwania, wyscigi, walki lub inne testy umiejetnosci. Wiekszo$¢ starc j=i
mniej lub bardziej bezkrwawa, cho¢ styszatam, Ze orkowi nomadzi wola bi¢ sig na Smierc 1 Zycee

Nieliczni posréd nas praktykuja druga dyscypling, ale wielu poswieca swe Zycie specyficznema
aspektowi Kawalerzysty. Najczesciej spotykani sa ci, ktérych zwiemy Zolnierzami, a ktorzy skupsi S

na sztuce walki. Niektore oddzialy — chocby wspaniata kawaleria wietrzniakéw, zmuis
NG,z niezwyklej szybkosci 1 wytrwatosci — stuza za postaiicow lub goficéw. Te grups &
mniej liczne niz jednostki Zoinierskie, a ich czlonkéw zwiemy po prostu konmwmi
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N % gdyz rozwijaja oni swe jeZdzieckie umiejetnosci i talenty niemal do granic masiig
NN P e - . P . - P - . .
NN éci. Nieliczni Kawalerzysci zostaja réwniez Wiadcami Zwierzat. Takie pary gl

7 fia wspaniale ze soba wspdlpracowad i przedostac sig chyba przez Ll
|y : “my terytorium.
T
& 0 (ODZIENNYCH 9BOWIAZKACH

: Zycie Kawalerzysty kreci sie wokot jego konia, a konia woké? jegs
P> jezdZzca. Nie ma dla nas rzeczy wazZniejszej niz opiekowanie sig wiers
1 chowcem. Jego wygode nieraz stawiamy ponad nasza. Kawalerzys
mi swego koria, czysci go i opiekuje sie nim; sprawdza jego nogi. sz
jac drzazg czy zadzioréw; bada podkowy, patrzac, czy nie pekaja 1

2.3\

lub jest bardzo chory. Niektére problemy ciezko odkry, trzeba s
by¢ bardzo doktadnym. Szczegllna uwage trzeba zwréci¢ na nogs
i podkowy, gdyz z ich choroby wierzchowiec moze nigdy sie nie Wi
czyé. A utrata konia to najwiekszy koszmar, jaki Kawalerzysta jest w &
nie sobie wyobrazi¢. Wiem to, gdyz przeZylam taka strate.

Jeéli oddzial nie wykonuje jakich$ rozkazéw, pary caly dzien tremas
wojskowe czy jeZdzieckie manewry lub rozwijaja inne istotne umi
sci. Kawalerzyéci na stuzbie realizuja powierzone im zadania - pal
okolice miast, pilnuja porzadku na ulicach, przewoza wiadomodci czv
walcza (od zakoficzenia wojny z Theranami zdarza sie to rzadko). Przes
caly ten czas adept musi wzmacniaé duchowa wiezZ, laczaca go z komem

Pod koniec dnia jeZdziec i wierzchowiec udaja sig na spoczynek i czesi
; épia razem. W podroézy kazdy Kawalerzysta $pi u boku swego kons= -
i {' wielu woli spedzi¢ noc w stajni niZ zostawic zwierze samo w niezna=ii
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_ miejscu. Sen z wierzchowcem to wygoda dla ciata i umystu. W iozz 28
il @‘ na sita i cieplo konia uspokajaja Kawalerzyste, a pizmowy zapach &l
S o sze do snu lepiej niz wszystkie kotysanki razem wzigte.
/o !ﬂ;-‘
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A= Wraz z kazdym Zrebieciem, ktére przyszlo na Swiat, moze rozpi

S czaé sie nowe Polgczenie. Dlatego tez Kawalerzyéci zawsze ze wzmil
na uwaga opiekuja sie zwierzetami, ktére sa bliskie rozwiazania. Czesto zatrzymuja sie przy Zrebnej klaczy, a czas oo
kiwania poéwiecaja na poszukiwanie kandydatéw na adepta naszej dyscypliny. Kiedy Zrebie przychodzi na §wiat, mu
odstepuja go przez caly dziefi, glaszczac szorstka siers¢ i szepczac do ucha opowiesci o chwale i mestwie. Przez iy
czas skupiaja sie na potencjalnych adeptach, ktérych wezesniej znalezli. Jezeli Zaden z kandydatéw nie odpowie na &
zew, uznajemy, iz Zrebieciu nie bylo przeznaczone zosta¢ wierzchowcem i ruszamy w dalsza podréz. Kiedy jednak hag
obudzi cud narodzin, przybedzie on do stajni przed zachodem stofica. A jesli Zrebie bedzie réwnie zainteresowane




kandydatem, jak kandydat nim (cho¢ przyszly adept wcale nie musi sobie zdawa¢ sprawy, dlaczego tak sie dzieje), Kawa-
lerzysta zaproponuje, ze wyszkoli ich na wierzchowca i jezdZca. Kandydat, ktory zaakceptuje taka oferte, zostaje uczniem
lub przyrzeka powréeic za dwa, trzy lata, gdy zwierze bedzie juz dorosle. Spér, ktéra z tych metod kreuje lepszych Kawa-
lerzystow, toczy sie od wielu lat, nie jest jednak tak zazarty jak w przypadku przedstawicieli innych dyscyplin.

Wickszos¢ znanych mi Kawalerzystéw uwaza, ze nowo powstata, prawdziwa wiez bedzie na tyle silna, by w odpo-
wiednim czasie pofaczyc jezdZca i konia — bez wzgledu na miesiace czy lata, ktére spedzili w odosobnieniu. Ci adepci
uznaja owo rozdzielenie za pozadane i konieczne. Ponoé¢ dzieki niemu wierzchowiec i jezdziec sa w stanie lepiej poznaé
samych siebie, nim polaczy ich silna wiez. Po drugiej stronie barykady stoja Kawalerzysci, ktérzy uwazaja, Ze uczen i Zre-
bie nie powinni sie rozdzielad. Wskazuja oni, Ze wieloletnia przyjazn i wspélne dodwiadczenia wzmacniaja wiez faczaca
jezdZca i konia — tylko w ten spos6b stang sie jedno$cia; nie uczyni tego zaden trening.

Bez wzgledu na metode Ceremonia Polaczenia moze sie odby¢ dopiero, gdy Zrebie bedzie mialo trzydzieéci miesiecy. Kaz-
dy kawaleryjski oddzial odprawia innego rodzaju obrzed, wszystkie rytualy majg jednak cechy wspélne. Nauczyciel i jego ko
oznaczaja nowa pare - jezdZca i wierzchowca — symbolem Polaczenia. Na wyglad owego znaku ma wplyw tradycja Kawale-
rzysty, nigdy jednak nie znajdzie sie dwdch takich samych. Kawalerzysci znakuja nowa pare ogniem, tatuujac skére czy naci-
najac cialo i wcierajac w rane ziemie, by powstala blizna. Styszatam, Ze ten ostatni sposdb upodobali sobie orkowi nomadzi.
Ozdobiony symbolem kawaleryjskiej wiezi jezdziec pierwszy raz wskakuje na grzbiet swego wierzchowca. Podczas wspéine-
go, radosnego galopu adept cicho nadaje Imie swemu towarzyszowi. Owo miano cemen.uje powstajacy zwiazek faczacy pare.
Zaden Kawalerzysta nie podzieli sie Imieniem swego wierzchowca, a pytanie o nie uznajemy za $miertelna obraze.

@ WIECE NIZ JEDNYM POLACZENIU

Smieré to w Barsawii nieodiaczny element zycia ~ dzié jeszcze czestszy niz w czasach poprzedzajacych Pogrom. Nic
wiec dziwnego, Ze nie raz niebezpieczefistwa §wiata zmuszajg jednego z pary — najczesciej jeZdZca — do oplakiwania zabi-
tego towarzysza. Samotny Kawalerzysta lub wierzchowiec moga zwiaza¢ sie ponownie, jednak w tym samym czasie nie
maja prawa istnie¢ dwie wigzi taczace jednego z nich. Bytaby to parodia - tak jakby krdl byt lojalny wobec wiecej niz jed-
nego krolestwa albo maz mitowal dwie czy trzy zony. Zaden z nas nie zdotal odkry¢, dlaczego rzadziej sie zdarza, by kon
ponownie sie zwiazal; wérdd jeZdZcow spotyka sie to dos¢ czesto. Najczedciej wierzchowiec, ktdry straci towarzysza, prze-
staje jes¢ i pi¢, po czym znika w dziczy, jakby wolal umrzed, niz polaczy¢ sie raz jeszcze.

Ze wszystkich Dawcédw Tmion ludzie najszybcie] otrzasaja sie z Zalu po émierci towarzysza i tworza kolejna wiez. Wielu
twierdzi, Ze to z racji naszej wszechstronnoscl. Ja za§ uwazam, zZe jesteSmy po prostu obdarzeni silng wola. Z kolei trolle
najwolniej znajduja nastepnego wierzchoweca, czedciowo z powodu honoru, ktéry lacza z wiezia, a czeSciowo dlatego, ze
nielatwo jest znalez¢ stworzenie zdolne do uniesienia tak wielkiej istoty. Tak czy inaczej Zaden Kawalerzysta — bez wzgle-
du na rase, z jakiej sie wywodzi — nie potrafi catkowicie zapomnie¢ o stracie. Zawsze pamietamy swe wierzchowce i tesk-
nimy za nimi niczym matka za dzie¢mi, ktére wyjechaly. Niektérzy z nas nie s3 w stanie otrzasna¢ sie z wywolanego stra-
ta szoku, szczegdlnie jesli winig siebie za $mier¢ konia. To niekoniczace sie cierpienie jest ryzykiem, ktdrego nie da sig
uniknaé. W koricu wiekszoé¢ koni zyje dwadziedcia lub dwadziedcia dwa lata, wiec niemal kazdego Kawalerzyste czeka
przynajmniej jedna $mier¢. Wkroczenie na Sciezke naszej dyscypliny z ta $wiadomoscia to akt prawdziwej odwagi.

? RYTUALE BOHATERA

Koniec, ktérego Kawalerzysci obawiaja sie nawet bardziej niz czystej émierci w walce czy spokojnym odejéciu ze starosci,
to zfamana kofiska noga. Nawet magiczne uzdrawianie nie jest w stanie sprawi, by stala sie réwnie sprawna jak weczesniej.
A zZaden koni nie utrzyma jeZdzca, stojac na trzech nogach. Co gorsza, zwierze, ktére nie moze galopowaé, Zyje w nieustan-
nym cierpieniu. My, Kawalerzysci, mamy obowiazki wzgledem swych wierzchowcéw - szczegdlnie wtedy, gdy zostana po-
waznie ranne i Zycie stanie sie dla nich nie do zniesienia. Jesli kofi podczas bitwy lub przez przypadek ulegnie okaleczeniu,
a rana nie bedzie §miertelna, jeZdziec musi odprawié¢ Rytual Bohatera. Zostawienie wierzchowca Zywego i cierpiacego, nie
oddawszy mu tej przystugi, to najwiekszy wstyd i grzech, jaki moze spas¢ na barki Kawalerzysty. Konie potrafia to wyczué
i adept, ktéry w ten sposéb sie pohanbil i zdradzit swe zwierze, nigdy nie znajdzie nastgpnego towarzysza. Styszatam kilka
opowieéci o Zenie z Throalu - krasnoludzie Kawalerzyscie — ktéra odkupita swe winy w oczach gérskich kucédw, dokonujac
wielu heroicznych czynéw. W tej staroZytnej legendzie najpewniej nie ma nawet ziarna prawdy.

Rytual jest prosty i surowy, co niewatpliwie stanowi zalete, zwazywszy na okolicznoéci. Adept tuli na kolanach gto-
we swego wierzchowca. JeZdziec i kofi medytuja, wspominajac laczaca ich wiez i wszystko, co z nief wyniklo. Kiedy




=
=

e 1A

obaj poczuja, ze sa gotowi — Kawalerzysta podcina gardlo wierzchowcowi, po czym dotyka jego krwia symbolu polacze-
nia. W chwili émierci konia znak blaknie, ale nie znika. Odprawilam ten rytual wraz z moim pierwszym wierzchowcem,
Tancerzem, ktéry oddal swe zycie w walce z cienioptaszczkami w Gérach Grzmotu. Czulam, jak faczaca nas wigZ powo-

li, boleénie sie rozplywa, niczym stabnacy chwyt tonacego marynarza. Nie da sie tego poréwnac z szybka Smiercia
w ferworze bitwy. Jednak moim obowiazkiem byto stawi¢ czolo temu bélowi, odprowadzilam wiec swego wierzchowca
do wrét §mierci, tak jak przyrzektam. Kazdy prawdziwy Kawalerzysta réwniez to uczyni — bez wzgledu na to, ile bg-

dzie go to kosztowac.

¢ WARKSCZACH APNORU

Noszony przeze mnie warkocz honoruje pamieé o wierzchowcy, ktéry odszed!. Lepiej odnosi¢ sie z naleznym szacun-
kiem do kazdego Kawalerzysty, ktérego wlosy sa podobnie zaplecione, gdyz przezyl on co$, czego ty nigdy nie doswiad-
czysz. Warkocz honoru to trzy pasma wloséw z grzywy konia splecione z trzema pasmami wloséw adepta. Zaden Kawa-
lerzysta nie nigdy go nie rozplecie. Czasem, zdarza si¢ to jednak bardzo rzadko, i to tylko w skrajnych sytuacjach, adept
poswieci warkocz - odetnie go i spali. Jesli dokena tego w obliczu srogiej bitwy lub trudnego zadania, zdobedzie dodatko-
wa sile, ktéra go wspomoze. Spalenie warkocza wiaze si¢ jednak z wielkim cierpieniem, dlatego tez ten czyn oznacza, iz
Kawalerzysta podwigci nawet swe Zycie za owa sprawe. Zhanbiony adept nie ma prawa nosi¢ warkocza honoru.
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Q TRENINGU KAWALLRZYSTY

Kazdy nauczyciel mlodych Kawalerzystow uczy na swoj sposadb, jednak wszyscy, ktérych
znam, wpierw kaZa swym uczniom jezdzic bez wodzy i siodta. Na to przyjdzie pora péZniej.
Nawet po szkoleniu wiekszo§¢ znanych mi Kawalerzystow wystrzega sie siodla i wodzy - te
wszystkie rzemienie, pasy, lejce itd., bez ktérych nie potrafia si¢ obejs¢ zwykli jezdZcy, wpty-
waja na wie? laczaca adepta z koniem. Po co ci wodze, jesli wystarczy otworzy¢ serce, by po-
kierowa¢ wierzchowcem? Lekki nacisk uda czy kolana i kor wie, gdzie sig skierowac. Dlatego
tez wierzchowiec Kawalerzysty nigdy nie zazna wedzidla — i pewnie odgryzie palce, gdy ktos
sprébuje weisnaé mu je do pyska!

Pierwsze ¢wiczenia maja wzmocni¢ wiez miedzy jeZdZcem a koniem. Moja ulubiona meto-
da to gra w chowanego, podczas ktérej adept musi wyczuc ukrytego wierzchowca. Wielu nau-
czycieli — pragnac wpoi¢ mtodemu Kawalerzyscie 1 zwierzeciu, Ze stanowia druzyne — zastania
oczy to jednemu, to drugiemu; w ten sposéb ucza sie opiera¢ na zmysfach towarzysza. Miody
adept, wpierw jezdzac w kétko na koniu na lazy, uczy sie wykorzystywac nogi, siedzenie
i rece oraz my$li do kierowania wierzchowcem. W tym samym czasie zwierze rowniez opano-
wuje umiejetnoé¢ stania myéli jezdZcowi. Wspdlna nauka jest wspaniala, cudowna!

Wiekszoéé Kawalerzystéw i ich wierzchowceéw czerpie znaczne korzysci z wiezi, a to dlate-
go, ze uzupetniaja sie nawzajem. Na przykiad w moim przypadku i utracony Tancerz, i Kalif
to lekkomyélne, niemal nieostrozne konie, podczas gdy ja jestem powazna i przewidujaca.
Owszem, réznice czasem prowadza do nieporozumien — co potwierdzaja parskniecia Kalifa -
ale za to §wietnie réwnowazymy swe stabosci.

Kiedy wiez miedzy Kawalerzysta i wierzchowcem bedzie juz odpowiednio silna, para za-
cznie uczy¢ sie trudniejszych manewréw wojskowych i jezdzieckich technik. Bojowe umiejet-
noéci sa réznorodne i zaleza zaréwno od obszary, jak i rasy czy oddziatu. N iemi'niej obaj, kont
oraz jezdziec, zawsze ucza sie walczy¢ — adept réznorodnym oreZem, a wierzchowiec kopyta-
mi, zebami oraz ciatem. W szarzy Kawalerzysty kryje sie poetycka dziko&¢ i zawzietos¢; jest to
doprawdy niezwykly widok. JeZdziec i koni pedza razem, polaczeni, jakby byli jedna istota.

A w starciu uzywaja swego oreza z taneczna, zabéjcza gracja.
Po pewnym czasie uczen wkracza na éciezke naszej dyscypliny, odprawiajac specyficzny ry-

tual karmiczny. Umieszcza na ziemi jaki§ przedmiot — cel - i przez kilka minut galopuje coraz dalej od niego, skrecajac, przy-
spieszajac i zwalniajac. Potem zastania sobie oczy i powraca do wyznaczonego miejsca, korzystajac jedynie ze wzroku wierz-
chowca. Towarzysze witaja pare, kt6rej uda sie odprawié¢ 6w rytual, na pierwszym kregu zaawansowania. Zdobywanie




mozliwosci. Wielu z nas uwaza, Ze takie ograniczone spojrzenie jest niemadre, ale

i takezesto mozna spotka¢ zolnierza czy jezdZca — jak nazywamy dwie z owych ,specializacji”.

Zolnierz i jego wierzchowiec rozwijaja przede wszystkim swe bojowe umiejetnosci. Dobrze
wyszkolona para to jeden z najniebezpieczniejszych przeciwnikéw, jakim mozna stawié czoto
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w Barsawii. Mysli konia i adepta wypetnia przede wszystkim walka, odsuwaja wiec na bok wszystkie nie wykorzystywa-
ne w starciu umiejetnoéci. Czesto ryzykuja jednak zadzg krwi, karmiac sie nawzajem szalem towarzysza. Ci berserkerowie

potrafia atakowac wszystkich - przyjaci6t i wrogéw - dopéki nie opadnie bitewny kurz.

Tak jak Zolnierz wystrzega sie niektorych jezdzieckich umiejetnosci, tak konny zapomina o sztuce wojennej. Nie oznacza to,
Ze nie jest w stanie sie broni¢. Jednakze zdolnosci konnego i jego wierzchowca skupiaja sie przede wszystkim na poruszaniu
sie, przez co rézni sie on od pozostatych Kawalerzystéw. Konni czesto wkraczaja rowniez na ciezke innych dyscyplin, najcze-
Sciej zostajac Zwiadowcami. Wraz ze swymi wierzchowcami kochaja podrézowaé i odkrywaé zapomniane ziemie. To wlagnie
im, nawet bardziej niz innym bohaterom, Barsawianie zawdzieczaja, ze wiedza o naszej krainie wciaz sie powieksza. Konni
byli tam, gdzie inni chdieliby sie udac, cho¢ jednoczeénie bardzo sie tego obawiaja. I powrdcili, niosac ze sobg w darze wiedze.
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POZOSTAJACY W CILNIU

Ponizszy traktat to dzielo t'skrangowego Ksenomanty, T'shana V'ruda,
ktéry ostatnio rezydowat w Throalu. Niestety autor zostal wygnany z naszego
krdlestwa i nie dokoriczyt swej pracy, pozostawiajgc wiele

spraw niewyjasnionych. Wspominam o tych brakach

w tekscie. Komnata Rejestrdw nie zajela oficialnego
stanowiska w sprawie zarzutdw postawionych V'rudzie,

minio to ja pozwole sobie zawwazyé, iz przyszli uczeni
z pewnoscig bedg Zatowad, Ze dzieto to jest niekompletne;
a wtedy nikt juz nie bedzie pamietal zarzutéw, oskarzert 1 obrony,

ktdre towarzyszyty T'shanowi, gdy opuszczat krdlestwo.
— Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derraf,
Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

Wielu zle méwi o Sciezce, ktdra podaza Ksenomanta. Do
mnie i moich kolegéw podchodzi sie z obrzydzeniem, niepo-
kojem, 2 nawet brutalnymi uprzedzeniami. [ tak jak
w przypadku wielu innych dyskryminacji ta réwniez wy-
rosla z ignorancji. Poniewaz potrafimy

siega¢ do innych dwiatéw, podejrzewa

si¢ nas o konszachty z Horrorami i trak-
tuje jak wyrzutkéw. Oczywiscie, nic bar-
dziej blednego. Owe badania stuza tylko
ochronie naszych braci, Dawcéw Imion,
przed szalejacymi bestiami i ich konstrukta-
mi, wliczajac w to ozywiencéw. Czy nasze
czary i talenty maja mroczny posmak, grobowy
o0dér? By¢ moze dla ciemnych umystéw; dla
Dawcoéw Imion, ktérzy daja wiare jedynie odar-
tym z wiedzy uczuciom i ktérzy unikaja chocby
krzty rozsadku. Jednakze kazdy, kto odwazy sie
pomysleé i zastanowi¢ nad ta sprawa, zrozumig,
iz Ksenomanta to mur obronny, ostatnia ostoja
chroniaca delikatny $wiat pelen Zycia, oddzielajaca
go od krain terroru i $mierci.

3 L)  Zaproszenie do wlaczenia swego traktatu do
owej antologii uznalem za okazje do naprawienia wielu nieporozumieti i fatszywych kalumnii, ktore otoczyly Ksenoman-
tow. Jestem przekonany, Ze jesli przeczytasz ten tekst z umystem ledwie na wp6t otwartym, wszelkie dreczace cig obawy
wzgledem mej dyscypliny zostana zupelnie rozproszone.

Q KONTINUUM ZYCIA | SMIERC

Dawecy Imion boja sie Ksenomantéw, poniewaz boja sie $émierci, a moja dyscyplina jest symbolicznie powiazana ze Smier-
cia. Jednak my sie jej nie boimy, gdyz dobrze ja poznalismy. Wiemy, Ze nie jest to nieprzekraczalna bariera, mur miedzy
tym, co dobre, a czym$ zlym. Smierc to tylko drzwi, prég przed innym sposobem istnienia. Zycie w niczym jej nie przerasta,
tak jak §mier¢ nie jest lepsza od zycia. Oba te stany maja swe zmagania, przyjemnoéci i obawy. Tylko gtupiec uwaza $mier¢
za jeszcze jeden element tworzenia legendy. Niestety, kraina zywych pelna jest glupcow, ktorzy zawsze beda sie bali swej




$miertelnosci. A jednak $miertelnoé¢ to czes¢ nas, niczym oczy albo palce. Ci, ktérzy boja sie $mierci, tak naprawde boja sig
siebie. JeZeli za§ o nas, Ksenomantach, mysli sie jak o wyniostych kpiarzach, to tylko dlatego, Ze inni — w odréznieniu od nas
- nie zaakceptowali nieuniknionogci §mierci. Przyjmujac doczesnoé¢ za fakt, pozbyliémy sie obaw.

Strach nie jest uczuciem godnym Ksenomanty. Uczymy sie ukrywaé nasze emocje i z pewnoécia nie uznaje sie nas za
ryzykantéw. Kazdego dnia kontemplujemy najgorsze wydarzenia, ktére moga nas spotkac, i akceptujemy wszystkie moz-
liwosci. Pokonanie strachu to droga do zdobycia potegi. Owszem, strach jest przydatny - szczegélnie, gdy odnajdziemy go
w innych. Ksenomanci ucza sie potegowac obawy, manipulowaé nimi. Jezeli odnajdziemy w twoim sercu strach, chwyci-
my go i pociagniemy cig niczym psa na smyczy. | bedziesz zastugiwal na takie traktowanie, gdyz obawy to oznaka poéled-
nich umystéw. Wszak nie musisz by¢ Ksenomanta, by zwalczy¢ w sobie strach. Z doéwiadczenia wiem, ze wystarczy, bys
zrozumial, iz Zycie i $mier¢ nie sa dwoma réznymi rzeczami. To po prostu dwa korice tej samej drogi, oddzielone od siebie

tylko czyms$ na ksztalt lagodnego strumienia. Opanuia te lekei , a zdobedziesz potege.
¥ Y 2 & . Lpanuprte 158 ispicol pRtege BRAWO Dla mego

BRATA V'RUDY! GOY-

@ NATURZE DUSZY
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Jak juz wezedniej wspomnialem, podejrzliwoéé i uporczywa ignorancja wiaza me rzemiosto
ze smiercia, umartymi i nieumarlymi. Natomiast my, Ksenomanci, interesujemy sie nie tyle zy- CZV‘_mu IS SEana

. P : i ; MOZLE ZROZUMIELIBY
ciem czy smiercia, a raczej duchem lub dusza. Wszystkie nasze talenty wywodza sie ze zrozu- ST b mehs
mienia ducha. A wiekszosé zakle¢ opiera si¢ na duszy - czy to czarujacego, czy jego ofiary. St i i
Przyznaje, ze czasem ciezko jest ujrze¢ duchowy aspekt wielu ksenomanckich czaréw, jak cho- P i

i 3 5 - - 5 4 e g , KTORE DO MAS Zywia.
ciazby w przypadku Zdzierania skdry. Mam jednak wielka nadzieje, ze w chwili, gdy zakoniczysz —
czytac ten dokument, zaczniesz przynajmniej rozumied subtelny duchowy rezonans, ktéry to- ksemocr;amra
warzyszy temu i innym makabrycznie wygladajacym efektom z ksenomanckiego arsenatu. By¢ % L et
moze wkrotce bedziesz potrafit spojrze¢ na wywolane Zdzieraniem skory nagle rozrywanie ze-
wnetrznej pokrywy ciata i nie mysle¢: ,Jakie to przerazajace!”, lecz: ,,Ach, co za gleboka lekcja metafizycznosdci duszy!”.

Metafizyka duszy - oto dziedzina, ktéra zajmuje sie Ksenomanta, Méglbys teraz zapyta, czym jest dusza? To, Drogi Czy-
telniku, pytanie, na ktére wszyscy pragniemy odpowiedzie¢. Dusza jest bowiem rzecza ulotna, nieustannie unikajaca precyzyj-
nych definicji i eksplikacji. Poszukujemy jej pelni niepewnosci, po omacku. I sam ten fakt powinien ci wiele powiedzie¢ o Kse-
nomantach. W odréznieniu od przedstawicieli innych dyscyplin my nie twierdzimy, ze znamy odpowiedzi na wszystkie
pytania stawiane przez istnienie. Nauczylismy sie, iz wszelkie pewniki to efekt samooszukiwania, gdyz najwazniejsza czesé
istoty kazdego Dawcy Imion — dusza — pozostaje zagadka. I nie liczy sie znajomos¢ poprawnej odpowiedzi, gdyz nie ma jednej
prawdy. Istoty wyzsze za$ potrafia jedynie stawiaé wiagciwe pytania i poszukiwa¢ rozwiazan, a to juz bardzo duzo.

Nie oznacza to oczywiscie, ze o duszy nic nie wiemy. Ksenomanci - pokolenie za pokoleniem — badali jej nature. Wiele
konkluzji, do ktérych doszliémy, jest jednak zbyt subtelna, by zwykty Dawca Imion je zrozu-
mial. Niemniej postaram sie objagni¢ kilka pryncypidw.

Dusze mozna zdefiniowaé jako zasadnicza esencje istoty. Jest ona przywiazana do ciata
i nadaje mu podstawowy rozped, podobny temu, jaki ogniste silniki daja parostatkom mego
ludu. Pozbawiona silnika 16d# nie jest w stanie plynac. Pozbawione duszy ciato traci umysto-
wos¢ oraz emocje i w koficu umiera. Duch to naczynie, w ktérym znajduje sie osobowos¢ isto-
ty 1 jej Imig, pobudzajace wszelkie my$li, wspomnienia i uczucia. Cialo nie moze w pelni zy¢,
jesli brak w nim duszy (wspomne jeszcze o nielicznych wyjatkach), ktéra niemal zawsze ist-

TEN T'SKRANG WYRA-
Z1t, G0zZie kryje sie
SAMO serce Kseno-
DANCIL. ZROZUM TO
N1ekOoNCczace si€ po-
SZUKIWANILE, A PO)-
M1eSZ KSENOMANTE.
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nieje, nawet po zniszczeniu fizycznej powloki, gdyz prawdziwy wzorzec kazdego Dawcy S Gekburepliod
Imion jest silniej zwigzany wiagnie z nia, a nie z cielesnoscia. Kiedy cialo umiera, wzorzec ule-

z Throalu

ga rozpadowi i pewne jego czesci pozostaja powiazane ze zwlokami. Jednakze reszta wzorca
pozostanie z dusza lub - jak niektorzy twierdza — jest dusza. (Odpowiedz na pytanie, czy prawdziwy wzorzec i dusza to
tak naprawde jedna rzecz, od dawien dawna zastanawia Ksenomantéw. Sprawa jest czysto semantyczna).

W kazdym razie to wiedza o duszy pozwala nam rozumie¢ i wplywaé na duchy — tak Zywe, jak i umarte. Te umiejetnosci
najlepiej charakteryzuja Ksenomantéw. Przede wszystkim jednak musi wpierw zrozumieé nasze dusze. Dopiero potem
uczymy sie wplywaé - za ich zgoda lub bez niej - na inne duchy, te pozbawione i nie pozbawione ciata. Ksenomanci sa
wiec sklonni do rozmyélaf 1 introspekcji. A samotnoéé to nasz przyjaciel. Cho¢ zdarzylo mi sie spotkaé gadatliwych, roz-
mownych kolegéw, wiekszos¢ z nas jest milczaca i powsciagliwa. Ciekawe, Ze nasza przerazajaca reputacja stoi w pewnej




sprzecznodci wzgledem cechujacego nas spokoju, co nieraz prowadzi do uciesznych komentarzy dotyczacych ksenomanc
kich zgromadzeni. Fakt, ze Ksenomantéw uwaza sie za groznych i zlowrogich, wywoluje w wiclu z nas rozgoryczenie.

Szczedliwie wiekszo$é mych kolegéw niezwykle ceni sobie ironie i do owej absurdalnej niecheci otaczajacej nasza dyscyp
ne odnosi sie z sardonicznym poczuciem humoru. Pamietam, jak pewnego razu, podczas sympozjum w Iopos, w ktérym
bralem udzial, w pustej beczce po piwie odkryto wietrzniackiego szpiega. MogliSmy wycisnaé wiele radoéci z licznych ek
perymentéw opracowanych po to, by pozna¢ blizej wszelkich irytujacych infruzow... Och, chyba odbieglem od tematu...

@ POSMIERTNL) PODROZY DUSZY

Zwiazek miedzy prawdziwym wzorcem a dusza w naturalny sposéb prowadzi nas do pytania o jej los po smierci. D
kad sie udaje? To kolejne ze znaczacych pytan, ktére prowadzi Ksenomantéw. Upraszczajac, dusza idzie do wielu miejs
niektérych nieznanych, gdyz nic nie wskazuje, by istnial jeden cel, do ktérego zmierza po przekroczeniu progu miedzy :
ciem a $miercia.

Niektérzy utrzymuja, Zze niegdy$ istnialo okreslone miejsce przeznaczenia, do ktérych udawala sie dusza po Smierci.”
osoby wierza rowniez, Ze jej los moZna przewidzied, rozwazajac Zywot istoty, z ktdra byta zwigzana. Wedlug nich dusze
tych, ktérzy wiedli cnotliwe zZycie, udaja sie do przeréznych rajskich krain, rozciagajacych sie po drugiej stronie przestrz
ni astralnej. Owe krainy sa z wielkimi szczeg6lami przedstawione we wczesnych legendach, cho¢ brak jednego Scistego
opisu. Nie trzeba chyba dodawad, ze definicje cnét réwnieZ zmienialy sie z opowiesci na opowies¢. Cze$¢ moich braci trz
tuje te legendy bardzo doslownie i twierdzi, Ze naprawde istnieje blogie Zycie po Zyciu we wszystkich tych harmonizuja-
cych ze soba postaciach. Jesli zas chodzi o przeznaczenie konkretnej duszy do konkretnego raju, to wszystko zalezy od
kultury, w ktérej Dawca Imion sie urodzil, lub Pasji, z ktéra sie identyfikowal. Inni Ksenomanci argumentuja, iZ mitéw
tych nie nalezy uznawacd za rzeczowe Zrédla wiedzy. Oni z kolei uwazaja, Ze istnieje jedna kraina, do ktdrej po §mierci
wszyscy trafiaja; zmienia sie jednak ona tak, by odpowiada¢ pragnieniom kazdej duszy. Musze przyznad, ze udalo mi sie
odnalezé dowody, potwierdzajace — o dziwo — obie te teorie!

[Tu, na marginesie, T'shan umiescit notke, ktéra — jesli udato mi sie jq dobrze rozszyfrowac — brzmiata: ., Dotgezyc opowiesc o Sied
miu Schodach?”. Wielka to strata dla nauki, Ze musimy si¢ zadowolic tq zwodniczq wskazdwkq.—~ Derrat].

Te same legendy opisuja podobna zleZona siec piekiel, czekajaca na tych, ktérzy za Zycia dopuécili sig ztych czynéw.

[ znéw Ksenomanci nie moga dojé¢ do porozumienia — ¢zy naprawde istnieje ta ogromna réznorodnosé odmiennych krai
a moze prawdy nigdy nie odkryjemy, gdyz w pamieci i wyobrazni Dawcéw Imion przemienila sie¢ w mity. Jest jednakze
i trzecia teoria, mogaca wyja$ni¢ réznorodnos¢ piekiet w starych legendach; wedlug niej pieklo to dom samych Horroréw
I to ona wydaje mi sie najbardziej przekonujaca. By¢ moze ci, ktérych prawdziwe wzorce w efekcie plugawych czynéw
ulegaja spaczeniu, zaczynaja duchowo przypomina¢ Horrory i po $mierci trafiaja do ich krainy?

W kazdym razie wyjasnienia tego problemu interesuja jedynie historykow. Nam wystarczy stwierdzenie, Ze w pew-
nym punkcie historii dusze po §mierci przestaly trafia¢ do wlasciwego miejsca i dzieje sie tak po dzi§ dzied. By¢ moze
wydarzenie to nastapilo w trakcie wezesniejszego Pogromu, a by¢ moze wtedy, gdy Smieré zostata uwieziona pod mo-
rzem gotujacej sie lawy, ktére dzié nosi jej imie? Niemniej nie jestedmy juz w stanie przewidzied, dokad uda sie dusza
Dawecy Imion, kiedy jego ciato umrze. Wiemy natomiast, Ze niektére pozostaja w Barsawii (i zapewne w innych miejscac
$wiata) nawet po émierci fizycznej powloki. (Maja wtedy bezcielesna posta¢, ale niekt6re czary i talenty pozwalaja sie
z nimi porozumiec). Owe dusze pozostaja tu z réznych powodéw. Niektére musza dokoficzyc rozpoczetego za zycia
dziela — zbudowa¢ most, strzec starozytnego rekopisu i tak dalej. Inne nie moga sig pogodzi¢ ze sposobem, w jakie ich
ciala umarty, oraz chwila, w jakiej to nastapito, i zwykle pragna zemsci¢ sig na zywych istotach, ktére uznaja za odpowit
dzialne za swa §mieré. Jeszcze inne za$é nie zdaja sobie sprawy, ze juZ nie zyja. Nie dziwi chyba fakt, Ze w sprzyjajacych
okolicznosciach §mieré potrafi przejé¢ niezauwazona. (Jestes pewien, ze nie przydarzyt ci sie dzis przykry wypadek?). Is
nieja, wreszcie, nieszczedliwe dusze, ktére do tego wymiaru przywiazala plugawa magia Horroréw i ich starozytnych
sprzymierzeficéw. Mysle tu o hordach nieumarlych ozywieficow. -

Jednoczesnie wciaz wiele dusz udaje sie do astralnej przestrzeni, gdzie metafizyczne zanieczyszczenia przemieniaja je
w przerazajace istoty. Inne astralne duchy — przede wszystkim te, kt6re za Zycia byly poteznymi i szlachetnymi adeptami
moga dalej walczy¢ z Horrorami, bedac teraz w innej postaci. Ksenomanci potrafia kontaktowa¢ sie zaréwno ze spluga-
wionymi, jak i bohaterskimi duszami; dotyczy to przede wszystkim tych z nas, ktérzy sa na tyle potezni i odwazni, by

udac sie do astralnej przestrzeni.
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Mimo opisanych powyzej mozliwosci pozostaje wiele dusz, ktérych losu nie znamy. Z licznymi umartymi - szczegélnie
tymi, ktérzy odeszli dawno temu ~ nie potrafimy sie juz skontaktowac. Los tej wiekszodci dusz pozostaje najwicksza za-
gadka. By¢ moze w jaki$ sposéb udato im sie wkroczy¢ do zapomnianych rajéw opisanych w legendach. A by¢ moze
wechlonela ich kraina, ktéra jest domem Horroréw...

o STANIE NIESMIERC

Tedli zycie i dmier¢ opisywac jako jedna droge,
rozdzielona strumieniem reprezen-
tujacym zmiane stanu, to ozywien-
cy byliby istotami stojacymi
w owym strumieniu. Stwory te zo-
staly na zawsze przykute do chwi-
li émierci i nie sa naprawde mar-
twe, choé juz nie zywe. Z tego tez
powodu wielu sie ich obawia.
Nawet najstabszy Zywotrup wy-
woluje strach zupelnie nie odpo-
wiadajacy zagroZeniu, jakie
stanowi. Dla kazdego z choé-
by odrobina bojowego do-
$wiadczenia 0w oZywieniec
nie jest groZzny — chyba ze
bedzie mial duzo szczescia.
Niemniej Zywotrup wywoluje
pierwotne leki. A to dlatego,
ze on i podobne mu stwory
sa ,nienaturalne”. Céz, jeze-
li uwazasz, ze magia jest czyms§
nienaturalnym i ze kazdy stan,
ktéry mozna osiagnac dzieki sztu-
ce tajemnej, jest groZny i przera-
Zajacy, to bedziesz sie obawiat
ozywienicow. I bedziesz strasz-
nym glupcem, gdyZ magia
to najlepsza repre-
zentacja tego co na-
turalne, gdyz zale-
wa $wiat i przenika
kazdego z nas. Jest
tak cze$cia nas, jak i po- -
wietrza, ktérym oddy-
chamy. Zadna magia —
nawet ta, ktdrg postugu-
jemy sie my, Ksenomanci, i ta, ktdra stoi na progu miedzy
Zyciem a émiercig — nie jest zla sama w sobie. Ani, méwiac 5cilej, dobra.
Magia nie ma umyslu czy moralnosci — wyboru miedzy dobrem a ztem dokonuja ci, ktérzy nia wladaja. Mogg rzuci¢ zakle-
cie, ktére cie zabije, i takie, ktére ochroni ciebie i twych przyjaciél przed Horrorami. A jedli dzieki memu wysitkowi bedziesz
3yé i cieszy¢ sie dobrym zdrowiem, to czy odwazysz sie powiedzie¢, Ze narzedzia, ktérymi si¢ postuguje, sa zle? Czy miecz
jest zty? W fiolce moze by lecznicza mikstura i trucizna — jesli jest w niej jad, to co bedzie zle: naczynie czy truciciel?




Tworzylem oZywieficom. Zaskoczylem Cie? Zapewne. Czy wiesz jednak, do czego byly mi potrzebne te martwe shug
Wyslalem je do walki z Horrorem zwanym Shezkseti i w ten spos6b uratowatem zycie ponad dziesiatce wieéniakéw, k
rych stwér pojmal, by poddac ich torfurom. Moi sfudzy juz nie zyli; byli ofiarami — krewnymi i ukochanymi tych, ktéry
uratowalem. Walczyli z Horrorem z pasia i furia, ale bestia rozciefa ich na kawatki pazurami. Jestem jednak pewien, ze
swa druga, nieskoficzenie bolesniejsza Smier¢ przyjeli ze spokojem. Wiedzieli bowiem, ze poswiecaja sie wyzszemu cel

I owo poswiecenie nadalo sens ich Zyciu.

Owszem, wykorzystalem przeciw Horrorom ich taktyke. Rzucilem im nia w plugawe pyski, pociatem je ich wiasnyr
ostrzami. Jeéli z tego powodu nazwiesz mnie potworem, rozeSmieje sie tylko nad twa godna pogardy glupota.

By¢ moze ci z Was, ktérzy wdiaz czytaja me stowa, sa zainteresowani technicznymi aspektami niezycia. Niech zomb:
postuza nam za przyklad, i to bardzo interesujacy. Kiedy dusza opuszcza ziemska powloke, zabiera ze soba wigkszos¢
prawdziwego wzorca. Pozostawia jednak niewielka jego czesc, ktéra taczy ducha i umyslowe zdolnoéci z ciatem i fizyc
nymi umiejetno$ciami. Liczne czary, moce Horrorow i magiczne skarby umozliwiaja powiazanie tej odrobiny z duchov
wzorcem i ozywienie ciata. W tym procesie najczesciej wykorzystuje sie oryginalny duchowy wzorzec, ktéry zwykle -
wplywem nieokrzesanej energii — ulega wypaczeniu i degradacji. Dlatego tez wigkszo$¢ zywotrupdéw to nic wiecej niz ¢
niace sie maszyny do zabijania; ostatnie szczegoly ich émiertelnej egzystencji przemieniaja sie w szczatkowa inteligencj
i brutalno$é. Jest jednakze mozliwe odtworzenie stosunkowo nienaruszonej osobowosci — niech za przyklad postuzy le;

darna, dwukrotnie narodzona krélowa Parlainth.

@ KSENeMANCI

Ze szczeg6tami opisalem powstawanie Zywotrupa nie tylko z racji aroganckiej pedanterii. Jest to wszakze przyklad
praktycznego wykorzystania mego rzemiosla. Ksenomanta po prostu z pelna §wiadomoscia manipuluje wzorcami inny
- siega do nich i je ksztaltuje, by osiagna¢ zamierzone efekty. Jesli napotkasz niezwykle przenikliwy wzrok jednego z n
wiedz, ze wlasnie poznaje on magiczny material, z ktorego jestes ukuty. Nie mam tu na my$li magii wzorcéw, odkryw:
przedmiotéw wzorca, ktére sa z toba powiazane i dzigki ktérym mozna zdoby¢ nad toba wladze. To nie lezy w krélest
zainteresowar Ksenomanty. Méwie tu o zdolnosci wplywania na wspdlne elementy wszystkich wzorcéw. Potrafimy w
korzystywaé twoéj wzorzec nie dlatego, Ze wiemy cos niezwyklego o tobie, ale poniewaz posiadamy wiedze o cechach t
powych dla kazdego wzorca. Wszakze wszyscy posiadamy §wiadomos$¢, na ktora czesciowo ma wplyw cialo (czy racz:
gwoli precyzji, mézg), a czesciowo dusza. We wzorcu kazdej inteligentnej istoty znajduje sie miejsce, w ktérym umyst
i dusza sie lacza, tworzac umyst. Wszyscy posiadamy w naszych wzorcach podobne powiazania, ktére facza ze soba rc
elementy, przez co powstaje cata istota. Wiele naszych magicznych zakle¢ opiera sie na wykorzystywaniu magicznej er
gii wzoreéw i poruszaniu nia w celu osiagniecia zamierzonych efektow.

Ponizsze przyklady wyjasnia, co mam na mysli.

{Wspomniane przez autora przyklady istniejg jedynie w postaci punktdw, ktdre V'ruda niewgtpliwie miat zamiar plinief rozwii

— Derrat].

Upiorny dotyk: czerpanie ze wzorca duchéw; rozerwanie wzorca zycie/$mier¢ — problem wrogosci?

Pojedynek woli: btyskawice laczace PW ksen. z PW ozywienica; uderzenie w polaczenie duch/cialo.

Taniec kosci: dostep poprzez pofaczenie duch/cialo; oddzielenie duszy ofiary; ciato ptynie; zastap. sila woli ksen.

Doswiadczenie §mierci: poprzez polaczenie d/c; wiez miedzy umystem ksen. a potaczeniem umysl/wzorzec.

Q KOSMOLRGI T INNYCH WYMIARACH

[Niestety ten aspekt ksenomancji istnieje tylko w postaci tytutu; brak jakiejkolsviek tresci.
— Derrat].

@ ZROZUMIENIU A9RROROW
Jak juz wspomnialem we wcze$niejszym ustepie, ostateczne odciecie naszego wymiaru od Horroréw bedzie mozliwe

dynie po odpowiedzeniu na Osiem Pytan Jsona Var. Dopéki nam sie to nie uda, jesteSmy skazani na polérodki i walke z
stiami, ktére przekroczyly wrota do naszego Swiata. Aby jednak owa walka miala szanse powodzenia, musimy oprzec
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roréw nie istnieje zadna réznica.
Chcac zrozumie¢ te bestie, trzeba
poja¢, Ze nasze emocje, ktére czesto
uwazamy za zle - strach, zazdroé¢,
wiécieklos¢, nienawisé, zmieszanie,
" rozpacz — sa ich pozywieniem. Po-
trzebuja ich, by przetrwad, tak jak
my potrzebujemy miesa i pieczywa.
(Od stuleci pozostaje dla nas zagad-
ka, jak sa w stanie przezy¢ w swoim
$wiecie, podczas gdy poziom magii
jest niski). Horrory wywoluja w nas te
uczucia po to, by zyé — my w podobnym celu uprawiamy ziemie oraz polujemy. I nie czujerny
winy, gdy zabijemy dzika dla jego miesa. Podobnie Horrorami, ktore ujrza Dawce Imion, kie-
ruje jedynie gléd i niecierpliwo$¢ — dlatego tez wywotuja one najmroczniejsze i najsmaczniej-
sze emocje, niczym my, kiedy wykrajamy najlepsze kaski.

Wybierz najgorsza rzecz, jaka styszates, Ze Horror kiedykolwiek zrobil, a pokaze ci Dawce
Imion, ktéry uczynit to samo zto. Te dziwaczne stwory sa dalekie od posiadania monopolu na
okruciefistwo. Wszak Dawcy Imion od dawien dawna zarzynaja sie nawzajem. Horrory robia
to, by zaspokoi¢ gtéd. My za$ nie zawsze walczymy po to, by przetrwac. Zabijamy w imie
kréléw, w imie Pasji, w imie rasowej nienawisci i w imie ghupich, malostkowych, rodowych
sprzeczek. A mimo to wciaz wierzymy, Ze jesteSmy w oczywisty sposob lepsi od Horroréw,
cho¢ - jedli juz — jesteSmy od nich znacznie gorsi.

Dlatego wlagnie, kiedy wspomnisz, Ze niszczenie Horroréw to odzwierciedlenig odwiecznej
walki dobra ze ztem, Ksenomanta rozeémieje ci sie w twarz. I bedzie to $miech glosny i dlugi,
w ktérym ushyszysz grzechot kosci. Grzechot géry kosci; kosci niewinnych ofiar; ofiary Daw-
c6éw Imion i Horroréw. Qwszem, prawda jest, Ze musimy z nimi walczy¢ i je zabija¢. One po-
trzebuja nas jako poZywienia, a my nie chcemy zosta¢ zjedzeni. Nie jest to jednak bdj o ostatecz-
na moralnosé. To po prostu kolejna dzika walka miedzy drapieznikiem a ofiara — walka, ktéra
Ksenomanci pomoga wygraé. Kiedy za$ Dawcy Imion zwycieza, powrécimy do zabijania siebie
nawzajem, tak jakby nic sie nie stalo, nic nie zmienito. A wéréd szczeku mieczy uderzajacych
tarcze stychaé bedzie émiech Ksenomantéw. Moze teraz zadrzysz, moze sie nawet zastanowisz,
0 co w tym wszystkim chodzi, potem jednak wzruszysz ramionami i powrdcisz do zabijania.

na wiedzy. Nas za$, ktdrzy odwazamy sie badac do cna nature
Horroréw, oskarza sie o najgorsze czyny. Owszem, tego rodzaju
badania nie sa wolne od pokus, ktérym poddal sie niejeden
Ksenomanta. Niemniej caly nasz wysitek ma na celu dobro
wszystkich Dawcéw Imion. NauczyliSmy sie wszak ograniczac
ilos¢ karmy, z ktorej korzystaja Horrory; potrafimy nasladowac
ich postacie i dziatania, a co za tym idzie zatrzymywac je w miej-
scach, w ktdrych sie znajduja. A mimo to bezmyslni Barsawianie nawet
jednym stowem nie wyrazili swego uznania. Powiedziano mi nato-
miast, ze mieszkancy Thery sa w tej kwestii bardziej doswiadcze-
ni i Ze rozumieja prawdziwe znaczenie Ksenomantéw dla prze-
trwania Dawcéw Imion. Tu zad nasze wysilki spotykaja sie
jedynie z obelgami. Nie powinno wiec nikogo dziwid, ze uwa-
Zamy caly ten pozbawiony wiedzy thum za totalnych giupcow.
Oto ostatnia tajemnica, ktérej wielu zapewne nie chcialoby
poznaé: Tak jak granica miedzy zyciem a émiercia to w gruncie
_ rzeczy iluzja, tak miedzy zachowaniami Dawcéw Imion a Hor-
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S UCZNIKA

Biblioteka Throalu zamdwila ponizszy dokument specjalnie z mysly o tym dziel
tak zapalit si¢ do jego napisania, Ze zapommiat o fednym, jakze istotnym szcz
nie podat swojego imienia. A tekst dw wyszedt spod pidra Oakena Avelde
o Lucznika, cieszqcego sig wielkim szacunkiem u
‘Q Barsawii. Jest stawny miedzy innymi dlatego,
W musie trafi¢ Niezwyklg Ling w Rozpadlinie Sai
oraz zabi¢ Horrora noszqcego miano Niszczgcy
1 to wystrzeliwujgc tylko dwie strzaty. Pierwsz,
przebit kosciany pancerz chronigey czaszke pe
Drugi uderzyt w koniec pierwszej strzaty i+
glebiej — w mozg bestii. Nie znam nikogo
nadawatby sig lepief do opowiedzenia o
dyscyplinie. Osobiscie namawiatem Avele
by podjat sig tego zadania, i bardzo sig cie
ze miatern zaszezyt napisaé powyiszy wst
- Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derr
Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TF

N
H

\ Cel tego dokumentu: utatwid czytelr
% zrozumienie $ciezki Lucznika. Strategi
2 ' fi¢ w samo serce tematu. Dlatego tez c

zu przejde do sedna. Po wypuszczeniu
pierwszych stéw, ustale, czy pozostaly jaki
drugorzedne cele, ktdre réwniez nalezalob
fic. A jesli tak bedzie, zaatakuje je w porza
odpowiadajacym ich znaczeniu.

* 9 PODZIALE SWIATA

Swiat skiada sie z dwdch, i tylko z dwdch elementéw: pocisk
i celéw. Wiekszosd istot, przedmiotéw i idei nalezy do jednej z tych ka
rii. Cokolwiek znajduje sie poza nimi nie ma znaczenia. Wyzwanie Luc
ustali¢, co jest pociskiem, a co celem.

Pierwsze przedstawienie: Jested w Komnacie Rejestrow Wielkiej BZ
ki Throalu. Méwisz do osoby przekiadajacej papiery. Zdaje sie marnc

twdj czas. Cheesz znalez¢ konkretny dokument dotyczacy lokas
) konkretnego przedmiotu. Szczegély nie maja znaczenia. Rozrr
raz po raz odmawia poinformowania cig, gdzie znajduje sie do.
ment i czy ci go da. Zamiast tego nieustannie skrzywia prosta éciezke do celu. Miedzy innymi opisuje ksiege, nad kt
wlasnie pracuje. Prosi cig, bys mu pomégt. Wciaz krazy wokét tego tematu, oddala sie od niego i znéw do niego wra

Pytanie: Czy §ciezka Eucznika pomoze ci odnie§é zwycigstwo w tym scenariuszu?

Jeéli twoja odpowiedZ brzmi , Nie”, nie jested Lucznikiem. Owszem, proste naciaganie cieciwy i wypuszczanie str:
na nic sig tu nie zdadza. Thoalska wladza nie najlepiej traktuje tych, ktérzy strzelaja do jej urzednikéw. Lecz fizyczne
wprawianie strzaly w ruch to tylko jedna z czynnosci definiujacych $ciezke fucznika. Wszystkie inne dzialania réwn
winny by¢ inspirowane procesem celowania i strzelania. Ten sposéb widzenia $wiata to klucz do sukcesu we wszelk
sprawach - interesach, sztuce, miloéci i wojnie. ..
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Podzielmy aktoréw w tym przedstawieniu na pociski i cele. Zwrd¢ uwage na liczbe mnoga. W wiekszosci spraw nie ma
jednego celu, ale wiele. I chyba nie trzeba méwi¢, ze kazdy Lucznik wart swej dyscypliny wyposazy sie w wystarczajaca
liczbe pociskow.

Najpierw oméwmy cele. Tu naleZy przede wszystkim zwréci¢ uwage na ich znaczenie. Nie warto strzelaé do zZywotru-
pa, jesli mozesz zabic¢ kontrolujacego go Horrora. W naszym przedstawieniu najwazniejszym celem jest dokument. Lucz-
nik zawsze musi pamietac o podstawowym, najistotniejszym celu. Nie mozZna sie rozpraszaé, gdy pojawiaja sie inne; nie
mozZna o im zapomnie, gdy znika z pola widzenia. Nie widzimy dokumentu, niemniej jest to nasz podstawowy cel. Od

jego zdobycia zalezy zwyciestwo.

Cel drugorzedny: osobnik przeltadajacy papiery. Lucznik czesto musi pozbyé sie drugorzednych celéw, by dotrze¢ do
podstawowego. Tak wladnie jest i w tym przedstawieniu. Przekladajacy ma dostep do dokumentu, a my nie. Musimy wiec
trafi¢ wpierw cel drugorzedny, a dopiero pdzZniej wycelowaé w podstawowy.

Teraz rozpatrzmy sprawe pociskéw. Kazdy dostepny sposéb trafienia celu - czyli zdobycie upragnionego dokumentu ~
to potencjalny pocisk. Musimy ustali¢, jakie pociski znajduja sie w naszym kolczanie i ktéry z nich najlepiej sie nada do
trafienia celu.

W kwestii pocisku , grozba”: MoZemy zagrozi¢ przektadajacemu papiery, Ze zrobimy mu krzywde, jezeli nig poshucha
naszej prosby. Lecz on nie jest ani tak ghupi, ani nierozgarniety, na jakiego wyglada. Wie, Ze nie jestesmy gotowi spelni¢
grozby i go zastrzelic. Jesli wige skorzystamy z tego pocisku, zorientuje sie, ze to blef. A wtedy bedzie miat przewage,

a nasz podstawowy cel jeszcze bardziej sig oddali. Jak widad, nie jest to odpowiedni pocisk do tego zdania.

W kwestil pocisku , fapdwka”: Mozemy zaoferowaé przekladajacemu papiery osobnikowi srebrniki w zamian za doku-
ment. Cheac ustalié, czy ten pocisk dojdzie celu, musimy skorzystaé ze sztuki obserwacji. Uwaznie przygladamy sie
rozmowcy, prébujac dojs¢ do tego, czy pozada monet. W tym przypadku szybko zauwazymy, Ze on wcalce nie pragnie
pieniedzy. Tak wiec 1 przekupstwo na nic sie tu nie zda.

W kwestii pocisku ,zgoda™: Przekladajacy papiery najwyraZniej pragnie czego$ od nas. Pragnie, bySmy napisali mu esej,
ktory zamiescitby w swej ksiazce. Mimo Ze krazy wokdl tematu, jasno widaé ukryta determinacje — on tez ustalit sobie cel,

a dokument, ktérego potrzebujemy, to jego pocisk. Dzieki sztuce obserwacji wiemy, Ze wspélpraca z nim to najefektywniej-
szy pocisk — najlepszy sposéb na trafienie w nasz cel. Dlatego tez zgadzamy sie napisa¢ to, czego on pragnie w zamian za to,
czego my potrzebujemy. Prawdopodobnie straciliémy nieco godnosci i niewatpliwie troche czasu. Jednakze trafilidmy oba ce-
le, a tylko to ma znaczenie w ostatecznym rozrachunku. Niech inni poszukuja honoru, chwaty i stawy. Lucznik nie potrzebu-
je takich rzeczy. Jego legenda zalezy od zaliczonych celdw. Liczy sie tylko trafienie w sam $rodek tarczy.

Uwaga: Opisatem jeden konkretny przyklad, a nie ogdlny sposéb widzenia. Dla Eucznika nie istnieja uogélnienia, tylko
konkretne sprawy — jeden przedmiot lub osoba, w ktory musi trafié strzala.

? SZTUCE PATRZENIA

Eucznik musi umie¢ patrzeé¢ poprzez mgte i dostrzega¢ fakty ukryte za zioZzona rzeczywistoécia. Patrzy z daleka. Pene-
truje obszar w poszukiwaniu ukrytych szczegdtow: blyskéw $wiatta, ruchu, obeych barw — czegos, co moze sygnalizowad
obecno$¢ wroga. Stol w duzej odleglodci, beznamietny i wyrachowany. Ten stan umystu nie zalezy od tego, czy pocisk jest
rzeczywisty, czy jest tylko przenosnia.

Sztuke obserwacji najlepiej ilustruje talent celny strzal. Drugie przedstawienie: Ty, Lucznik, wybrale$ cel. Powiedzmy,
Ze 0w cel szarzuje na ciebie na wielkim grzmotorozeu, dzierzac ogromny topér. Kiedy do ciebie dotrze, albo bestia cie stra-
tuje, albo jezdziec rozetnie na pét. Cel szarzuje po réwninie. Spod nég grzmotorozca unosi sie pyl. Chmura kurzu ograni-
cza pole widzenia. Cel porusza si¢ w sposéb dyktowany przez lekko pofalowana ziemie. Twoje zadanie: szybko trafi¢ na
wpdl zastoniety, szybko poruszajacy sie cel.

Celujesz, ale strzal jest bardzo trudny. Siegasz wiec po karme. Czujesz, jak wije sie po twoim wzorcy, przeptywa
z jednej czedci twej osobowosci do innej, az wreszcie zbiera sie w miejscu, w ktérym twoje najskrytsze ,ja” faczy sie nie-
rozerwalnie z idea prawdy. Stad uderza wprost w twoje oczy, wzmacniajac wzrok. Teraz twoje spojrzenie przebija sig
przez chmure. Wiesz juz, Ze strzala dojdzie celu dopiero wtedy, gdy on dosiegnie ciebie. Wlewasz wiec wiecej energii
do swego wzorca. Wierzchowiec i jezdziec zdaja sie zwalniaé, choé slyszysz, e wciaz pedza z ta sama zawrotna szybko-
Scia. Jeszcze zwiekszasz dawke energil naptywajacej do wzorca, az w koficu cel zamiera. Zanim zdolales rozkazaé swym
dfoniom, by wystrzelity pocisk, strzala juz popedzita w kierunku celu. Ostrze zaglebito sie dokladnie miedzy oczami




grzmotorozca — irafienie jeZzdZca usunetoby tylko jedno z dwu zagrozef. Bestia przewrdcila sie, Zrzucajac sie
grzbiecie przeciwnika. Wysadzony z siodla i zraniony podczas upadku jezdziec jest teraz latwym celem. W
sla jeszcze jedna strzale.

W momencie, gdy strzala dociera do celu, Zyjesz peinia Zycia. Czujesz tak, poniewaz widzisz naprawde. Teg
patrzenia, dzieki ktéremu widzisz prawdziwa réznice miedzy $miercia a zyciem, Dawcy Imion nigdy nie dos»
Szkoda, Ze nigdy nie podziela ani nie zrozumieja tej oszalamiajacej chwili ol$nienia. Fucznik czci prawde, gdy?

przeplywa ona przez jego jestestwo.

W KWESTI PRZECWNIKA

Przeciwnikiem Eucznika jest wszystko, co ogranicza jego pole widzenia. Ciemno$¢ to wrég. Kamuflaz to wr
ostre promienie slofica, zacinajacy deszcz - oto nasi przeciwnicy.

Jednak najwiekszy wrog Lucznika to iluzja i ci, ktérzy sie nia poshuguja. Styszalem o adeptach obu dyscyp
kach i Tluzjonistach zarazem; szczesliwie niewielu ich jest. Nigdy kogo$ takiego nie spotkalem i weale mi na
zy. Nie potrafie sobie wyobrazi¢, jak splugawiona musi by¢ Sciezka Fucznika, ktéry podazyt réwniez droga =
nianie prawdy moca magii, sieganie po utude w kazdej sytuacji jest po prostu zfe. Barsawia potrzebuje uczcrw
ktére naprawde sa takimi, na jakie wygladaja. A iluzja to nic wiece] niz klamstwo, ktore przybrato wigksza, ba
plikowana forme dzieki potedze magii. Nigdy nie spotkatem lluzjonisty, ktérego mogibym polubié. Wielu pr
by¢ méj szacunek, nic to jednak nie dato. Wszyscy znani mi Lucznicy podzielaja méj punkt widzenia.

Ostatecznie sztuka obserwacji pozwala nam odrézniaé prawde od klamstwa i utudy. Jestern dumny z tegd
tych Dawcéw Imion, ktérym tradycja nakazuje méwic otwarcie i zawsze celowac w sedno sprawy. Ja nie ucs|
wadzam w blad, nie dezinformuije — 1 to bez wzgledu na ceng, jaka moge zaplaci¢ za szczerodc.

ZRQZUMIENIE LUKU

Luk jest wpleciony we wszystkie my$li Bucznika. buk to tor lotu strzaty pedzacej do celu. Za kazdym raze
Lucznik patrzy na osobe, miejsce lub rzecz —na cel - mierzy je wzrokiem, okreslajac fuk. Jego myshi podazaia
sciezkami. Nie ma cierpliwosci do dyskusji krazacych wokél tematu, do dworskich manier, do nic nie znacza:
moéci — dlatego tez my, Lucznicy, zyskali$my sobie reputacje bezceremonialnych i niecierpliwych osobnikdw
z tego wlasnie powodu nas nie lubia, ale to nie'ma znaczenia.

Myslenie w kategorii fuku jest bardzo przydatne, tak w walce, jak i innych sytuacjach. Trzecie przedstawie
cztonkiem druzyny adeptéw wynajetych do znalezienia zab6jcy kupca z Wielkiego Targu. Twol towarzysze &
Zlodziej i Trubadur. Spotykacie sie, by ustali¢ plan, jak rozwiaza¢ problem, za co zostaniecie nagrodzeni. Cza
wyglosi¢ dlugi i nudny wyklad o symbolicznym znaczeniu morderstwa, po czym zamierza wedrowac po
tujac aury przechodnidw, w nadziei znalezienia tej, ktéra nalezy do zabojcy. Zlodziej woli raczej zajaé sig o
ca, poszukujac przyczyny mordu. Rozumowanie prowadzi do zysku, taki bowiem najczesciej bywa motyw. y
gnie wiec rozpocza¢ od skarbca kupca. Trubadur z kolei chee wedrowaé po miefcie i $piewac zalobna piesia
w nadziei, Ze w ten sposéb zmartwi lub zawstydzi zabdjce, a ten do wszystkiego si¢ przyzna. A ty? Co ty zm0

Ty wskazujesz, Ze proponowane strategie sa krete i nie daza wprost do celu — sa gtupie. Prébujesz wyjas=i
tuku i powiazaf. Proponujesz zaczaé na poczatku linii i sprawdzi¢, dokad prowadzi. Rysujesz fuki miedzy
gim celem, dopdki w koncu nie natrafisz na morderce. Zaczynasz od poczatku: cialo. Badasz, wszystkie powt
W dloni martwego kupca znajdujesz zlote, jedwabne nitki i podazasz jedwabnym lukiem, by odkry¢, dokad |
Myélenie wprost to najpotezniejsza broti Lucznika — znajdowanie ukrytych linii w ich plataninie i podazani=

Sekret huku kryje sie w tkaniu watkow Fucznika. Korzystanie z tego talentu wymaga umiejetnosci znajda
szych magicznych powiazan i odkrywania, w ktére z nich wples¢ watek.

Czwarte przedstawienie: Zdobyle$ magiczny skarb, wspanialy tuk znaleziony w zachodnich katakumbact
Znasz jego Imie: Spirala Smierci. Teraz szukasz sposobu na dostrojenie sig do tej broni - na polaczenie ze Sp
W tym celu wpierw musi znalez¢ fuk - najprostsza linie, ktéra powiaze twoja jaZh z idea $émierci i idea spizal
krok jest prosty: twoje strzaly niosa $mieré wrogom. Drugi wymaga pewnych przemysleri. Jak najlepiej powt
z idea spirali? Po pewnym czasie znajdujesz rozwiazanie. Dochodzisz do wniosku, Ze ghapcy, kt6rzy wchodi







niczym trafione ptaki wpadaja w spirale 1 spadaja ku §mierci - to réwnie pewne jak fakt, Ze w nich celujesz. .
miedzy swa jaznia a ta idea, wplatasz watek w Spirale Smierci i dostrajasz sie do broni.

Idea tuku lezy u podstawy poznawania nowych talentéw. Oczywiscie, zdobywanie kolejnych mocy i awa
nastepne kregi wymaga zdolnego nauczyciela, ale najwickszy ciezar spoczywa na uczniu. Musi on zrozumie
zwiazek miedzy poznawanym talentem a jego Zyciowymi dodwiadczeniami. Tylke w ten sposéb znajdzie ful
linie laczaca wzorzec z nowym talentem, ktéry pragnie w niego wplesé.

Przedstawienie piate: Cheesz nauczy¢ sie talentu ognista strzala. Mistrz wyklada ci podstawy. Potem zwyc
pozegnal sie z toba, zainkasowawszy wpierw oplate za swe ustugi. Nauczyciela nie interesuje, czy zdotafes ¢
lent. To tw6j problem, nie jego. A ty musisz oprze¢ sie na swoim wzroku, na umiejgtnosci ujrzenia hiku laczz
z ognistq strzalg. Udajesz sie w odosobnienie, by mysleé i patrzeé. Oczyszczasz umyst z wszelkich nieistotnvd
centrujesz na sprawie najwazniejszej. Powoli przed okiem twojego umystu rodzi si¢ wizja. To nie iluzja, o ni
kliwie szczegdtowa i dokiadna pamiec.

Wspomnienia: cofasz sie do dziecifistwa; do rodzinnej wioski. To spokojne i przyjazne miejsce, w ktérym |
orki i krasnoludy Zyja w harmonii. Jest najwcze$niejszym i najprzyjemniejszym z twych wspomnien. Wisi jec
mroczny, okrutny ciefi; cief dnia, w ktérym przybyli jezdZcy. Pamigtasz izy, przez ktére niemal nic nie wicz
tasz plonace strzaly uderzajace w strzechy chat. Pamietasz chaos, przerazenie, ruch. Pamnigtasz, jak zniszczon

Pamietasz gniew, ktéry wypelnit twoje mate, dziecigce cialo. I ten gniew powraca, by raz jeszcze napeln:c
ste cialo — ciato Lucznika. Wystrzeliwujesz go niczym strzale w sam rodek swego prawdziwego wzorca. Gm
celowi, trafiajac w samo serce; w to, czego nauczyl cig mistrz o ognislef strzale.

W glowie masz zamet; to nowo zdobyta wiedza. Ognista strzala stala sig czeécia ciebie. Zwiazala sig z tobe
sprzed lat. I wlagnie z tego gniewu bedziesz czerpat wykorzystujac ten talent w walce z przeciwnikami. Od ¢
kres swych dni ognistymi strzatami bedziesz razil nie tylko jednego konkretnego wroga, ale réwniez jezdZcom
szezyli twdj pierwszy dom i skradli twa niewinnosé.

W taki oto sposéb odkrywa sie fuk aczacy nowy talent z jaZnia, z wzorcem. MozZe dlatego wielu zarzuca i
sa nieczulymi adeptami, ktérzy wszystko chca usuna¢ ze swego pola widzenia i ktérzy redukuja Dawecow Im
Ta wizja daleka jest od prawdy. Jesli cheesz odkry¢ najskrytsze uczucia Lucznika, spéjrz w jego wzorzec, w H
go wspomnienia z talentami.

@ LUKUTRUSZY

Pytanie: Czy wszyscy Lucznicy sa tacy sami?

W odpowiedzi na to pytanie podazymy tukiem. Czy bylby jakié sens w podobiefistwie wszystkich Luczniks
spotkales radosnych i smutnych Wojownikéw, lekkomyglnych i ostroznych Powietrznych Lupiezcéw, oszczedn
nych Zlodziei? Podobnie jest z Lucznikami. Choé wywodzimy sie z tego samego pnia, réZnimy si¢ od siebie =&
adepci podazajacy innymi dyscyplinami. Tylko ci sami $lepi glupcy, ktdrzy uwazaja nas za beznamietnych 1 pa
uczué, wierza, ze wszyscy jesteSmy identyczni. A kazdy bucznik, tak jak kazda osoba, kt6ra potrafi dojrzec rom
strzalami wykonanymi reka tego samego rzemieslnika, na swéj wlasny sposéb spoglada na iuk faczacy go z =g

Owszem, istnieja pewne typowe podzialy wéréd Eucznikéw. Pierwszy z nich to podzial na wielbicieli tul
kéw kuszy. Wystrzeliwujacy pocisk widzi tuk miedzy bronia a przeciwnikiem, tworzac w ten spos6b mistyez
dzy Eucznikiem a jego orezem. W pewnym sensie patrzymy poprzez nasza broft w podobny sposéb, w jaie I
widza dzieki oczom. Wybér oreza ujawnia pewne cechy Lucznika i ksztaltuje go przez reszte Zycia.

Ja wiadam diugim tukiem, miatem jednak zaszczyt walczy¢ u boku adeptéw postugujacych sie kusza. O
kusznicy sa raczej przyziemni i praktyczni. My, ktérzy postugujemy sie tukiem, posiadamy mistyczne zaciem
smakowaé sie w metaforach. Kusznik postuguje sie pragmatyczna logika, a fucznik intuicja.

Jako wiadajacy tukiem jestem zwiazany z drewnem drzewiszcza i umiejetnodciami potrzebnymi do jego
Oczami mego tuku czuje wieZ z natura, $wiat laséw i dzungli. Jestem powiazany z drzewem, z ktérego pows
dlatego tez na zalesionych terenach czuje sie jak w domu. Wéréd drzew, pnaczy i krzewéw potrafie dojrzec g
ruchy i ukryte niebezpieczefistwa. Jestem tez zwiazany z jednym $wietnym rzemieélnikiem, ktéry wykonal =
z nas samodzielnie tworzy swoj orez. Nie jestem tu wyjatkiem. Zaleze wiec tylko od siebie; sam musze rozwi
blemy i opieram sig na swoim instynkcie. W moim tuku i w mojej piersi bije serce samotnika. My, ktérzy pesl




tukiem, jesteSmy z natury powazni, a kiedy dokonujemy czynéw heroicznych, to nasze motywy sa abstrakcyjne — sprawie-
dliwos¢ lub nakaz honoru.
Kusznik z kolei jest zwigzany zaréwno z drewnem, jak i metalem.

Jest zwiazany z dZwigniami i korbami. Poniewaz spoglada poprzez
bron stworzona dzieki mechanicznej pomystowosci, patrzy na
$wiat jak na zazebiajace sie elementy, prowadzace do upragnionych
celéw. Ponadto bron kusznika to efekt pracy dwéch rze-
mie$Inikéw - jednego pracujacego w drewnie, a drugiego
w metalu. Ani drewno, ani metal nie sa nic warte same

w sobie; musza zosta¢ dobrze polaczone, by stanowily
catosd¢. Dla kusznika ideatem jest osoba, ktéra wspdtpra-
cuje z innymi i wraz z nimi osiaga cele. Ma przenikliwy
instynkt dyplomatyczny, ktérym przerasta swych to-
warzyszy postugujacych sie tukiem. Dlatego tez czesto
staje sie przywddca druzyny, ktérej cztonkowie sprzeczaja
sig ze soba. Postugujacy sie kusza adept dobrze czuje sie
w miastach, w ktérych powstala jego broft. W clemnoéci
nocy 1 labiryncie budynkoéw z fatwoscia potrafi odréznié
wroga od przyjaciela. Ani snajper na dachu, ani banda
ulicznych zabijakéw nie ukryja sie przed jego bystrym
wzrokiem. Zmarszczki $§miechu czesSciej zdobia oblicza
poslugujacych sig kusza niz nasze, lucznikéw. Oni tez
chetniej opowiadaja dowcipy. Poprzez metal powiazani sa
z ziemia, dlatego tez wieksza wage przykladaja do nastep-
nego positku i ciezaru sakiewki niz podobni mnie Eucznicy.
Niektérzy powiadaja, Ze poproszeni o pomoc kusznicy pytaja,
czy sprawa jest sprawiedliwa - jednak dopiero po ustaleniu godziwej zaplaty.

Oczywiscie, powyzsze przemyslenia to tylko uogélnienia, pod ktérymi zaden Lucznik sie nie podpisze i na ktérych nie

bedzie si¢ wzorowal. Ten, kto naprawdg umie patrze¢, zawsze rozglada sie po okolicy w poszukiwaniu wyjatkéw.

W KWESTI SNAJPEROW/

Kazdy Eucznik umie nagle i zdecydowanie siegna¢ po przemoc. Zawsze rozglada sie za celami, ktérymi mégiby nakar-
mi¢ glodne pociski. W jego umyéle strzaty w kolczanie zmieniaja sie w éwierkajace piskleta, z niecierpliwoscia czekajace na
zwolnienie cieciwy i upicie krwi z ciata przeciwnika.

Prawdziwy Lucznik caly czas kontroluje gotujaca sie w nim przemoc. Strzela tylko w odpowiednim momencie; w najlep-
szej mozliwej chwili przedstawienia, ktérego jest aktorem. W prawdziwych wzorcach ta czesé naszej natury wiaze sie z ocza-
mi, wiec to je musimy kontrolowaé. Nasze oczy sa nieustannie gotowe do odréznienia przyjaciela od wroga, do znalezienia
cely; sa naszym sumieniem. Gdyby pozbawié nas zdolnoéci patrzenia i sadzenia, staliby$my sie zwierzetami.

Niestety, dar sadzenia nie zawsze idzie w parze ze sztuka patrzenia. Tak jak w przypadku wielu innych dyscyplin,
sciezke Lucznika réwniez splugawili zli Dawcy Imion. Takim fajdakom nie dajemy prawa noszenia naszego szlachetnego
miana; nazywamy ich snajperami. .

Strzelec o ztym sercu jest kasliwy i zimny, opanowany pragnieniem stawy lub rzadza potegi. Prawda nakazuje mi przy-
znag, ze nawet ja odczuwam lodowaty dreszcz, kiedy celuje w zywego, oddychajacego przeciwnika. W tej krétkiej chwili
czuje potezna wladze nad niewiadomym niczego celem; wiem, Ze jest on ledwie jeden ruch palcéw od odejicia w zapo-
mnienie. Tak wielka wladza to ogromna pokusa. Niejednego mtodego Dawce Imion, ktérego szkolitem na Eucznika, owa
pokusa zatruta. Dla tych okrutnych osobnikéw wszyscy inni mieszkaticy naszego $wiata stali sie niczym wiecej ponad po-
tencjalne cele. Znaczenie dla nich ma jedynie zdolno$¢ do zabijania z odleglosci.

Dla czytelnika, ktéry jest snajperem lub czuje pokuse zostania jednym z nich, mam tylko jedno przestanie: Snajper réw-
niez moze stac sie celem.
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tem, nie mam wiec juz cierpliwo

o falbankach i koronkach $wiata, 122
Powie ci dokladnie to, czego pragniesa
wszystkimi kolorami teczy. Ja méwi

é strzem Zywiolow juz od tylu lat, Ze may s
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Wiekszo$é Barsawian ~ w tym tez trofl
wystarczajaco wiele czasu, by ujrzed
A kiedy sprowadzasz caly $wiat do
zuje si¢, ze kazda rzecz zrobiona jesi
16w, pieciu podstawowych elemen
cie7 ja jestem z krwi i ciata (albo z i
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A plonie w sercu, a drewno ronie w kregostupie. Oczywiécie
tak wlaénie jest. Gdyby$ byl Mistrzem Zywioléw, zrozumiatbys, o czym moéwie. Lecz nim nie jestes. Na
dreze, w ma strone — stary Jedran opowie d, jak to jest wiedzieé o zywiofach w sercu, umyéle i ko§ciach.

JAK MISTRZ ZYWIQLSW WIDZI SWIAT

Dla wiekszoéci Dawc6éw Imion $wiat to chaos pomieszanych ze soba obrazéw i dzwigkéw, smakow = =
2 nich odczuwa setki tysiecy rzeczy na setke tysiecy sposobow i wszystkie je nazywa ,innymi”, nie zdajl
bie nie réznia. Mistrz Zywiotéw za$ widzi §wiat znacznie bardziej przejrzvs
kamief lub kwiat, widzi pie¢ element6w, z ktorych sklada sie wszechswz
pieciu zywioléw. Caty. Owszem, w sklady niektérych rzeczy 7
si w sobie po kawatku ek

tak naprawde wiele sig od sie
da na rogline lub Dawce Imion,
$wiat zbudowany jest z pieciu elementéw,
wiot, innych — dwa, a nielicznych - pie¢; niemniej kazda blogostawiona rzecz no
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tworzacych wszechéwiat, Nawet u okropnych Horroréw, ktére niemal zniszczyty nasz §wiat, znalezZé mozna fragmenty zy-
wioléw — odmienione i plugawe, ale jednak! Nie patrz tak na mnie, medrcze. Nie podoba ci sie, Ze Horrory maja coé
wspdinego z Dawcami Imion? Céz, musisz sie do tego przyzwyczai¢, gdyz taka jest prawda. Nie warto jej ukrywaé tylko
dlatego, Ze nie nalezy do przyjemnych. Jesli sprébujesz to uczyni¢, powrddi, by cie zniszczyd.

Kiedy kto§ taki jak ja patrzy na $wiat, widzi dzialajace zywioly. Wachajac kwiaty, ogladajac skalne formacje, nie odczu-
wam po prostu przyjemnoéci. Widze, jak pytki unosza sie w powietrzu; kontempluje skomplikowany wzdr, ktéry czas
nadaf kamieniom. Duzo czasu ja i podobni mnie poéwigcamy na kontaktowanie sie z duchami zywioléw, ktérych wigk-
szoé¢ Dawcéw Imion nie jest w stanie zobaczy¢. Bez wzgledu na to, co czynimy, praktykujemy nasza dyscypline.

Czy rozumiesz juz, do czego zmierzam, medrcze? Mistrzowie Zywiotéw poruszaja sie w §wiecie podstaw. Nie jestedmy
w stanie uciec ze §wiata prawd o zyciu i §mierdi; ze $wiata, ktdry pokazuja nam zywioly. Nawet nie prébujemy tego uczy-
nié. Pozostawiamy to Iluzjonistom i im podobnym glupcom, ktorzy kryja si przed prawda. Jedli pragna odmienic¢ swiat
i oszuka¢ zmysty warstwami pozordw, jesli chea okryd siebie i innych zastona klamstw — droga wolna. Ale dla Mistrzow
Zywioléw, ktorzy staraja sie zajrze¢ poza mydlace oczy obrazy, 6w pomyst jest niedorzeczny. Nie zatapiamy noséw w al-
koholu; nie lubimy, gdy zwodza nas magiczne sztuczki. Czy w oszukiwaniu zmystéw lub nie korzystaniu z nich jest jakis
sens? Jakas przyjemno$¢? Jak jeste§ w stanie patrzed i poznawac $wiat w taki sposob? Co?

Mistrzowie Zywioléw nie potrzebuja sztuczek. Rzeczywisto$é jest juz doé¢ skomplikowana — wystarcza zagadki, ktory-
mi nas raczy. Popro§ jednego ze swych kolegéw z Komnaty Rejestréw, by przyniést ci kazda rozprawe o naturze rzeczy-
wistoéci, napisana przez Mistrzéw Zywiotéw. Doprowadzilbys go do zawalu serca! Wielu ambitnych Mistrzéw Zywiolow
spedzilo cale miesiace w Wielkiej Bibliotece, przegryzajac sie przez karty licznych toméw, poswieconych naturze jednego
zywiolu! Wrodzona ciekawo$é zacheca nas do odkrywania prawdy o $wiecie i natury rzeczywistosci; nadaje tez barw na-
szemu zyciu. [ utatwia kontakty z duchami Zywioldw — istotami Zyjacymi po drugie] stronie tego, co wiekszos¢ Dawcow
Imion nazywa ,rzeczywistoscia”. Opowiem ci o nich péZniej; wpierw musisz jednak pozna¢ podstawy.

Nie moge powiedzieé, by zycie Mistrza Zywioléw bylo tatwe. Zdajemy sobie jednak sprawe ze swego znaczenia i nie
porzucimy naszego zadania, by zajat sie nim kto$ inny. Wszakze Mistrzowie Zywioléw to jedyni Dawcy Imion, ktérzy za-
wsze wiedza, jaka jest prawdziwa natura rzeczywistosci. To my, i tylko my, potrafimy zmagac sie z piecioma Zywiotami,

z ktérych skiada sie caly $wiat (nikt inny nie bedzie miat ich na oku). To my porozumiewamy sie z duchami Zywiotéw,

z ktérych wiekszo$¢ nie zwraca zbytniej uwagi na Dawcow Imion czy cokolwiek innego, co sprawia, Ze nie daza do potegi.
Robimy to wszystko z bardzo istotnego powodu: by zachowa¢ réwnowage miedzy Zywiotami naszego Swiata. C6z, Zaden

Dawca Imion nie moze istnieé bez tych pieciu elementéw. Co wiecej, natura rzeczywistosci sie wypaczy, jesli tylko pozwo-
limy, by owa réwnowaga zachwiala sie w jedna ze stron.

Ijeszcze jedno. Podczas Pogromu mieszkacy kaer6w, w ktérych znajdowata sie Ksigga Jutra, wiedzieli, ze nalezy umie-
§ci¢ kule z esencja ziemi nad misa zawierajaca esencje wody. Zdawali sobie sprawe, ze przemiana kuli w bloto bedzie
oznaczaé, iz fala magii odeszla. Niestety, poziom magii przestal sie obniza¢, zatrzymujac sie tuz przed ta granica; nawet
my nie wiemy, dlaczego tak sie stalo. Wiemy jednak, Ze kluczem do tej zagadki jest réwnowaga miedzy Zywiotami, dlate-
go tez kazdy z nas pragnie dowiedzie¢ sig o nich jak najwiecej — o owej réwnowadze i o jej znaczeniu dla Barsawi.

My Mistrzowie Zywioléw nieustannie praktykujemy nasza dyscypline i bardzo czesto komunikujemy si¢ z duchami Zy-
wiotdw. Wiedz, medrcze, Ze nie jest latwo rozmawiac to z nimi, to znow z Dawcami Imion. Dlatego wtasnie wiely ignoran-
téw uwaza nas za dziwakéw. Kiedy dyskutujemy z powietrzem, wkladamy rece do ognia lub wyrzucamy z siebie betkocza-
ce, zdawaloby sie bezsensowne dzwieki, wykonujemy czynnosci, ktére maja sens w naszej podwéjnej swiadomosci - ducha
i ciafa. Tak jak orichalk jest nieoZywiong manifestacja zywioldw w réwnowadze, tak my jesteSmy ich Zywa manifestacja.

Czesto uzywamy znaku piecioramiennej gwiazdy, ktéry symbolizuje réwnowage miedzy pigcioma Zywiotami. Przypomi-
na on nam, ze nalezy honorowa¢ wszystkie pie¢ elementéw, z jakich sktada sie §wiat, by byt on bezpieczny. Jestesmy wiec ca-
Iy czas $wiadomi znaczenia tejze réwnowagi (co zawsze widaé w naszych sercach). Gwiazde zas wykorzystujemy podczas
wielu rytualéw, o niej tez méwia nasze przystowia. Zdobimy nia réwniez nasze szaty. Zwracaj jednak uwage na Mistrzéw
Zywiotow, ktérzy zdobia sie znieksztatconymi lub wypaczonymi gwiazdami, gdyz jest to znak splugawienia przez Horrora.

9 POTRZEBIE ROWNOWAGI

W naszym §wiecie zywioly musza pozostawa¢ w réwnowadze lub natura rzeczywistosci sie odmieni. Kitku moich
przyjaciél utrzymywalo, ze owa réwnowaga w jaki§ spos6b wptywa na przyplyw i odplyw magii. Jegli jest to prawda, to




klucz do zmniejszenia zniszczeri lub nawet zapobiegniecia Pogromowi moze leze¢ w zasiggu Mistrziw
piero my§l, prawda, medreze? Nie mozna jednak zapomnie¢, ze zachowanie réwnowagi miedzy piecu
sto okazuje si¢ bardzo trudne. Cheac najlepiej wykorzystaé nasza magie, potrzebujemy wsparcia rézms
W Zamian za pomoc pragnie przystugi wzgledem swego zywiotu! Dzi§ nie potrafie juz policzyé, ilez &
wietrza sie domagat, bym przez rok i dzief nie rzucat zakleé zwiazanych z ziemia; albo Zywiolak drew
przestat korzystaé z ognistych czaréw. Gdybym jednak spelnit te wymagania, réwnowaga w wykorzys
mnie magii Zywiolow uleglaby zachwianiu. A wtedy popadibym w powazne tarapaty.

Kiedy Mistrz faworyzuje zaklecia zwiazane z ktéryms z zywioléw lub przestaje tkaé czary zwiazame
waga w jego duchu ulega zachwianiu. Gdy za$ 6w brak rownowagi osiagnie punkt krytyczny, adept m
moc rzucania niektérych zakled! Innymi slowy, Mistrza, ktéry zupelnie zignoruje lub za bardzo skupi s
wiole, czekaja powazne konsekwencje. Znatem mlodego wietrzniaka, ktéry za czesto korzystal z czar
wietrzem, rezygnujac niemal z ognistych zakle¢. Nie minelo wiele czasu, gdy ten biedak byl w stanie
w locie. Ponadto stracit wszelka pasje oraz energie, ktéra wnosi do zycia ogien. Byt nieustannie wyczes
ny. Niemal nic go nie interesowato. Na szczedcie, w ciagu kilku miesigcy udalo mu sie powrdcié do st
wysifek kosztowat go jednak niemal cata pozostala mu sile,

Musisz jednak pamietaé, medrcze, ze jest jeden wyjatek od tej reguly. Mistrzéw, ktérzy otwarcie skupi
nych zywiotach, nie czekaja wspomniane konsekwencje, choé maja oni innego typu dziwactwa. Opowiem

Wyraz twego oblicza méwi mi, ze nie potrafisz zrozumie¢, dlaczego pozbawiony réwnowagi Mist=z |
by¢ niebezpieczny dla kogo$ wiecej niz siebie samego. Powiem dlaczego. Mamy takie powiedzenie:
jak kreci sie Mistrz Zywiotéw*. Styszate§ kiedys o Wielkiej Gérze lub Wielkim Drzewie? W naszej filozm
czeiciej reprezentuja $wiat. Ja, jako troll, preferuje Wielka Gére, z kolei elfy, ludzie i jaszezury wola Drze
0 obuy, nie wiem bowiem, kto bedzie czytal spisywane przez ciebie stowa. Nie chce, Zeby ktos czut sie 2
jednak, by wiekszos¢ gryzipiérkéw i ksiazkowych moli zrozumiata choéby potowe z moich stéw.

Tak wiec Wielka Géra ma kamienne korzenie w ziemi, a na jej zboczach rosna drzewa, splywa po much
cach chiodnych strumieni, Jej szczyt jest powietrzem, a serce ogniem. Wielkie Drzewo, z kolei, réwniez =
mi, pien drewniany, korzenie ogniste, a liScie dymu to powietrze, ignoranci. Woda zag przeptywa jego =
stkie Zywioly, medrcze. Wszystkie, i to w idealnej réwnowadze; wszystkie elementy materii ¢wiata. Odm
réwnowage i wpadniesz w wieksze tarapaty, niz gdybys czut na swym karku Plugawy oddech Horror=!
Zyjemy tak blisko serca rzeczywistoSci, a nasze czyny wzmacniaja lub ostabiaja Zywioty, pozbawiony =i
wyrwana ze stanu réwnowagi Wielka Géra.

I'mnie sie zdarzylo widzie¢ konsekwencje. Pewien nowicjusz i glupiec w jednej osobie niemal zny! U
Aras, nie zdawal sobie bowiem Sprawy z tego, co czyni. Byt elfem, ktéry ponad wszystkie Zywioly cenit w
niez zieleni i uwazal za straszny fakt, iz cala Barsawia nie jest poro$nieta roglinami i krzewami. Ow ghups
przez jalowe ziemie rozciagajace sie migdzy Urupa a Gérami Grzmotu — ta okolic tuz przed Zyzna deliz. |
dzi¢” jakim$ miejscowym wiesniakom debowy las, uznajac, Ze to bedzie piekne. Najpiekniejsze! Rzucal w
jeden za drugim, czerpiac wode z Wezowej Rzeki i odleglego Jeziora Ban. Wezwat armig zachwyconych 2y
ktore sprowadzaly dla niego coraz to silniejsze burze. W koficu ziemia nieopodal wioski skapala sie w wl
béw, i owszem, wykietkowaly, ale ten glupiec zachwial réwnowage zywiolow w calej okolicy do tego stom
mialy korica. Poziom wody w rzece i jeziorze podnosil sie coraz wyZej i wyzej — a7 wreszcie powodz do=ml
Py- Wiekszoé¢ ulic zostala zalana (po niektérych chodzilem po pas w wodzie!). Ten nieszczesny ghupiec pm
tez uprawy wieéniakéw, gdyz potrzebowaly one znacznie mniej wody. I co po sobie zostawil? Wospaniziy m
nie wyrosnie zaden dab! Widzisz juz, medrcze, jakie niebezpieczefistwo kryje sie za brakiem réwnowagi’

@ DUCHACH ZYWI9L S\

Whbrew wierze wielu ignorantéw zamieszkujacych Barsawie duchy Zywiotéw nie sa prostymi, fatwyzu |
nia shugami, ktérych kazdy golowas moze przyzywac i odsyla¢ bez probleméw, sq bowiem bardzo niez=l
nie spotkatem nawet jednego, ktéry uznawalby sie za istote gorsza od Dawcéw Imion. Prawde powiedzim
tem z nimi na ten temat liczne argumenty. Wedtug nich jeste$my zalosnymi i zagubionymi istotami, ktdrye
ka mieszanina niezrozumialych dla nas elementéw. Szalefistwa moich dzieci Z pewnoscia stanowia poparm
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jednakze ja oba te punkty widzenia uwazam za btedne. My, Dawcy Imion, nie jesteSmy lepsi od duchéw Zywioléw tylko
dlatego, ze wydajemy sig skomplikowanymi istotami; one za$ nie sa od nas lepsze z racji swej prostoty.

Inny bad, ktory wielu czesto popelnia, to niedocenianie réznorodnoséci duchéw. Wiekszos¢ uwaza, ze jest ich pie¢ czy
szeéé, bo tyle znaja. Nic bardziej mylnego - setki duchdw dziela z nami ten §wiat. Owszem, najczesciej spotyka sie duchy
ziemi, powietrza, ognia, wody i drewna, istnieja jednak réwniez duchy kwiatéw, bfota czy paleniska... i wiele innych. Ja
sam czytalem i styszatem o setkach jeszcze innych.

Mistrzowie Zywioléw rozmawiaja z duchami, nieraz zaprzyjazniajac sie z nimi. Udane nawiazanie kontaktu jest jednak
znacznie trudniejsze, niZ sie to wydaje wszelakim ignorantom. Cho¢ potrafimy patrze¢ w samo serce realnosci, nie zyjemy
w nim. A duchy zywioldw — tak. Ich rzeczywisto$¢ to zupelnie inne miejsce niz nasza, co cze-
sto wszystko bardzo utrudnia. Zdarza sie, Ze proste nieporozumienie doprowadza ducha
do szalu, i to przed zakonczeniem rozmowy.

Kazdy zywiol, a co za tym idzie kazdy duch, posiada cechy szczegdlne. Mistrz Zy-
wiolow nie moze jednak zapominad, ze wszystkie pragng nam pomagac, gdyz nasze
czyny zwigkszaja ich wplyw na $wiat. Niestety, nawet najmniejszy §lad arogancji
moze te dumne istoty rozgniewad. Sprawy honoru traktuja one znacznie powaz-
niej niz trolle, a to co$ znaczy! Dlatego tez wbijamy kazdemu uczniowi do glo-
wy, ze duchy nalezy szanowa¢, bez wzgledu na ich czyny! ,,On zrobit to
pierwszy” czy , To jego wina” nie sa wytlumaczeniem uczynienia jednego
z nich wrogiem. Nie mozna naruszaé réwnowagi.

Duchy pragna, by$my zwiekszali wplywy danego zywiotu w $wiecie,
poniewaz w ten sposéb i one zyskuja wiecej potegi. Szczesliwie najpo-

i B ’ tezniejsze z nich widza wszystko w szerszej perspektywie i rowniez

staraja sie zachowa¢ réwnowage miedzy zywiotami, co odréznia je od
ich krotkowzrocznych braci. Wygladasz na zaskoczonego, medr-
e cze, nie potrafie ci jednak tego lepiej wyjasnic. Mnie wydaje sie
to zupelnie jasne. A poniewaz powiedziales, Ze nie cheesz pisad
dzieta 0 magicznych teoriach, radze ci znalez¢ dzielo O rowno-
wadze Zywioldw. Bardzo dobra rzecz.

Kazdy Mistrz — wart swej krwi, potu, oddechu czy pasji -
doé¢ czesto wplata moc Zywioléw w zaklecia. Nie mozna oczy-
wiScie zapomina¢, ze zywioty posiadaja wlasna nature, ktéra
musimy pozna¢ do cna, by w ogéle korzystac z magii. Uczymy
I sie za$ je poznawaé, zmuszajac ich energie, by przeplywala
przez nasze ciata — cialo wszak lepiej pamieta niz umyst! (A moi
uczniowie zastanawiaja sie, dlaczego tak bardzo boli mnie krzyz!).

Pamietaj réwniez, medrcze, Ze w wielu czarach splecione s dwa lub
wiecej Zywioléw. Mistrz, ktéry chee je rzucié, musi wpierw zrozumie¢ wszystkie istotne zywiotly. Kiedy, na przyklad, ko-
rzystam z Mowy roélin, przypominam sobie, ze drewno jest obecne w sile roslin, a powietrze —w mojej i ich mowie. Ener-
gie obu tych zZywioléw przeplywaja przez moje stare koéci. Mtodzi zbyt fatwo zapominaja o tych sprawach.

? PRACY Z ZIEMIA

}
:
\ - Zwrécenie uwagi duchéw ziemi wymaga glebokiej medytacji, poniewaz komunikacja jest obecna u samych korzeni na-
:

szej $wiadomosci. Warto mie¢ na uwadze réwniez fakt, ze duchy te mysla bardzo wolno w poréwnaniu z Dawcami Imion
- z wyjatkiem moze obsydian. Osiaganie odpowiedniej powolnosci umystu to trudna sztuka, szczegélnie dla miodych
adeptéw, ktérzy tatwo sie rozpraszaja. Duchowi ziemi najtrudniej zrealizowac pilne potrzeby, gdyz pospiech i powolnos¢
nie ida ze soba w parze. Prawde méwiac, wielu Dawcéw Imion ma problemy juz z mysleniem podczas transu. Szczegoblnie
uzdolnieni w tych sprawach zdaja sie by¢ obsydianie.

Korzystajac z mocy ziemi, Mistrz musi czerpaé z serca i koéci. Jego umyst winien by¢ tak niezmienny i nieruchomy jak
ziemia. Dopiero wtedy energia zywiotu przeptynie przez jego ciato. Jesli, tkajac zaklecie, pozwoli sobie na chwile wahania
lub wyrwie sig ze skupienia, watki rozerwa sie i odleca niczym piasek na wietrze.
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Q PRACY Z POWIETRZEM

Duchy powietrza sa zgodne, inteligentne i tak zmienne jak wiosenna bryza. W jednej minucie kochaja ci
by juz w nastepnej uznawad, ze chciates je zdradzi¢. Dlatego tez w kontaktach z nimi wymagana jest cierpl
sformutowania oraz poczucie humoru. Te duchy uwielbiaja dziwne dowcipy, ktérych ofiarami czesto pada
Mistrza Zywiotéw. Wietrzniaki zdradzaja podobienstwo do nich, maja bowiem podobny temperament.

Zabawnym jest, ze powietrze to zywiot wykorzystywany w czarach do kom
nie zaklecia zwiazanego z powietrzem przypomina prowadzenie konwersacji.
kowicie pewien, co chcesz powiedzie¢, ale takze uwaznie stuchac i odpowiadac
od tego, co uslyszysz. Adept musi czu¢ ruch przeplywajacego przez jego cialo -

ach, aAleZ WIeTRZN1A-
K1 M1€ sa TaK KapRry-
SNE 1 ZANIENNE,

~ Keorbt.
ieTaak | 28 nie wplecie tego Zywiotu w zaklecia. Gdyby sprébowat chwyci¢ powietrze
RS SAOESW (nazywamy to krzyczeniem), stracitby watki czaru.
Q PRACY Z QGNICM

Duchy ognia sa réwnie zmienne jak ich powietrzni kuzyni, ale mniej podejrzliwe. Tym samym duchem
spotkanie moga targac rozne troski, a nawet moze on mie¢ zupelnie odmienne usposobienie. Poniewaz te ¢
rzone ze §wiatla, widza dalej i lepiej niz inne. Czesto bardzo szybko zgadzaja sie poméc 1lub tez odmawiaja
dy nie spotkalem Mistrza Zywiotéw, ktéremu udatoby sie oklamac lub oszuka¢ ducha ognia. Samemu nige
takiego nie prébowat zrobic.

Kiedy mysle o zywiole ognia, na my$l przychodza mi stowa: pasja, gi6d i ujawnienie prawdy. Wiem, jak
energie plomieni, i moje serce bije szybciej w oczekiwaniu na nia. To upojenie. Czujesz cieplo na calym ciel
brym, mocnym piwie. Duchy ognia sa obdarzone silna wola i dlatego to moi ulubiency. Cheac okielzna¢ te
sisz z niezwyklym skupieniem i z calych sit dazy¢ do tego, czego pragniesz. W przeciwnym razie ogiefi uw
twego wplywu i spali wszystko, co stanie mu na drodze. Widzialem gtupcow, ktdérych tak upoita trzymane
potega ognia, ze stracilimad nia kontrole i zranili swych druhéw. Na szczescie zdarza sig to rzadko.

@ PRACY Z WeDA

Duchy wody sa bardzo réznorodne — bardziej niz jakiekolwiek inne duchy zywioléw. Mialem do czynie
liczba i mimo to weiaz sie zastanawiam, jakiego rodzaju istote spotkam nastepnym razem. Odkrylem tylko
zmienna ich ceche: niezachwiana pewnosé siebie. Znani mi Mistrzowie twierdzil, iz duchy wody taja wiec
i targuja sie przebieglej niz ich kuzyni. Z oczywistych powod6w zdaja sig lubi¢ t'skrangi.

Kazdy Mistrz musi znalez¢ swéj sposéb na opanowanie tego nieustannie zmieniajacego sie Zywiotu. Jed
przyjaciét - stary t'skrang ~ wspominat o wiecznozmiennej bezzmianie” wodnych zakle¢ i chyba miat rac
radoks — nieustannie sie zmienia, choé pozostaje taka sama. Najlepsza rada, jaka moge da¢ rzucajacym zwi
wiotem czary, brzmi: siegajcie do serca; otwérzcie sig na ptynaca w waszych Zytach wode; i plyricie wraz z
emocjami, jakie wypelnia wasza pustke podczas czarowania. Spéjrzcie w glab siebie i odnajdzcie wiasna o

@ PRACY Z DREWNEM

Duchy drewna zmieniaja si¢ w zaleznosci od gatunku drzewa. Osobiécie preferuje duchy debéw, gdyz i
Ia przypominaja mi moja rase; ale to tylko moj poglad. Te istoty sa najsilniej zwiazane z naszym swiatem, :
Dawc6w Imion, dlatego tez rozmawianie z jedna z nich niewiele sie rézni od dyskusji z elfern, t'skrangiem
kiem. Mimo to stawiaja one najtwardsze warunki podczas targéw. Sa réwnie niezlomne jak ich ojcowski Z;
Mistrz nie udowodni, Ze jego czyny w jaki$ sposéb wespra zZywiot drewna, nie zdola uzyska¢ pomocy od t
wych istot — chyba ze obieca im w zamian jaka$ przystuge. Znalem pewnego miodziefica, kt6ry bardzo pof
cy ducha drewna; potem przez rok i dziefi sadzil 2oledzie i inne orzechy! Oczywiscie, istoty te szczeglnie
bie elfy. Jeli za§ chodzi o duchy drewna i krwawe elfy, to niektérzy twierdza, iz preferuja one tych wypac
Imion. Sa jednak i tacy, kt6rzy utrzymuja, Ze drewno i inne zywioly nie chca miec do czynienia z kolczast

Drewno ma zwiazek z rozwojem i Zyciem. Mistrz Zywioléw, ktéry na wiosne stoi nieopodal miodego d
go bujny rozwéj réwnie silnie, jak wlasne bicie serca. Rzucajac zaklecia zwiazane z drewnem, trzeba pami
woju i dobrodziejstwie zmian. Adept, ktéry zbytnio przyzwyczai sie do niezmiennoéci mysli lub dzialaf, s
kontakt z czarami opartymi na tym Zywiole.




0 ORICHALKU | JEGP MIEJSCU W ROWNOWADZE

Orichalk ma dla nas, Mistrzéw Zywiotéw, duze znaczenie. Ta magiczna substancja symbolizuje $wiat w idealnej row-
nowadze. My — w odréznieniu od zwyktych Barsawian - nie interesujemy sie tym, ile srebra mozna otrzymac za kawa-
tek orichalku czy esencje zywiotu; dla nas jest to obiekt badar, a nie droga do zysku. Moje dzieci przewracaja oczami
i sprzeczaja sie ze mna za kazdym razem, kiedy zakopuje kawalek orichalku w ziemi, wbijam go w pien drzewa czy
w inny sposéb ,trace”. Nie zwazam na ich opinie. Tymi czynami oddaje cze$¢ zywiolom, bez ktérych orichalk by nie
istnial. Ta praktyka, zwana przez nas Lorichalkowa dziesiecina”, zapewnia nam dobra wole duchdéw obdarzanych w ten
spos6b zywiolow.

Zyija pono¢ adepci, ktorzy zdobyli tak niezwykle umiejetnoéci i zrozumienie dyscypliny, Ze sa w stanie porozurnieC sig
2 duchami orichalku. Niestety, nie byto mi dane spotka¢ Zadnego z nich. Duchy orichalku sa niezwykle potezne, rzadko
jednak kontaktuja sie z Dawcami Imion. Tak zwani ,,orichalkowi adepci” zajmuja honorowe miejsce posréd Mistrzéw Zy-
wiotéw, nawet tych z wysokich kregéw. Na znak statusu nosza ponoc pentagram z orichalku.

d ; : : AR . i Tak ZwaN1 OrIChaAL-
Co sie za$ tyczy ich niezwyklych mocy - tylko oni jedni wiedza, jaka potege posiadaja.

Kowl adepct 1 duchy
ORICHALKU TO TEMA-

0 SZKOLENIU MISTRZOW ZYWIQLOW v doure Na Akt

My, Mistrzowie Zywioléw, jesteSmy raczej matoméwni, jesli chodzi o szczeg6ly dotyczace :11;:] Zii:;:;ﬁ;
naszej dyscypliny. Mimo to caly czas rozgladamy sie za nowicjuszami, ktorzy mogliby sta¢ sie
jednymi z nas. W odréznieniu od innych dyscyplin, nasza nie przyciaga hord chetnych, prag-
nacych podazy¢ nasza éciezka i dokonac niezwyklych czynéw. Céz, nasza droga jest zbyt sub-
telna na takie nonsensy. My poszukujemy w nieadeptach znakéw wskazujacych na to, iz sza-
nuja zywioly lub Ze sa na nie szczegélnie czuli. Moja ostatnia uczennice, mioda cérke
karczmarza, poznatem wtedy, gdy poradzila mi przenocowac, przeczuwajac nadchodzaca bu-
rze. Przewidziata ja, cho¢ niebo bylo czyste niczym gérski strumyk. Ku memu zdziwieniu,
karczmarz postuchat corki i nakazal zamknaé okiennice i zagoni¢ zwierzeta do stodoly. Zapy-
tatem go, dlaczego to robi, a on odrzekl, iz jego dziecko ma dryg do przewidywania burz. Gdy
to ustyszatem, wiedziatem, Ze dziewczyna urodzila sig Mistrzynia Zywioléw.

Ujrzawszy specyficzne znaki, Mistrz rozmawia z potencjalnym uczniem, prébujac odkry¢,
jak widzi on $wiat i swéj zwiazek z Zywiolami. Przewidywanie zmian pogody i tym podobne
zdolnoéci same w sobie nie wystarczaja; uczef musi by¢ zdolny do poznania dyscypliny. Czesto Mistrz prowadzi przy-
sztego adepta w miejsce, w ktérym rzady sprawuje Zywiol - w sam §rodek burzy lub do ogniska. Nastepnie pyta go, co
czuje i widzi. Jesli odpowiedZ bedzie obiecujaca, Mistrz formalnie zapyta kandydata, czy pragnie zostac uczniem. Wspo-
mniana przeze mnie dziewczyna czula przed burza chlodna bryze we wiosach i styszata belkotliwy szept. Dzieki temu
wiedzialem, Ze nadaje sie na Mistrza Zywiolow.

Uczen od razu rozpoczyna szkolenie; trafia w sam srodek fizycznie i mentalnie wyczerpujacych doswiadczen, ktére po-
moga mu lepiej zrozumie¢ i poczug, jak dzialaja Zywioly. W tym samym czasie adept rozmawia z nim 0 naturze rzeczywi-
stosci. I tak oto uczeii powoli zaczyna patrzec na Swiat w nowy sposGb. W koficu odkrywa znaczenie réwnowagi miedzy
Zywiolami i potrafi sie nimi postugiwa, nie czyniac éwiatu nic zlego. Uczy sie réwniez o duchach, o okropnych konse-
kwencjach ,spaczonego pentagramu” oraz o celowym doprowadzaniu do zachwiania réwnowagi.

Kiedy uczen zdobedzie wiedze wystarczajaca do wkroczenia na pierwszy krag, zaczynaja sie prawdziwe trudnosci.
Zwyklismy wszak mowic: ,Prawdziwa nauka sa czyny”. Adepcdi ucza sig licznych technik i zakleé w samotnosci, dlatego
tez nie potrafie nic wiecej o tym opowiedziec. Nie moje to tajemnice zostalyby ujawnione, prawda? Mogg za to opowie-
dzie¢ o rytuatach, ktére odgrywaja w naszej dyscyplinie istotna role.

KONKRETNA, PO-
TWIERDZONA
wzmianka Na 1ch
TEMAT, ODLATEGO TEZ
WATPIE W 1Ch 1STN1E-
N1€. Nlech BEDZIE TO
Ola was Lekcja, czy-
TELNICY. M€ WIERZ-
ClE WSZYSTK1M ZApP1-
sanMyQ TU stowom.
— MERROX

0 ZNACZENIU RYTUALSW

Rytualy to prywatne, osobiste i bardzo wazne aspekty zycia kazdego Mistrza Zywiotéw. Tylko dzieki nim na prawdg
otwieraja sie nasze oczy i umysty. I tylko ich ciagte odprawianie pozwala nam zachowaé niezwykia moc dotykania zarow-
no naszego $wiata, jak i krainy duch6w. Rytualy to soczewki, ktore pozwalaja nam spogladac do réznych swiatow.




Podczas karmicznego rytuatu kazdy adept wnosi do swego serca i ciegien wszystkie Zywioly. Gotujaca sig na ogr=
woda, bloto powstale z wymieszania wody i ziemi, malowanie blotem twarzy za pomoca drewnianego patyka, wiatr =
szacy blotne wzory — w ten sposéb doswiadczamy kazdego Zywiotu. Czesto wzory, jakie wiatr pozostawia na wyschiy
blocie przenosimy na nasze szaty. Styszalem réwniez o adeptach, ktérzy podczas rytuatéw karmicznych odczuwali ez
we, ale powazne zachwianie réwnowagi miejscowych Zywiotdw; nieraz przywracali oni stan réwnowagi. Jesli kiedyka
wiek wiatr rozdmucha ogieni lub woda wykipi i poparzy ma dlofi, bede wiedzial, ze zbliZaja sie klopoty.

Mistrzowie Zywiotéw odprawiaja wiele obrzedéw, a najprostszymi (cho¢ czasami trudnymi do przygotowania) sa
aly awansu. Jednakze adeptéw pragnacych osiagnac krag piaty i wyzsze czekaja pewne klopoty, gdyz musza wykomnat
doé¢ skomplikowane zadania — zademonstrowaé swe moce na oczach starszego Mistrza i tylu duchéw, ile wynosi up=s
niony krag. A im wiecej jest duchéw, tym wieksze sa szanse, ze ich dyskusje uniemozliwia odprawienie rytuatu. Zwas
ne duchy i ich krétkowzrocznosé przeszkodzily niejednemu Mistrzowi. Zupetnie odmienny problem stanowi przekosa
wystarczajacej liczby duchéw, by bez wiekszego zamieszania wziely udzial w obrzedzie. Céz, przynajmniej jeden z =it
zwykle domaga sie w zamian jakiej$ ustugi. Oczywiscie, wigkszos¢ Mistrzéw uznaje te ustugi za nieodlaczny element ¢
cypliny. Dopéki duch nie domaga sie czegos, co mogtoby naruszy¢ réwnowage zywioléw, owe ustugi sa réwnie wazm
dla adepta, jak dla ducha.
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o TYCH, KTORZY WYBRALI JEDEN ZYWI9L

Biorac pod uwage moje stowa o znaczeniu réwnowagi, moze ci sie wydac dziwne, medrcze, iz niektorzy Mistrzowie
poéwiecaja swe studia i prace tylko jednemu z pigciu Zywiotéw. Przyznaje, Ze wiekszoé¢ z nas patrzy z dezaprobata na ten
wybér, uznajac go za nieodpowiedzialny. Wyglada jednak na to, ze Mistrzowie, ktérzy podazaja ta wezsza Sciezka, weale
nie sa przyczyna zmian mocy zywioléw. A nawet wrecz przeciwnie - kiedy, na przyklad, w jakimé miejscu zaczyna by¢
mato wody, pojawia sie tam nagle ttum Mistrzéw skupionych wlaénie na tym zywiole. Niektérzy z nas zastanawiaja sie,
czy dtugo trzeba bedzie jeszcze czekaé, by doprowadzili oni do zachwiania réwnowagi. Musze jednak przyznad, ze nawet
ja nie znalazlem dowodu na to, iz moga sie przyczynic do czego§ takiego. Nie potrafig sobie wyobra-
zi¢, dlaczego tak jest — c6z, $wiat wciaz trzyma w zanadrzu kilka tajemnic.

Adept, ktéry wybrat jeden Zywiot, moze rzucaé zaklecia zwiazane z innymi
i porozumiewac sig z réznymi duchami. Jednakze traci on niektére zdolnosci
dotyczace pozostatych Zywioléw. W korzystaniu za$
z mocy tego jednego — jest najlepszy. Adepci moga
wybrac dowolny zywiol, jednakze obsydianie
preferuja ziemie, wietrzniaki powietrze, elfy
drewno, a t'skrangi wode. Orki, ludzie i trolle
rzadko kiedy skupiaja sie na jedynym Zywiole,
choé liczne klany Powietrznych Lupiezcéw maja
wiele wsp6lnego z Mistrzami powietrza. Wéréd
mej rasy kraza legendy o owych adeptach, ktérzy
podézas Pogromu uratowali wiele kaerdw i za-
mknietych w nich mieszkaficow.

@ ADEPTACH ZWANYCH ZAKLINACZAM

Niektorzy Mistrzowie Zywiotéw podazaja $ciezka
zaklinaczy - skupiaja sie na fizycznym i magicznym
manipulowaniu Zywiotami. Tworza magiczne
przedmioty obdarzone wielka potega, a jedno-
cze§nie bardzo piekne. Ich nasaczone energia
zywioléw dziela powstaja z jednej lub wigk-
szej liczby esencji zywioléw. Znaczna czesé
magicznych przedmiotdéw Barsawii zostala
stworzona wilagnie przez zaklinaczy,

z ktérych wigkszoéé to ludzie. Oczywicie
mozna ich spotkaé réwniez wéréd przedsta-
wicieli innych ras, ale ludzie chyba najczescie]
decyduja sie wkroczy¢ na te $ciezke. C6z,

w koficu lubia rézne przedmioty, a szczegdlnie
ozdoby. By¢ moze to wyjaénia ich zauroczenie
zaklinaczami! (Nie §miejesz sie, medrcze. Czyz-
by nie spodobat ci sie méj Zart?). Wielu zaklina-
czy wybiera réwniez dyscypline Zbrojmistrza, i to
wiasnie spod ich rak wychodzi najpotezniejsza
brofi. Niemal kazdy stynny magiczny orez to
dzielo takiego adepta.
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Ponizszy fekst to zapis rozmowy z kobietg-czlowiekiem,

Powietrznym Lupiezcg, imieniem Merienne Blays.
Czytelnicy zapewne zwrdeq uwage na liczne zwroty w jezyku trolli,
obecne w tekscie. Wigze sig to $cisle z tradycjg — w koricu pierwsi

mOw Co chcesz, ale
TYLKO TROLL w petnl
ZROZUMIE SCleZke
POWIETRZNEGO Lu-
Plezcy. TyLko TRoOLL
ZNA PRAWDZIWVE
ZNACZENIE GaA-
LAN‘KADARR. 1 TYLKO
TROLL moze zy<
ZGOONILE Z N,

— ZURC

Z KamieNnnuych
PAZUROW

jasnic lub przynajmniej opisac znaczenie
wspommnianych stdw. W tej pracy niezuwykle potnocny
okazat sig Thom Edrull, ktdry wiele dni spedzit nad
dzietem zatyfutowanym ,Mieszkaricy Barsawii”, dzigki
czemu stat sig prawdziwym mistrzem w tej materii.

Galan‘kabarr anoZ-
N2A €eWeNTUALNLE
Przettumaczye jako
+CZYNNIK~ — TE€N,
KTORY Dz1atka, a N1€
TEN, KTORY JEST
oBleKTem DzlatanNia.
Przektad oBeymuUle
JEOYNILE POOSTAWO-
WE ZNACZENILE, NLE
WYJASNIAJAC GLgBO-
Kich €MOCI WiaZa-
cych si€ z Tya? TROL-
Lowym stowem.

— MNERROX, ANSTRZ
KOMMNATY REJESTROW

Dowietrzni Eupiezcy wywodzili / ;
sig whasnie sposrad trolli. ;
Z czasem jednak dyscypline te  {[i’
2qczeli rowniez praktykowaé i
przedstawiciele innych ras,
Dlatego, ze z Powietrznymi fu-
plezcami wigze sig wiele termindw
i ideatdw tak silnie zwigzanych
z rasq trolli, Ze trudno byto
dokonaé adekwatnego
przekiadu. Dlatego tez
ja i moi przyjaciele
staralisiny sig w odpo-
wiednich miejscach wy-

— Czytelnikowi, gwoli
wyjasnienia, Derrat, |
Czarodzief z Yistaine,
w roku 1507 TH

0 7YQU
W3RSD
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Patrzysz na mnie
z ukosa, méj krasno-
ludzki przyjacielu. Dlaczego? Po-
niewaz jestem czlowiekiem i do tego kobieta, a jednoczeénie Powietrznym Fupiezca? Frz
je, ze przedstawiciele tej dyscypliny wiekszoéci Dawcéw Imion kojarza sig zwykle
z poteznymi, krzepkimi trollami plci meskiej. Jednak w byciu Powietrznym Lupiezca kry
co$ wiecej niz tylko rasa czy ple¢. Prawdziwy Powietrzny Lupiezca jest naznaczony z—~“3

i3

radoécia Zycia, pozadaniem wyzwari i pragnieniem przygody. By¢ Powietrznym Lupiezca to, hmm... méj trollowy m
czyciel uzyl stowa galan’kaharr — my$le, Ze nie ma ono prostego odpowiednika w jezyku krasnoludéw.
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WARTO ZWROCLE UWA-
G€ NA TO, Z kar'ralL
JeST zwykKlLe DeEFINLO-
WANE JAKO DONOR
klLanu LuB RODZINY.
ZWYKLE POWIETRZNIL
Luplezcy \Nacze)
po)arUu)a KLANY 1 RO-
OV, kkadac wigkszy
NACISK NA COS$ wigce)
NIZL1 Wig€Z KRW1 — NA
wspolMe cele czy
PRAGNIENLA. OlaTteGgo
T€Z ZA SWA RODZINEG
UZMNAJA RACZE)
czEONKOW 7akogl
ORAKKARU, NA
KTORYM Zzegluja.

- Thom edrulL

Tak NAPRAWDE Owa
WOLNOSCE kaTwo
0DEBRAC, STOSUJAC
PRZEROZNA MAGIE,
umozhiwiajaca Kon-
TROLOWANIE UMY~
StU. pPrRZEMIANA

W POZBAWLIONA WOLL

MARIONETKE TO Na)-
wieksza oBraza ka-
TORR 1 KAT'RAL,
KTorA zZwykle spo-
TvKka 51€ Z MORDER-
CZym szatem.

— MERROX

By¢ Powietrznym Eupiezcg to byé wolnym i calkowicie niezaleznym - podazac za swoi
pragnieniami, gdziekolwiek wioda; odpowiada¢ za siebie i tylko za siebie. Tej wlagnie wol
§ci poszukujemy, zeglujac wérdd oblokdw. Jej pragniemy, unoszac sie wysoko nad ziemia.

Owa wolno$¢ to nieodlaczna cze$é kultury trolli - przynajmniej gérskich. Rzucaja sie or
w wir Zycia catkowicie, pozostawiajac umiar Dawcom Imion o stabszej krwi, powoli ptyna
zytami. Dlatego tez tak wiele trolli zostaje Powietrznymi Lupiezcami i tak wielu Eupiezcoy
jest trollami. A przedstawiciele innych ras, ktérzy decyduja sie wkroczy¢ na sciezke tej dys
pliny, réwniez posiadaja te ceche charakteru. I pociaga ich taki sposéb widzenia §wiata.

Nie powinno wiec nikoge dziwié, Ze podazajacy droga Powietrznego Lupiezcy akceptu
inne aspekty kultury trolli i wiaczaja je do swojego widzenia $wiata. Honor ma wielkie - a
czej przemozne - znaczenie dla fupiezcy dowolnej rasy, podobnie jak dla gérskich trolli. C
bisty honor, zwany w trollowym katorr, jest najwazniejszy, cho¢ zmodyfikowana posta ka:
rowniez pozostaje istotna. Podczas gdy gdrskie trolle bronia kaf'ral klanu lub rodziny, bup:
ca dowolnej rasy chroni ,,grupowego honoru” zalogi, towarzyszy lub druzyny poszukiwac
przygdd, do ktorej nalezy.

Dla Powietrznego tupiezcy honor jest nierozerwalnie zlaczony z idea galankaharr. Kazc
kto narusza jego wolno$¢ do dziatania, czyni afront jego honorowi — zaréwno katorr, jak
i kat'ral. A musisz wiedzie¢, Ze dla Lupiezcy nie ma nic bardziej poniZajacego niz odmowie
wolnoséci do dzialania. Nas nic nie moze ograniczac, gdyz musimy podaza¢ za wlasnymi o
damni oraz braé catkowita odpowiedzialno$¢ za swoje Zycie. Czy przeciwnym razie dalsze i
nienie miatoby jaka$ warto$¢? Réwnie dobrze mozna by sie potozy¢ w grobie, zanim wyda
ostatnie tchnienie. Utracenie odpowiedzialnosci to utracenie zycia.

UWAGI I 2DPOW/IEDZIALNOSCI

Najwazniejszym elementem zycia Powietrznego Lupiezcy jest indywidualna odpowied:
nos¢. To ja odpowiadam za wszystko, co mnie spotyka — ja i tylko ja. OczywiScie, niezalezr
ode mnie ckolicznosci moga ograniczac wolnoé¢, tak jak nagla burza moze zatrzymac state
w porcie. Ale jednak nawet w samym sercu sztormu pozostaje mi wolnoéé¢ wyboru. Czy m
na prézno przeklinaé¢ burze i rozpaczac¢? A moze stawi¢ czolo wyzwaniu, niebezpieczenstw
i sprawdzi¢ swe umiejetnosci w starciu z sitami natury? Moge wiec wybrad, zdecydowac, ¢
czyni¢ — nikt nie zabierze mi wolnosci.

Dawcy Imion nie podazZajgcy Sciezka LupieZzeéw wierza, iZ jesteSmy weielonym chaosen
zyjacym przykladem anarchii. Czesto sie zastanawiaja, jak mozna zaufa¢ osobie, ktéra pon
wszystko ceni wiasna wolnosé. Prosze, pomy$l chwile nad tym, méj krasnoludzki przyjacie
Wolnoéé wlasna i indywidualna odpowiedzialnoéé weale nie prowadza do egoizmu. A nas
wrecz przeciwnie. Wedlug mnie my — Powietrzni Bupiezcy tacy jak ja — jesteSmy mniej poc

na powszechne ideologie, wierzenia czy przekonania niz przedstawiciele innych dyscyplin. Dlatego ze, podejmujac ws
stkie decyzje, kierujemy sie indywidualna odpowiedzialnoscia.

Wielu uwaza, ze Powietrzni LupieZcy niemal instynktownie odrzucaja ograniczenia, zasady i prawa cywilizowanyc
spolecznodci. To nieprawda! Ci, ktérzy lamia wszystkie prawa bez chwili zastanowienia, sa réwnie krétkowzroczni co

ktorzy Slepo sie im poddaja. A my po prostu do kazdego przypadku podchodzimy z osobna, biorac pod uwage dobre:
strony. Gdy uznamy prawo lub ograniczenie za wartosciowe, podporzadkujemy sie im. Jesli za$ stwierdzimy, ze sa giv
lub nieodpowiednie, zignorujemy je. W obu przypadkach cala odpowiedzialnosé za swe decyzje bierzemy na siebie. Je
zlamie prawo, bez obaw poniose konsekwencje. To jedna z wlasciwosci indywidualnej odpowiedzialnodci. A sercem i ¢
ka wszystkich mych czynéw jest moj osobisty osad.

Czy teraz latwiej ci mnie zrozumie¢?

9 PRACY Z INNYMI

Mowi sie — a wielu wierzy w te sfowa — Ze Powietrzni Lupiezcy nie potrafia wspétpracowac z innymi Dawcami Imic
Glupia bylaby to prawda! Swiadomy egoizm czesto czyni wspélprace konieczna, a nie niezbedna. Znam i szanuje swoj




lenty i zdolnoéci. Wiem jednak, zZe moje umiejetnoéci czasem nie
wystarczaja do osiagniecia celu, do ktorego zmierzam. Aby
wiec osiagnac 6w cel, musze pracowac u boku innych,
ktdrych talenty i zdolnosci uzupetnia moje.
Uwazam, Ze otaczajace mnie osoby réwniez ceniq in-
dywidualna odpowiedzialnos¢ i wolnosé wyboru.
By¢ moze jest to bledne zatoZenie, cho¢ péki co —
przez cale me Zycie - okazalo sie stuszne. Tak wiec
uwazam, ze kazdy, z kim mam do czynienia, jest
honorowy i odpowiada za swoje czyny - chyba ze
okaze sig inaczej. Dlatego tez do wszystkich pod-
chodze petna nadziei, dopdki nie odkryje, ze ktos
nie byt tege wart. A wtedy raz jeszcze analizuje
cafa sytuacje. Czasem po prostu odwracam sie
i odchodze od takiej pozbawionej honoru ropu-
chy. Kiedy indziej uznaje, ze danemu osobniko-
wi przyda sie kara Iub nauczka. Ujmujac to
w potocznym jezyku — dam sie burzowemu wil-
kowi ugryZc¢ raz i tylko raz!
Honor - tak kaforr, jak i kat'ral — zmuszaja Lu-
piezce do powazania swych stéw. Raz dana przy-
sicga wiaze go na zawsze. Kiedy przychodzimy
na $wiat, posiadamy jedynie honor. Gdy zas
opuszczamy ziemski padé?, tylko jego weZmiemy

CZYTELN1K must pa-
MIETAL, Z€ JE€ST TO
OSOBISTY POGLAD
MARLENNE BLAYS.
N1eKTORZY poOwle-
TRZNL tuplezcy ao-
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Zupeknie odaien-
Na OROGA.

— PERROX

INTERESUIACY KON-
TRAST, NIEPRAWDAZ?
KONTRAST | SPRZECZ-
NOSE. podiug Ludo-
wyCch ma0DROSCL pO-
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D0S¢ kaprysSnL a Te-
RAZ WIEMY TEZ, Z€
K1edy rRaz 0Dadza sto-
WO, SA Z NIOD ZWIAZA-
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- Thom edRULL

ze soba. Utracenie czesci honoru — na przyklad, lamiac przyrzeczenie - jest
réwnoznaczne z umniejszeniem swej wartosci. Oczywiscie, wigkszoé¢ Powie-
trznych Lupiezcéw to madre osoby, ktére wiedza, ze najlepszy sposéb do-
trzymania slowa to nie szafowanie nim.

2 L2JALN?5CID? STATKU | ZALSd
Nie wszyscy Powietrzni Eupiezcy posiadaja okrety czy sa cztonkami zalég.
W koticu jest nas wiecej niz koi na pokladach podniebnych statkéw krazacych
nad Barsawia. Dlatego tez musimy zdoby¢ miejsce wéréd czlonkéw zalogi.
Kiedy Lupiezca otrzyma koje na okrecie, jego definicja kat'ral ulega zmia-
nie - zaczyna fraktowac nowych towarzyszy jak czlonkéw swego ,klanu”,

bez wzgledu na to, czy sa z nim spokrewnieni. Co wiecej, réwniez statek staje sie czeécia jego ,klanu”. Tak wiec obraza
okretu to rowniez obraza jego honoru — tak katorr, jak i kat'ral. Obraza, kt6ra gotow jest i musi zmazaé! Stad bierze sie na-
sza nadmierna zdawaloby si¢ duma z wygladu i Zeglarskich mozliwoéci statku. Okret to przejaw, to oznaka naszego hono-

ru. Statek pozbawionej honoru zalogi bedzie brudny i Zle utrzymany.

Kiedy Lupiezca zostanie czlonkiem zalogi, odda Zycie, broniac statku, jego utrata bowiem
-1to bez wzgledu na to, czy winni byli Zeglarze, czy nie - uznawana jest za najwicksza hafi-
be. Lupieica, ktéry wpierw znalazl koje, a potem stracit okret, to wywlaszczony, pozbawio-
ny honoru osobnik.

[Wielu Powietrznych Lupiezcow, ktdrzy podrézujq z druzynami poszukiwaczy przygdd, traktuje
swych towarzyszy jak cztonkdw zatogi, jesli chodzi o kat'ral. Z ich punktu widzenia Imie i wzorzec gru-
py peinig role okrefu. Diatego tez obraze druzyny uznajq za osobisty afront. Jezeli zas Powietrzny Eu-
piezca praytgczy sie do grupy, a potem jg utraci — z dowolnego powodu — bedzie ,wywlaszczony, pozba-
wiony honoru”, jak to ujeta Blays.

— Thom Edrull].
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Dlaczego Powietrzni Lupiezcy zajmuja sie fupieniem? To czesto zadawane pytanie. Nie-
ktérzy uwazaja, Ze jestesmy pozbawionymi serc i dusz drapieznymi ptakami, ktore zabijaja,
niszcza i ograbiaja innych. My jednak widzimy siebie w zupeinie odmienny sposéb. (Przynaj-
mniej ja). Pamietaj, ze jestesmy odpowiedzialni za swéj los — to samo dotyczy naszych przeciw-
nikéw. W gruncie rzeczy wierzymy, Ze inni moga coé posiadac - ziemie, pozywienie, bogactwa,
a nawet samo zycie - tylko wtedy, gdy potrafia tego obroni¢. Nasze lupiezcze najazdy daja im
szanse udowodnienia, Ze sa warci posiadanych débr. Szanujemy przeciwnikéw, ktérzy walczyli
dzielnie, ale padli. A oni czynia nam zaszczyt, odpierajac nasze najazdy. Poddanie sie - i to bez
walki — to utrata wlasnego honoru i miertelna obraza rzucona nam w twarz!

Dlatego wlaénie nie nienawidzimy innych zgromadzen czy klanéw, ktére nas najezdzaja.
Bronimy tylko wszystkiego, co mamy, az do $mierci; i zabijamy tych, ktérzy nas napadli. Lecz
nie nienawidzimy ich, nawet kiedy zadajemy ostateczny cios. Przegrana tez jest naszym obo-
wiazkiem. Jedli zginiemy, bedzie to nasza wina, a nie naszych wrogdéw.

0 POWIETRZNYCH LUPIEZCACH | PASJACH

Kiedy zapytasz kogo$ spoza naszej dyscypliny, ktérej z Pasji najczesciej oddaja czes¢ Powie-

trzni bupiezcy, niemal na pewno odpowie ci, ze Thystoniusowi. Dzieje sig tak, gdyz honor i mestwo — idealy tej potegi - sa
bliskie naszym sercom. Nasza rado$¢ Zycia, pragnienie sprawdzania siebie w chwilach zagrozenia i podejmowanie wy-
zwanh — to wszystko odbija sie echem w postrzeganiu Thystoniusa.

A teraz przemys$l to raz jeszcze. Jaka Pasja — po tym, co uslyszale$ z mych ust ~ jest nam najblizsza?

Jesli wybrates Lochosta, to miales racje. Wszak jest to Pasja buntu, zmiany i wolnosci. Lochost zawsze walczy ze znie-
woleniem - czy to fizycznym, typowym dla znienawidzonych Theran, czy umystowym lub emocjonalnym, reprezentowa-
nym przez ograniczajace spoteczefistwa nizin. Dla Powietrznego Lupiezcy zniewolenie ~ psychiczne czy jakiekolwiek inne
~ to los gorszy od émierci. Nie ma ohydniejszego czynu niz pozbawienie nas zdolnoéci do bycia galan’kaharr. Czy rozu-
miesz to, méj przyjacielu? Lepiej nas zabi¢ niz zniewoli¢ nasze ciata lub nasze dusze.

? SZKPLINIU

W wiekszosci wypadkéw trolle zostaja Powietrznymi Lupiezcami dzieki zgromadzeniom. Wszakze wiele gérskich zgro-
madzei posiada drakkary i miode trolle, ktére pragna podazyc Sciezka tej dyscypliny, wczesnie rozpoczynaja starania
o koje na okrecie. Czasem na droge Lupiezcy zapraszane sa trolle spoza zgromadzenia, musza one jednak wykazac sie
w walce, a takze odznaczaé sie honorem i odpowiedzialnoscia godna jednego z nas. Oczywiscie, owi newof — nawet jesli
zostali powitani w naszej dyscyplinie — wciaz musza udowadnia¢ swa wartos¢, by nie utracic koi.

A co z takimi jak ja, z no'a’ul? Typowe sposoby zostania Powietrznym Eupiezca sa dla nas niedostepne. Nie nalezymy

WYRAZ NO‘A“UL PO-
chodzl zZ )e€zvyKa
TROLLL 1 a>a N1e DO
korica oBraZLiwe,
ale TEZ 1 NIEZBYT
Petne szacunku
ZNACZENLE — czko-
NeK INNE] RASY Daw-
CcOW LONION. Wyjatek
STANOWI1 OCZYW1-
$cle ossyDlaMle, DO
KTORYCH ODNMOS1 S1€
stowo ago-al - Ka-
M1ENNI BRACLA.
Thom edrull

do zadnego zgromadzenia trolli i Zaden Lupiezca nie bedzie poszukiwal kandydatéw na
uczniéw wirdd no'a’ul. Dlatego tez zawsze — moze poza nielicznymi, wyjatkowymi przypad-
kami — musimy odnalez¢ nauczyciela i przekonaé go, by wziat nas pod swoje skrzydta.
Prawda jest, méj przyjacielu, Ze niewielu no'aul zostaje Powietrznymi Lupiezcami. Czy
mogloby jednak by¢ inaczej? Wszakze niewielu Dawcéw Imion poza trollami naprawde rozu-
mie, co to znaczy by¢ Powietrznym Lupiezca. A kt6z pragnatby wkroczy¢ na $ciezke dyscypli-
ny, ktéra nie w pelni pojmuje?
Mimo to sa jednak tacy - wéréd nich i ja — ktérzy juz w dziecifistwie mieli silne poczucie
osobistego honort i jednostkowej odpowiedzialnosci; ktérzy pojmuja — owszem, nie w petni
i nie znajac odpowiedniego stowa — idee galan‘kaharr. Spoéréd tej nielicznej grupy wywodza sig
osoby zdolne do poznania dyscypliny Powietrznego Eupiezcy i zrozumienia, Ze tylko podaza-
jac jej éciezka, odnajda prawdziwych przyjaciél od serca i towarzyszy podzielajacych podobne
spojrzenie na §wiat. Owi przyszli Lupiezcy maja niewielki wybdr — musza wyruszy¢ w gory
i odnalez¢ zgromadzenie trolli. A potem przekona¢ mistrza, zrobi¢ na nim wrazenie swym
pragnieniem do podazania $ciezka tej dyscypliny.




Jak? Oczywidcie - niemal na pewno walczac.

Ja znalazlam mentora wsréd czlonkéw zgromadzenia potozonego w Léniacych Szczytach. Byt poteznym, niedZwiedzio-
watym trollem, stynnym z bojowej furii i niewzruszonego poczucia humoru. Kiedy powiedziatam mu, ze chee, by wpro-
wadzil mnie w $wiat Powietrznych Eupiezc6w, rozeSmiat mi sie w twarz. Od razu wyzwatam g0 na pojedynek — tu i teraz.
A on odrzucit me wyzwanie! (To oczywiscie byt najbardziej obrazliwy czyn, na jaki mégt sie zdecydowad). Rzucilam sie
mu wiec do gardla, nie siegajac nawet po wiszacy u pasa orez - i robilam co w mojej mocy, by go zabic.

Coz, wynik tego starcia byt przewidywalny. Leczytam sie potem przez dwa tygodnie. Przez caly ten czas podchodzilam
do obrazefi z takim spokojem, Ze musialam zrobi¢ na nim wrazenie. Kiedy znéw mogtam chodzié i dzierzy¢ w dloni bros,
przyszedt do mnie i zapytal, czy odwaze sie przejs¢ prébe. Zgodzilam sie od razu, nie pytajac nawet o jej nature. (Dzi$ ro-
zumiem, ze byl to punkt zwrotny naszej znajomosci. Gdybym zapytata go, co to bedzie, raczej nie zaproponowalby mi
szkolenia).

Préba okazat sie samotny najazd na sasiedni klan. Mialam napasé na siedzibe zgromadzenia i powrécié z trofeum: bro-
nia jednego ze straznikow! M6j mentor zgodzit sie mnie szkoli¢ dopiero wtedy, gdy powrdce zwycieska — i zrobitam to,
méj przyjaciclu; powrécilam poraniona i ockrwawiona, ale zwycieska.

W SPRAWIE NIEUSTAJACEG? SZKPLENIA

Od tamtego dnia mialam przyjemnosé i ho-
nor uczy¢ bupiezcéw nizszych kregéw niz
mdj. (Najwiekszy zaszczyt spotykal mnie
wtedy, gdy trolle - nie no’a’ul podobni
mnie — przychodzili na naukif). [ zawsze
kierowalam sie zasada, ktéra wpoil mi maj
pierwszy mistrz: odpowiedzialnoéé spo-
€Zywa na uczniu, a nie na nauczycielu. To
uczen musi sie zdecydowad, jakie talenty
pragnie poznac; to on wybiera szkolenie,
ktérego najbardziej potrzebuje. Owszem,
moge radzic, jeli zostane poproszona,
jednakze nie do mnie nalezy decyzja, jak
potoczy sie nauka.

Calym sercem ufam, ze najlepsza nau-
ka plynie z przykladéw. Kiedy drakkar,
na ktérym stuze, bierze udziat w najezdzie,
proszg ucznia, by walczyt u mego boku.

Gdy klarujemy okret, on pracuje u mego
boku. Jesli zas musze zajaé sie olinowaniem
lub pilnowaé rumpla, uczefi bedzie mi poma-
gal. I przez caly ten czas otrzymuje on najlepsza
lekcje na jaka mnie sta¢ — pokazuje mu, jak praw-
dziwy BupieZca radzi sobie z trudami zycia.

Oczywiscie, nie wszyscy starsi ucza w podobny spo-
s0b. Méj przyjaciel E'Tal Ziotooki powiedziat mi, Ze mis-
trz, ktéry wprowadzil go w arkana dyscypliny, okazat sie
bardzo surowy - rozkazywat mu tak, jakby byt panem,

2 on shuga. Ow mistrz caly czas przydzielat mu stuZebne
obowiazki i wyczerpujace zadania, karzac jednoczeénie za na-
wet najmniejszy blad. Po czterech miesiacach tej wyczerpujacej

haréwki E'Tal okazal sie godny wkroczenia na pierwszy krag dyscypliny. Tego tez dnia Ztotooki odméwit shichania roz-
kazow mistrza i stwierdzil, ze nie ma zamiaru by¢ niczyim stuga. Stary troll w odpowiedzi umiechnat sie i rzekk:
— Przeszedles$ prébe. Teraz jeste§ prawdziwym Powietrznym Lupiezca!




SCEZKA SZLACHETNEGS
POWIETRZNEG® ZEGLARZ

Ponizszy esej napisat Adelo Nock, czlowiek Powietrzny Zeglarz z Travaru. Choc urodzit sa

on w miescie, potozonym zaledwie dwa dni drogi od Jerris, spedzit w nim wiekszos¢ sweg

zycia (z wyjatkiem tych dni, kiedy przebywat na pokladzie powietrznego okretu). Adelo n

kilka lat wezesniej wycofat sig z czynnej stuzby. Znany jest zas ze wspaniatych osizzm
z czasow wojny z Therg; byt wtedy ledwie poczqtkujacym Zeglarzem.

~ Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

Nazywam sie Adelo Nock, panie, i jestem Powietrz
nym Zeglarzem, odkad pierwszy raz zeskoczylem z kola
mej matki. Podniebne Zeglowanie to bez watpienia najws
nialsza z dyscyplin. Czy ktoras z pozostatych da ci wolnc
wéréd chmur? Jaka dyscyplina pozwoli ci widzie¢ swiat pozbawis
granic i podzialéw; takim, jakim wpierw uczynit go Wszechswiat? Dz
ktérej, bedziesz mégt Zeglowad wéréd gwiazd nocy niczym 1642
wodzie? I to tak blisko, Ze niemal moZesz ich dotknaé? Tylko &
raz nie méw o Powietrznych Lupiezcach, panie. Oni nie zasiuz
ja na to, by o nich wspomina¢. Wszakze rabuja innych. A my.
wietrzni Zeglarze, my dajemy. Dajemy wiedze, a kiedy trzeba,
takze bojowe umiejetnosci. Dajemy Dawcom Imion mozliwos¢ spojrza
na $wiat z gory; dotarcia do miejsc, odlegtych od ich wiosek i miast
czek. Dajemy wolno$¢ podrézowania — dalej i szybciej niz jakakolw?
karawana czy 16dz. Pomagamy taczy¢ sie rodzinom i przyjaciotom; ¢
2 magamy kupcom zdobywac $rodki do Zycia. Ale mimo to zbyt wielu Barsawms
nie ma pojecia 0 Powietrznych Zeglarzach. Najwyzszy czas, by to naprawic!

9 BYCIU POWIETRZNYM ZEGLARZEM

Nasz §wiat to wspaniale miejsce, a my, Powietrzni Zeglarze, wiemy to najlepiej. Cz
kiedykolwiek stales na pokladzie galery i patrzyted, jak nad horyzontem zbieraja sic &
rzowe chmury? Albo jak pod twoimi stopami zachodzi sofice, a ponad glowa roz-
btyskuja gwiazdy? Czy kiedykolwiek spojrzales na Swiat i widziales cata Wezm
Rzeke wijaca sie wéréd rownin, gér i laséw? Pewnego razu wpatrywalem sic
wet w Pustkowia, i to tak dlugo, jak dlugo bylem w stanie znies¢ to. To niesamos
kraina, te Pustkowia; w jaki$ niezwykly sposéb przykuwa twa uwage i zachodzi za skore. Zi
sadne skarby nie postawilbym stopy na tej wypalonej ziemi, nie sprzedalbym jednak tego widoku nawet za gory zlotz
A nigdy nie ujrzatbym Pustkowi, gdybym nie byl Powietrznym Zeglarzem.

Ze wszystkich adeptéw Barsawii Powietrzni Zeglarze ciesza sic chyba najmniejszym zainteresowaniem. Powiem dl
czego, panie. Wiekszo$é Barsawian mysli, Ze jestesmy bliskimi krewnymi Lupiezcow; Ze stoimy zaledwie jeden szczeb
ponad ztodziejskimi orkowymi nomadami. Zapewniam cie jednak, panie, Ze nie ma w tym ziarna prawdy! Réwnie do
mégtbys powiedzieé, ze czlowiek niczym nie réZni sic od plugawych bestii. Powiem ci, panie, Ze przez te wszystkie spe
dzone na pokladzie lata nie spotkatem Lupiezcy, ktéremu zaufalbym tak jak moim towarzyszom. Owszem, zaréwno Fu
wietrzni Zeglarze, jak i Lupiezcy, otrzymali wolno$é, niedostepna dla tych, ktérzy nie moga wznieS¢ si¢ z ziemi. R6znea




B —
g
S
e

AR

e a2

miedzy nami polega jednak na tym, jak owej wolnosci uzywamy. Lupieicy grabia i lupia; Ze-
glarze zas pomagaja uwiazanym na ziemi. Nie mamy z nimi nic wspolnego — za wyjatkiem
samego nieba.

Zrozum, panie, Ze bywaja sprytni Powietrzni Lupiezcy, ktérzy $wietnie planuja swe napa-
dy. Sa wiérdd nich na swéj brutalny sposdb edwazni osobnicy. Nie beda oni jednak mieli po-
czucia obowiazku, chyba ze wzgledem swych potrzeb. Opowiem ci historie, by$ zrozumiat,
panie, CO Mam na mysli.

Przed wielu laty zeglowalem wraz z towarzyszem i siedemnastoma kupcami. Pech zrzadzil, ze
spotkaliSmy straszliwego, chmuropodobnego Horrora, ktérego Powietrzni Zeglarze nazywaja
Jezdicem Wiatru. (Wielu zwie go inaczej, nie interesowalem sie jednak jak. Ja martwilem sie tyl-
ko, jak go pokonad). Ja i méj towarzysz byliémy jedynymi Powietrznymi Zeglarzami na pokla-
dzie, a tych kilku szczesliwcdw, kidrzy przezyli napadé, zawdzieczalo nam swa skore. JeZzdziec
Wiatru pojawil sie nagle — wprost z powietrza, jak moglby powiedzie¢ poeta — i pochionat nasz
biedny statek, okrywajac cuchnaca chmura. Ci, ktérzy zbyt dlugo sie znajdowali w tych kigbach,
umierali w cierpieniu; skora i cialo odpadaty od ciata. Pozostali zeglarze — zwr6¢ uwage, panie, Ze
nie praktykowali zadnej dyscypliny, byli tylko czlonkami zatogi ~ wpadli w panike. Widzieli zale-
wajaca poklad krew swych towarzyszy i slyszeli ich krzyki; sami zaczeli wrzeszczed, tnac Horrora
mieczami i nozami. Tak jakby ciecie chmury miato przynies¢ jakies korzysci!

Céz, ja 1 méj przyjaciel, Nestran Fryee, wiedzicliSmy, ze od nas zalezy los statku. Nestran przy-
wiazal lire do pasa i skoczyt za burte; uzywajac chwytania wiatry, szybowal coraz dalej od Horro-
ra. Byt coraz daleji dalej, a caly czas drwil z bestii i ja prowokowal. Ja w tym czasie trzymaltem
ster, starajac sie uniesé statek jak najwyzej — ku szczytom Gor Delaryijskich, gdzie powietrze jest
niezwykle zimne. Gdy byli$my juz wystarczajaco wysoko, whitem statek w pokryte lodem
wzgorze i uwiezitem Horrora. Wtedy Nestran — ktéremu ledwie udalo si¢ przezy¢ ostatni skok —
pomdgl mi zabra¢ z pokladu zywych. Podczas wezesniejszych wypraw w te okolice odkrylismy
jaskinie na tyle obszerna, bySmy wszyscy sie zmiescili, a jednoczesnie na tyle mala, by zaden Hor-
ror czy inna bestia nie mogly sie w niej ukry¢. Kiedy dotarli$my do pieczary, zapalilem sygnato-
we §wiatto i zaczelismy czeka, az wreszcie zabral nas na poklad jeden z lecacych w okolicy okre-
téw. Spryt, odwaga i pamigtanie o innych - oto przymioty Powietrznego Zeglarza.

Mysle, ze pewnego dnia Dawcy Imion oczyszcza niebo ze skrzydlatych Horroréw, ktdre je
plugawia. Ja przyczynitem sie do tego celu. ZnajdZ Powietrznego Lupiezce, ktory tak czyni!
No, chyba Ze ratuje swe zalosne zycie.

Kazdy, kto zapomni o swych obowiazkach, placi wysoka ceng. Powietrzny Zeglarz nie mo-
ze po prostu mknac z pradami swiata, biorac wszystko, co spotyka na swej drodze. Na kaz-
dym z nas spoczywa obowiazek, zwiazany z towarzyszami na pokladzie, statkiem i stapajacy-
mi po ziemi, ktérzy na niego czekaja. Ten ostatni obowiazek — dotyczacy uwiazanych pod
nami Dawcéw Imion — jest najwazniejszy ze wszystkich. Kazdy Powietrzny Zeglarz posiada
szersze i lepsze spojrzenie na §wiat niz wiekszos¢ tych, kt6rzy nie opuszczaja ziemi. A wraz
z tym darem idzie odpowiedzialnos¢. My pierwsi widzimy therafiskie armady, pragnace
zmiazdzy¢ wolnych Barsawian; i towc6w niewolnikow, ktérzy spadaja na nieSwiadome nicze-
g0 wioski; i pozary oraz powodzie, ktére pedza ku nieszczesnym miastom. Powietrzny Ze-
glarz, ktéry spoglada z géry na swiat tylko po to, by po wyladowaniu zwiekszy< swe zyski,
jest raczej Lupiezca, a nie jednym z nas!

0 POZNAWANIU SCEZEK NIEBA

Powietrznych Zeglarzy ksztaltuje sie juz za mtodu, uczac postuszefistwa wzgledem ma-
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drych starszych i prawdziwego znaczenia honoru. Spryt i edwaga réwniez sa wazne, ale bez honoru i karnoéci na niewiele
sie zdadza. Niektorzy ucza sie odpowiedzialnoéci pézniej, a wtedy staja sie Swietnymi Powietrznymi Zeglarzami. W wiek-

szoéci jednak wypadkéw sprawdza si¢ nasze powiedzenie: ,Kil ma taki ksztalt, jaki narysowano”
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Powietrzny Zeglarz musi réwniez zrozumied, ze jest §wiatu wiele winien za otrzymane mozliwosci. Dziecko, ktdre
sig tylko bra¢, kiedy doro$nie, raczej nie bedzie potrafito dawaé. Nie bedzie tez ciekawe i nie zapragnie pozna¢ Swiat=
ko po to, by zdoby¢ wiedze. Taki kto$ raczej zostanie Powietrznym Lupiezca lub w ogéle nie siegnie nieba.

UDOWADNIANIE SWEJ WARTSSC

Osiagnawszy niezaleznos¢, przyszly Zeglarz musi znalez¢ zatoge, od ktérej bedzie sig uczyl. My nie jesteémy tak ,/
nowi” jak Powietrzni Lupiezey, wiec czesto zglaszaja sie do nas chodzacy po ziemi, ktérzy marza o lataniu. Niektérz
ni mi Zeglarze rekrutuja przede wszystkim krewniakéw, uznajac ich za odpowiednich kandydatéw, ale wiekszos¢ z =
ma na tyle otwarte umysly, by nie ogranicza¢ sie do tego stopnia. Pamigtam, Ze wyszkolilem dziewczyne, ktorej mathk
ta stynna Zlodziejka, a ktdrej ojca nikt nie znal. Zostala $wietnym Zeglarzem, choé jej pochodzenie nie wskazywalo s
iz jest wystarczajaco odpowiedzialna. A ona po prostu pragnela lata¢. O czym to Swiadczy?

Prawdziwy test zaczyna sie wtedy, gdy adept odbierze od rekruta przysiege. Miodzicy Zyja poéréd synéw i corek |
wietrza, wykonuja najgorsze prace i wszystkie rozkazy tylko po to, by udowodni¢, ze ich pragnienie jest silne i praws

we. Wielu najlepszych rekrutéw wywodzi sie z miejskiej strazy, wiec przeszlo juz szkole stuchania poleceri.
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Celem tych wszystkich testéw jest sprawdzenie rekruta i ustalenie, jak bardzo jest on =
stepliwy — przez tygodnie, miesiace, a nawet jak dtugo trzeba; gdzie leia granice jego W'
matoéci. W tym czasie dokonuje on wyboru: podtrzyma¢ przysiege lojalnosci, ktéra zioZy
miody, §wiezy rekrut, a ktéra pali mu gardlo, czy wyplu¢ ja niczym jad. Mtodzieniec, ki
zmieni przyrzeczenia z racji samego obowiazku, bedzie jednym z najlepszych Powietrzny
Zeglarzy. A kiedy rekrut zostanie uczniem — uczyni pierwszy krok na drodze do mistrzes
skiego opanowania dyscypliny — bedzie czul satysfakcje, wiedzac, iz kazdy Zeglarz przeh
przez réwnie burzliwe poczatki. Nie mam tu na mysli samych testéw, gdyz sa one bardz
ne i opisywanie ich wszystkich bytoby tylko marnotrawstwem papieru i atramentu. Mus:
jednak, panie, wiedzie¢, ze préby te zawsze okazuja si¢ mozliwie najtrudniejsze.

Kiedy rekrut zostanie uczniem, jego zycie zacznie by¢ nieco fatwiejsze — cho¢ nigdy nz
naprawde lekkie, ani przez chwilke! Ow nowicjusz kazdego dnia szkoli sig we wszystki=
wiaze sie ze statkiem: klarowaniu, walce obronnej, obsludze broni; jego obowiazki ustala
wiscie nauczyciel. Tak przynajmniej czynia najlepsi Zeglarze. Codzienny plan zaje uczy
wazny jest porzadek, oferujac uczniowi jednoczeénie bardzo niewiele czasu potrzebnegs!
dostosowanie si¢ do nowych warunkéw, w ktérych sig znalazl. Znam takich, kt6rzy uczy
swych podkomendnych cale dnie i noce, pragnac w ten sposéb wpoic im, Ze nalezy nisus
nie by¢ gotowym, niebezpieczefistwo bowiem moze spa$é na nas z dowolnej strony 1w ko
chwili. Ci Zeglarze sa nieco szaleni; im naprawde sprawialo przyjemnos$¢ bycie rekrutem.
Uwazaja oni, ze Zycie w ciagtym szale to najlepszy sposéb radzenia sobie z nagtymi burz
i szkwatami. Z tego tez powodu ci Zeglarze blyszcza dwa razy mocniej od innych, ale &=
razy krécej. Moim zdaniem to glupota.

Uczen, ktéry posiadzie okreslone umiejetnoéci i opanuje je na odpowiednim poziomie. =i
sie czeladnikiem. Nowicjusz skupiat sie na szybkosci, zrecznosci i gibkosci ciata. Z kolel cz=
nik koncentruje sie na rozwijaniu inteligencji i pomystowosci. Bedac czeladnikiem, odpow
tem za cala grupe Zeglarzy; musiatem im rozkazywaé, by orientowali sie co jest do zrobiemx
planowatem réwniez strategie tak ataku, jak i obrony statku. Do moich obowiazkow nalezal
takze pilnowanie, by podwladni podazali z wiatrem swych mocnych stron i unikali burz s
slabosci. Wtedy tez miodzi, niedoéwiadczeni Powietrzni Zeglarze pytali minie, czy nie mog!
ich szkoli¢. Zabieralem sie za nich i odkrywalem, gdzie ich umiejetno$ci maja dobra aurs, @
zaczynaja sie burze. W taki oto sposéb nauczytem sie wykorzystywac te talenty mej dyscym
ktbre opieraja sie raczej na inteligencji niz na zwyklej sile. Umyst, bystry i sprytny niczym
senna wichura, to najlepsze narzedzie czeladnika - i oczywiscie orez, jesli sytuacja tego wim

Réwniez jako czeladnik naprawde nauczylem sie docenia¢ towarzyszy. Do moich o
wiazkéw nalezalo przeciez dogladanie pokiadu i ustalanie, co trzeba zrobi¢. Wiedzialen
nak, Ze nie jestem w stanie samemu wszystkiemu podotaé. Dlatego tez bratem na siebse




cze$é obowiazkdw, inne za$d przydzielalem podwiadnym. Dopiero wtedy pojatemn wreszcie znaczenie przydzielanych mi
wezeéniej zadafl. To samo dotyczy pewnie wszystkich czeladnikéw. A wyraz twarzy rekruta, ktdry czuje sie czescia
wiekszej calosci, mozna poréwnac jedynie do jego oblicza, kiedy pierwszy raz ujrzal z gory swoje rodzinne miasto. Za-
miast jednak uwazaé si¢ za malego i nic nie znaczacego - jak zapewne wielu by pomyslato — ma §wiadomoé¢, iz jest
wazniejszy i potrzebniejszy niz w catym poprzednim Zyciu, widzi bowiem liny, wiazace go z towarzyszami. W kazde;j
osobie, z ktdra pracujesz i sie szkolisz, widzisz czes¢ siebie, a w sobie odbicie swych nauczycieli. I kiedy to zobaczysz,
zrozumiesz, Ze opuszczenie zalogi to porzucenie czeécl twej duszy.

Powietrzny Zeglarz staje sie mistrzem, kiedy pokona znacznego przeciwnika, wykorzystujac zaréwno site umyshu,
jak i fizyczne umiejetnodci. Zapewniam cie, panie, Ze inny mistrz to najprzebieglejszy przeciwnik, jakiemu przychodzi
nam czasem stawiaé czolo. Wykorzysta przeciwko tobie twéj wlasny rozum, oplecie cig linami twego sprytu. Mnie zda-
rzylo sie walczy¢ ze statkiem, na ktdrym stuzyt therafiski mistrz! Ten lajdak przejrzal méj plan i uzyt go przeciwko
mnie. Nie mialem oczywiScie 0 tym najmniejszego pojecia, az do chwili, w ktérej moja wtasna pulapka zacisnela sig¢ na
mych uszach. Mialem jednak duzo szczescia i udato mi sie ujéc z Zyciem, ale bytem... C62, to zupelnie inna historia na
zupelnie inna okazje. Tak czy inaczej wickszo$¢ mistrzéw pracuje dla handlowych kompanii, z ktérych najlepsze wywo-
dza sie z Travaru.

Prawdziwy mistrz sztuki powietrznego zeglarstwa — do takich i ja sie zaliczam - zastuguje na znaczny szacunek. Dzi$
zostato nas naprawde niewielu; uplyw czasu daje o sobie znac, a swe zniwo zebrata réwniez wojna z Thera. Na palcach

obu rak mozna policzy¢ tych, ktérzy maja szanse zostaé prawdziwymi mistrzami. Mimo to makem wielkie

wydaje mi sie, ze w czasach mej mtodoéci wiecej bylo owych kandydatéw. szczescie 1 udako
Mistrz prowadzi zupelnie odmienne Zycie niz pozostali Powietrzni Zeglarze. Powraca on M1 S1€ ZDOBYCE Za-

do czynnej stuzby tylko w przypadku groZby naprawdg powaznego konfliktu. Wiekszod¢ cza- GleL, KTO6RrRE 0zDOBIL

su za$ spedza na uczeniu mlodziefncéw, ktérzy szczeSliwie przetrwali trudne proby i przestali adelo Nock. WZORy

by¢ rekrutami. Wielu mistrzow zeglarskiego rzemiosla posiada statki lub stocznie, jak choéby L FASONY, KTORY

ja moja, ktéra nazwalem , Okret Poranka”. Poniewaz chce dodatkowo zachowa¢ dobra kondy- ZRODZILY S1€ W umy-

cje - tak fizyczna, jak umyslowa — wciaZ biore udzial w wyprawach po niebie Barsawii. Moje Sle 1 wysziy spod

doéwiadczenie pomaga miodym adeptom unikaé wielu niebezpieczefistw. Wiek pozwala mi PaLcoOw Doswiad-

CZONEGO POWLIETRZ-
NEGO ZeGLarZA 52
Oaleko pigknigisze
00 wi€elu cudow,
Jakie ByLOo a1 DaNe
oGLaDAL.

— JORGE WERWISLE

poswiecaé wiecej czasu na robienie rzeczy, ktore sprawiaja przyjemnoé¢, a lubig - jak
wielu innych mistrzéw — haftowa¢ zagle. Nasze dziela zdobia najwspanialsze
statki krazace wsréd chmur.

NIEADEPCI, BEDACY POWIETRZNYMI ZEGLARZAM

Oczywiscie sa Zeglarze i zeglarze. Prawdziwy Po-
wietrzny Zeglarz to zawsze adept, wielu jednak
marynarzy na statkach uczy sie naszego rzemio-
sta, nie podazajac ta dyscyplina. Tych czion- ;
kéw zalogi nazywamy po prostu zwyklymi
zeglarzami; rzadko kiedy osiagaja oni
wysoka range w okretowej hierarchii.

Nie, Zeby ci, ktérzy poznali rze-
miosto powietrznego Zeglowania by-
1i gorsi — wielu z nich jest zadziwia-
jaco dobrze wykwalifikowanych.
Wigkszoé¢é potrafi zeglowad, skakac
po olinowaniu i rozszyfrowywac naj-
dziwniejsze, najbardziej nieczytelne
mapy na tym samym poziomie co
adepci. Nie moga oni jednak korzystaé
Z magicznych talentéw dyscypliny. Sa
naprawde §wietni w tym, co robia, ale pew-
nych rzeczy po prostu nie przeskocza.




o RASACH, KTORE WYBIERA NIEB?

Znam tylko jedna ras¢, 2 ktorej nie wywodzi sie nawet jeden Powietrzny Zeglarz. To obsydianie. Kamienni ludzze
zbyt silnie zwiazani z ziemia, by czuli sie swobodnie, pkywajac wéréd chmur; a raczej takie jest moje zdanie. Dodam |
cze, Ze latwigj nakredli¢ plany zbudowania statku na tyle wytrzymatego, by ich uniost, niz nim zeglowac.
Wietrzniaki sa jednymi z najlepszych Powietrznych Zeglarzy, a to przede wszystkim dlatego; e lataja z T6Wna latwos
jaka inni Dawey Imion oddychaja. Odczuwaja réwniez Ogromna wie? z niebem, ktdrej przedstawiciele pozostatych res ™
siadaja. A w §wiecie olbrzymich brutali podobnych mej osobie (W koficu takimi zapewne sig wydajemy naszym matym |
ciom i siostrom) wietrzniaki musza od urodzenia polegac na sprycie. A to, panie, $wietna szkota dla przyszlych adeptdm
dyscypliny. Stawna Pihgram Tor to jedna z najwspanialszych skrzydlatych Zeglarek, jakie znam, cho¢ nigdy nie mialem
jemnodci z nia stuzy¢. Ta kobieta potrafi przezy< kazde niebezpieczenstwo, a Z jej statkami mato ktéry okret moze sie T
Teskniace za lataniem elfy czesto zostaja Powietrznymi Zeglarzami. Lupiezcy nie przyjma ich w swe szeregi, Uwd
za pewne, 2e $a zbyt delikatne do ich zycia. Ja za$ uwazam, ze elfy nie sa po prosiu wystarczajaco tepe. by byt Lup=
mi. Widza wszak piekno i gracje natury, jesli wiec zapragna spedzi¢ zycie na poktadzie statku, wybiora raczej dy=0y
Powietrznego Zeglarza. Nie bardzo rozumiem filozofie, ktora elfy zwa Kotemn Zycia, cho¢ moj przyjaciel Nestran

zy pr()bowal mi ja wyjaénié. Wiem jednak, e te z nich, ktdre krocza po Sciezce Wojownika, na)rzadziej zostaja Zeg4
Nestran thumaczyl mi, Ze owa 4ciezka jest jakos zwiazana Z Zywiolem ziemi, przypuszczam wiec, iz staraja sig On<
zbytnio nie oddalaé . Z kolei elfy podazajace &ciezka Uczonego, a co za tym idzie rozwijajace swoj intelekt, czesto @
migdzy nas. Podobnie kroczacy po Sciezce Wedrowca, gdyz dla nich wielkie znaczenie ma zywiol powietrza.

Nie chee, aby pojawily sie jakies watpliwosci w kwestii elfow bedacych Powietrznymi Zeglarzami; dlatego tez Zi
czam raz jeszcze, Ze cala ma wiedze w tym temacie zawdzigczam Nestranowi Fryee. Mogtem jednakze nieco PO
fakty, gdyz rzadko udawato mi sie zrozumieé chocby potows jego paplaniny- Jesli zechcesz kiedy$ poznac cala pr=@
panie, powinienes Zwrocié sie do kogo$, kto lepiej zna elfy 1 ich wedréwke po Kole Zycia. Najwazniejsze jest jedna
dzié nie wahalbym sie przyja¢ na shizbe u mego boku Nestrana czy ktdrego$ Z jego ziomkow. A jezeli Fryee nie wi
do Swietlistej Cytadeli, to Znaczy, e owo miejsce stoi puste, gdyz nigdy nie bylo lojalnigjszego przyjaciela niz o

Krasnoludy w nieco dziwny spos6b odnosza sie do Zycia wérdd chmur. Uwielbiaja ziemig oraz kamienie i wizk
2 nich nie lubi tracic z nimi kontaktu. Jednakze Kkrasnolud, ktory zdecyduje sie podazyc ta dyscyplina, niemal n2 F
wicle osiagnie. | nie ma w tym nic dziwnego- Krasnoludy zawsze stuchaja rozkazow, kiedy musza, 1 Zawsze wied
trzeba zrobi¢. Trudno tez znalezé lepszych wojownikow. Owszem, sa uparte i to na tyle, Ze nic ustapia, nawet =
moment beda miaty wykrwawic sig na §mier¢. Czasem ten upor dziata na ich niekorzy$¢. Kiedy krasnolud cos sal
nowi, potrzeba prawdziwe] wichury, by chotby na palec oddalil sie od zaplanowanego szlaku. Zwinnoéé umysis
winna cechowaé Powietrznego Zeglarza, nie jest mocna strona krasnolud6w.

T'skrangi-Zeglarze czerpia wielka radoéé z dyscypliny, ktérej mozemy im jedynie zazdroécié. Maja jednak pew
blem — cierpia na zawroty glowy. Jesli sobie z nim poradza, wielu z nich zostanie Powietrznymi Zeglarzami. Dod
cze, panie, Ze uczenie wykwalifikowanego Marynarza o rzadka przyjemno$¢ — ma on juz co najmnie] potowe P&
umiejetnosci! Skrzydlate t'skrangi, ktére zwa siebie k'stulaami, ponad wszystko kochaja lataé, jednak to oddanie 1
nie w jeden cel czesto staje W sprzecznoéci ze zdrowym rozsadkiem.

o POW/IETRZNYCH ZEGLARZACH | PASIACH
Powietrzni Zeglarze sa bardzo pobozni. Sprébuj podczas szalejacej burzy unosi¢ sie wysoko nad ziemia, poi
statkiem jedynie lina przewiazana wokot talii, i patrze¢, jak blyskawice raz po raz uderzaja w pokiad — to chyba

ni moment, by mie¢ nadzieje, ze jakas Pasja ma cig W SW€] opiece?! Zycie Zeglarza jest peine piekna i stracht, 2 I

ja mu jakis porzadek.

Wiekszos¢ Powietrznych Zeglarzy oddaje czesé Floranuusowl, Pasii bystrych statkéw i dobrej zabawy- Znzsa
ktérych wszyscy cztonkowie czcili te potege- Wierzyli, Ze ten rodzaj oddania bedzie najdrozszy Pasji przyjaZr1
Niektorzy Zeglarze okazuja Floranuusowi swa milos¢, urzadzajac szalone przyjecia, gdy tylko jest po temu oka
wino i piwo, grajac nozami w rozne gry, skaczac po pokladzie i tak dalej. Znatem wielu wietrzniackich Zeglarz
przy kazdej okazji wyciagali butelke kessris, by uradowat Floranuusa”. Ja sam jestem za dobra zabawa, uwaza
7o niektorzy wyznawdy tej Pasji pozwalaja sobie na zbyt wiele. Nie wplywa to najlepiej na dyscypline. W koao
glarz, ktoremu szumi w gowie po zbyt duzej ilodci elfickiej brandy, moze dobrze zeglowat lub walczy¢?

—




Wsréd Zeglarzy jest tez wielu wyznawcéw Chorrolisa; najczesciej pracuja oni dla
kupcéw. Ta Pasja pomaga wszystkim Dawcom Imion zdobywaé fortuny, choé nie
bywa zbyt wybredna w kwestii sposobu, w jaki sie to odbywa. Gdyby owa po-
tega bardziej cenila sobie uczciwa prace, sam oddawatbym jej czesé. Niemniej
Chorrolis najwyraZniej roztoczyt piecze nad ma stocznia, za co jestem mu
wdzigezny. Niektérzy wyznawcy tej Pasji — przykro to méwic — zbyt wiel-
ka uwage przykuwaja do swego wlasnego dobra, a za mata do dobra ota-

O TYCH, KTORZY SLUZA THERZE

réwniez opowiesci o therafiskich sympatykach,

kuszacych miodych rekrutéw z matych wiosek lub
miejskich slumséw, roztaczajac przed ich oczami

wizje bogactwa, ktére moga zdoby¢ podczas stuzby.

Znalem jednego z tych ghupcdw. Nazywal sie

Joeb Geden i byt mtodym idealista z Travaru. Wia-

zalem z nim wielkie nadzieje, a on mnie nie zawo-

: dzit. Pracowat ciezko, stuchat rozkazéw i rozumiat dyscypli-

ne réwnie dobrze, jak ptak powietrzne prady. Nim minat rok, uczynitem

g0 mym osobistym doradca i prawa reka.

A potem pewnej nocy Joeb przyszedt do mnie najwyraZniej z jakiego$ powodu zdenerwo-
wany. Zaoferowal kufel piwa i spytal o Theran takim tonem, jakby nie oczekiwat odpowiedzi.
Odrzeklem, Ze niewiele o nich wiem. Wybuchla sprzeczka. Joeb poczerwienial, nie dat sie jed-
nak ponie$¢ nerwom i powiedzial, Ze slyszal, iz therariskie statki sa najwspanialsze.

— Naprawde? — spytalem. — Gdzie to styszales?

Céz, to pytanie bylo niczym rozpostarcie wszystkich zagli na silny wiatr. Z jego ust popty-
neta fala stéw opisujacych zachwycajace statki Theran. | nagle, tak jakby zdat sobie sprawe, iz
powiedziat za duzo, zamknal sie i stwierdzil, ze idzie spaé. Rankiem nie pojawil sie na pokta-
dzie. Trzy dni pézniej dowiedzialem sie, ze widziano go, jak piechota zmierzal w kierunku Po-
wietrznej Przystani. Od tego czasu nie styszalem o nim nawet jednego stowa.

Dlatego wlagnie nie wierze w opowiesci o bogatych therafiskich Powietrznych Zeglarzach.
Theranie znani sa ze skapstwa, a barsawiafiscy marynarze najpewniej koficza jako kto$ nie-
wiele lepszy od niewolnikéw, ktérych pézniej pomagaja chwytaé. Jednak nieszczedcie, ktore
ich spotkalo, nie jest zadnym usprawiedliwieniem. Zaden z Zeglarzy, ktéry shuzy imperium —
czy to urodzony na Therze, czy w Barsawii — nie jest prawdziwym Zeglarzem. Przyznaje, Ze
podziwiam ich upér, spryt i walecznosé, a takze znane chyba jedynie Pasjom cudowne statki,
nie robi to jednak Zadnej réznicy. Theraniscy Zeglarze sa skorumpowani, a my nie mamy z ni-
mi nic wspélnego.

czajacych 0séb. Moim zdaniem Powietrzny Zeglarz, ktéry oddaje czesé
Chorrolisowi, musi szczegélnie opierac sig chciwosci, by ta go nie skusita.

Z zalem musze przyzna¢, ze wielu Powietrznych Zeglarzy ma duzo
wspélnego z theranskimi szumowinami. Wiekszos¢ z nas ma na tyle ho-
noru, by nie stuzy¢ imperialnym panom, sa jednak i tacy, ktérych skusita
okazaloé¢, potega i wspanialos¢ wyspy. Ci Zeglarze zapomnieli, ze
przede wszystkim powinni stuzy¢ innym, i wola sie bogaci¢, handlujac
z Thera. Chca dostac sie na szczyt w dowolny sposéb — nawet po trupach.

Sa réwniez szalericy, ktérzy zakochali sie w theranskich todziach. Sty-
szalem opowiedci o Zeglarzach, ktérzy wyruszali do Powietrznej Przysta-
ni, w nadziei iz uda im si¢ zaokretowad na kamienny statek, tak bardzo
pragngli plywaé wéréd chmur na pokladzie jednego z nich. Ci biedni glupcy
w wigkszosci tracili wolnos¢ lub byli zmuszani do niewolniczej pracy. Kraza
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DLACZEGO
TRUBADUR SPIEW/A

Autorem tego rekopisu jest nicjaki Vaerin Poranna Guwiazda, elfi Trubadur z Jerris. Nie mam pojecia, jakim cudem jego dzielo
trafito do naszej biblioteki. Fakt ten pozostaje dla mnie zagadka, nie martwi mnie jednak na tyle, bym nie zawart eseju w tej ksigdze
Wydaje mi sig, Ze ufmuje on ducha dyscypliny Trubadura w sposdb, jaki niewielu pracom jest damny.

— Czytelnikowi guwoli wyjasnienia, Derrat, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

0 NASZYM MIEJSCU W SWIECIE

Gawedziarze, Spiewacy, towarzysze zabaw, grajkowie, zaklinacze wesoloéci, dawcy przyjemnosci, mistrzowie ,,cechu
Ktamcéw” o cietym jezyku i bystrym umysle, pieéniarze, ktérzy, zamiast skupié sie na powaznych aspektach Zycia, szuk
nowych ryméw i daja sie nieéé niespokojnej
melodii - oto, jak nazywa si¢ w Barsawii
adeptéw naszej dyscypliny. Jakze malo
o nas wiedza ci, ktérzy tak méwia! Postu
chajcie jednak mojej opowiesci, a poznact
prawde.
i|  Pewna kobieta-Trubadur $piewala wiha
nie w karczmie ku uciesze gosci, gdy prog
! izby przekroczyl strudzony wojownik. Wy
&/ czerpany zasiadl przy stole i w milczeniu
opréznil pare kufli, wstuchany w radosne,

lekkie przyspiewki, az wreszcie, oSmielony
wypitym piwem, podszed! do $piewaczki i rc
zeSmial sig jej w twarz.

— Myslisz, ze jeste$ taka wspaniala i wazna, co.
dlicznotko? — burknatl. — A jakie miny stroisz! C62 jednak ro
bisz takiego, co miatoby znaczenie w skali naszego Swiata?
Spiewasz tylko.

Kobieta odlozyla lutnie i skineta glowa.

- Owszem, sitaczu, to wlaénie robie. Spiewam. A ty?

Wojownik wypial dumnie piers.

- Walcze dia sprawy, w ktéra wierze, dla wiekszej chwaiy
Barsawii. Chce przywrdcic jej dawna §wietnosc i zmazac
z niej pietno Pogromu. A ty co? Po prostu §piewasz.

— W rzeczy samej. — Kobieta nie przestawala sie
uémiechaé. — Czyzbys poprzysiagl w pojedynke oczy
Barsawie z plugawych $ladéw Pogromu? Wiz

kie zadanie sobie wyznaczyles.

- Nie w pojedynke, bynajmniej - rzucil pog=
dliwie wojownik. - Jestem bohaterem; méj przykiz:

. natchnie innych, by poszli w moje §lady, Pasje za$ ni= 2
 pomna, Ze za ich czyny i mnie nalezy si¢ nagroda. A ty ¢
Spiewasz. C6Z moze by¢ mniej znaczacego od $piewu?
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— Postuchaj mojej opowiesci.

Kobieta-Trubadur ponownie siggneta po lutnig i zaczeta §piewac — o odwadze, chwale, poswieceniu i honorze. Dopiero
gdy zblizala sie do konca, wojownik poznal, Ze opowiada jego wtasne dzieje. Ona za$ przekrzywila glowe i posmutniata.

— Po namysle musze przyznac ci racje - rzekla. — Moje stowa sa bez znaczenia.

0 ZNACZENIU OFOWIEST
Teraz rozumiecie, przyjaciele? My, studzy stéow i melodii, jestedmy nieodiacznym elementem odrodzenia Barsawii
i wszystkiego co godne uwagi. Wojownik, o ktérym przed
chwila méwilem, miat oczywiscie w pewnej mierze racje:
o wartodci bohatera nie decyduja tylko jego dokonania —
sila rzeczy maja ograniczong nature, poniewaz na-
wet najwiekszy heros nie potrafi znaleZ¢ sie
w kilku miejscach jednoczesnie. Jak w takim

razie oceni¢, co jest wart? Zwrdcié uwage, ja-

ki ma wplyw na innych, ktérzy na kazdym
kroku usituja go nasladowad. Z czasem nie-
ktorzy z nich sami moga sta¢ sie bohaterami,

za nimi pdjda wtedy nastepni i tak dalej — skut-
ki wyczyndw legendarnej postaci rozprzestrze-
niaja sie niczym rozgateziajace sie konary
olbrzymiego drzewa. Z ziarna jego czynéw wy-
rosna¢ moze caly las.

Gdzie dla nas miejsce w tym schemacie? Ano to
przeciez dzieki nam imiona bohateréw styna
pozZniej w calym Swiecie. W pies$niach i opowie-
Sciach pomnazamy ich slawe, holubimy i niesiemy
ich legende w dal, niczym wiatr, ktéry rozsiewa
nasiona kwiatéw.

Bohater moze dokona¢ nawet najwspanialszych
zyndw, ale jesli nikt o nim nie opowie i nie za-
Spiewa, pamie¢ o nich umrze wraz z nim; dzieki
Trubadurom, ktérzy powtarzaja legende, jego
imie Zyje wiecznie. Czy to naprawde bez znacze-
nia? Ocericie sami.

2 ROZRYWCE

Dyscyplina nasza ma dwa aspekty, z pozoru
Sardzo odlegte, w istocie jednak Sciéle ze soba
powiazane. Pierwszy z nich to ten, ktéry najcze-
Sciej prezentujemy na zewnatrz — rozrywka.

- W przebraniu trefnisiéw oferujemy wszystkim
Dawcom Imion réznorodnoéé, ktorej brak im na co
dziefi, pomagamy zapomnie¢ o klopotach, sprowa-
dzamy radoéé, ulge i spokdj. Nielekko sie Zyje w na-
szym §wiecie — ciezko jest i duszy, i ciaty, i tak jak po
dniu wytezonej pracy cialo domaga sie odpoczynku, tak
= duch potrzebuje wytchnienia.

Mozna je znaleZ¢ w lekkiej opowiesci, sproénej przyspiewce,
zonsensownych rymach, ktére wywoluja u stuchaczy uémiech. Wielu
Zwyklych mieszkafdicOw Barsawii uwaza, Ze jest to najcenniejszy dar, jaki

. ,
Ty, -(e?wwv‘j




WiedDZA O TYyMm, Z€
NADZIEJA Na Lepsze
czasy kagodzl TRUD

OCcZeK1IWaN1a, N1e

jestT wykaczna DO-
MENA TRUBADUROW.
CZCSTO styszvamy
PRZECIEZ, JaK 7wykll
ROLNICY | PASTERZE,
kulac s1¢ przy Z1-
mowych oGmMIskach,
SP1IEWAJA O WIOSNIE
1 Lecie, GOy miecio-
MY WIATREM SNLIEG
tomocze wscekle
w OKIENMMNICET

- MERROX, MISTRZ
KOMMATY REJIESTROW

PRZEGAPLLES PRAW-
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U Ola duszy, ja-
Kin JEST ROZRYWKA,
DROGL MERROKSIE.
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L SYPLACYM SMIEGU,
Ale Te NAJWAZNLE]-
Sze€ Z NICh pozwala-
Ja na adéwid

O Rzeczach, KTOrych
WSPOMNIENIE BYLO-
BY W INNYCh oKo-
Licznosclach zByT
Bolesne. Nie TyLKOo
O NIch méwié — Tak-
ze samad s1€ z NiIch.
— VINSLO Z ARADEN

by kazdy dzien istnial w oderwaniu od innych, sam dla siebie, nie faczac sie z przeszloscia ani przyszlodcia? G2

zdolni jesteémy ofiarowag; ja i moi koledzy po fachu wiemy, Ze jest inaczej, gdyz rc
to coé wigcej niz pusty $miech. Ulge dla duszy mozna znaleZ¢ takze w uczuciach im
radodci i beztroski — dlatego to my, studzy sléw i melodii, przywolujemy w piesniac
wedach takze mroczne czasy, snujemy opowiesci budzace smutek, lek i gniew; dost
ich sthuchaczowi tak samo, jak przy innych okazjach radosci, bowiem czasem sercu
émiech, ale kiedy indziej izy bada cenniejsze. Lekkosé serca jest za$ celem rozrywki
dii, 1 tragedii.

Spotykalem sie z twierdzeniem, ze gdy nad $wiatem zalega mrok i na kazdym ks«
na nas zaglada, rozrywka traci wszelka wartos¢; tylko dziatania bezposrednio sprzy?
przetrwaniu maja wowczas rzekomo sens. Ale czy sa to stowa kogo$, kto sam przez;
katastrofe? O nie, wiedziatby bowiem, ze w ciezkich chwilach rozpacz jest najgrozn
wrogiem, wrogiem, z ktérym Trubadurzy tocza najciezsze boje. Przynosimy nadzie:
$ciwie na nowo uéwiadamiamy tym, ktdrzy nas stuchaja, jaka jest wartos¢ nadziei;
natchna¢ ich do dziatania opowiesciami o dawnych zwycigstwach; dodajemy im odv
gendami o tych, kiérzy, znalazlszy sie w otchiani rozpaczy, nie przerazili sig i nie uz
wamy o blasku stofica w trawie, o émiechu dzieci, o szepcie wichru w galeziach drzz
cu spltywajacego z gor strumienia, o dotyku rodzica, dziecka, kochanka... Po co? Zeb
nie zapominal, Ze warto Zy¢! Jakze latwo przychodzi o tym zapomnied, gdy na nasz:

padnie ciefl zagrozenia.

Ten wlasnie aspekt naszej sztuki zostat podczas Pogromu poddany najtrudniejsze:
W podziemnym §wiecie kaerdw, bez stofica i widoku otwartego nieba, bardzo fatwo k
rzuci¢ wszelka nadzieje. Cale pokolenia rodzily sie w kamiennych trzewiach ziemi, 7=
moécia, Ze nigdy nie ujrza $wiatla dziennego; Dawcy lmion zdawali sobie sprawe, 2=
oni sami, ale ich dzieci i wnuki beda uwiezione w skalnych celach.

W naszych piesniach, gawedach i Zartach przechowala si¢ pamig¢, Ze za murami k
powierzchni ziemi, istnieje rozlegly §wiat i Ze jest on dla nas dobry. Dzieci, ktdre ni
widzialy — i nie mialy zobaczy¢ — drzew, $piewaly Gataz i li¢”. Dzieki naszym siow
cudowna zielen drzew zelaznych 1 oélepiajacy blekit kwiatow lnu, styszaly w duchu ;
dowa skowronkow i gajowek. Wiedzialy, ze maja dla siebie tylko te pieéni i historie :
dzieci nie beda mialy nic wiecej — ale pewnego dnia ich potomkowie zndéw beda spac
wérdd drzew i kwiatdw. Oto wartoéé rozrywki!

UPARTA PAMIEC

W drugim aspekcie dyscypliny Trubadura jesteSmy zbiorowa pamiecia i sumienz=
szych wiosek, miast, kaeréw — naszych spotecznosci. Stanowimy skarbnice wiedzy
krete Sciezki przeszlodci, z ktdrych czasem udaje sie wytyczy¢ droge na przysztosc. |
nym sensie jesteSmy duchem spoleczefistwa.

Jak moge tak twierdzi¢? Zastanéwcie sie, przyjaciele. Skad bierze sie wasze poczus
nej tozsamosci? Z tego, jak zyjecie, prawda? Zapamietujecie swoje stowa i czyny, wez
nadzieje i leki, i jestescie pewni, Ze jutro bedziecie pamigtac dzisiejsze mysli i uczyni

pamietali tego, co robiliscie wczoraj i nie mieli pewnosci, Ze jutro przypomnicie sobie dziefi dzisiejszy? Co staloby
szym jestestwem? Czy w ogdle mielibyécie wlasna tozsamosc? Czy wiedzielibyscie, kim jestescie? Chyba nie.
Tak samo jest ze spoteczefistwem. My, Trubadurzy, przypominamy wam minione dzieje, stowa, mysli i uczym
$my pamiecia zbiorowosci; to dzieki nam zachowana jest ciaglos¢ dziejow.
Spéjrzmy na to z jeszcze innej strony. Adepci innych dyscyplin, na przyklad Zbrojmistrzowie, przechowuja =
i umiejetnoéci niezbedne dla wykuwania broni — zapamietuja i przekazuja uczniom tradycje i talenty. My dbamy
nie rozmyta sie wiedza o naszej zbiorowej tozsamodci; jesteémy dla spoleczeristw tym, czym pamiec dla jednostia

Ulktad ten ma swoje dobre i zte strony, rzecz jasna: ten, kto trzyma w garéci Trubaduréw, moze manipulowac |

zbiorowosci; kontroluje prawde i falsz i ma w rekach dusze spoteczefistwa. To dlatego studzy stéw i melodii czss




sie tak wyobcowani z grupy, ktérej stuza — musimy zachowac nieza-
leznoéé, i trzymac sie z dala od matostkowych rozgrywek poli-
tycznych, tak jak sumienie kazdego z was powinno pozostac
niezawisle od waszej woli i lekéw.

RAD2SC TRUBADURA
Cigzkie }'es‘é brzemie naszej odpowiedzialnoédi i wielkie
nasze znaczenie w spoteczefistwie. Nie my$lcie jednak, ze
6w ciezar pozbawia nas wszelkiej radosci Zycia. Wprost
przeciwnie, przyjaciele, wprost przeciwnie! Dlaczego?
Poniewaz magia tetni w naszych zytach
i pozwala nam wznies¢ sie ponad co-
dzienne bfahostki. Uszlachetnia nas.
Wezmy na przyklad takie po-
pularne wyrazenie, jak
snué opowiedci”. To nie tyl-
ko pusta przenoénia, zwla-
szcza dla Trubadura, ktéry
odczuwa otaczajaca go
magie jako nici tworza-
ce osnowe i watki zlozo-
nej materii, nici, ktére la-
cza go ze stuchaczami
gawed i piesni. Kiedy
pracujemy 1 tworzymy
nasze mate dziefa
sztuki, nici te lacza sie
i splataja we wspania-
ty gobelin, ktéry nazy-
wamy spoleczen-
stwem. Czujemy swoj
udzial w procesie jego
powstawania, czuje-
my tez wplyw, ja-
ki wywieraja na-
sze stowa, taczac
ze soba coraz to

nie do§wiadczyl?
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nowych i nowych Dawcéw Imion. Nie
ograniczaja nas nasze mozliwosci, lecz tyl-
ko rozmiary owego gobelinu. Jak mam opi-
saé to cudowne uczucie komus, kto nigdy go

Moze postuze sie przykladem. Czy zdarzylo sie
wam, szanowni czytelnicy, znalezé w thumie, ktéry w ulam-

ku sekundy przeistacza sie z grupy jednostek w zjednoczony wspélnym za-
miarem organizm? Czy nie czuliécie wtedy, Ze stajecie sie czeScia czego$, co was przerasta? Ze na waszych oczach powsta-
je twér, ktéry nie jest tylko prosta suma wchodzacych w jego sklad 0s6b? Jezeli do§wiadczyliscie juz czego$ podobnego,
macie blade pojecie o tym, co jest udziatem Trubadura, kiedy Spiewa lub opowiada. To niezwykle uczucie, prawda? Osza-
famiajace. I mozna by sie od niego uzalezni¢. Trubadur nieraz musi toczyé prawdziwa walke ze swa sztuka, by zachowac

wlasna tozsamo$é w materii, ktéra tworzy.




TRUBADURZY | PASJE

Dwie sa Pasje, ktére Trubadur czci i ceni nade wszystko: Astendar i Mynbruje. Pierwsza z nich cieszy sie naszy
cunkiem przede wszystkim w aspekcie patronki muzyki; wierzymy, ze to z jej serca czerpiemy inspiracje dla now
mowanych werséw i melodii, a nasza zdolno$¢ budzenia i przekazywania emociji jest tylko stabym odbiciem jej m
jednak Astendar czcimy jako opiekunke wszelkiej rozrywki, to Mynbruje jest dla nas straznikiem wiedzy i prawd
jak my pelnimy wéréd Dawcéw Imion role skarbnic madrosci, tak Mynbruje pelni ja wéréd Pasji.

? SZKOLENIU

Trubadur musi przede wszystkim opanowa¢ dwie kluczowe dla naszej dyscypliny, a bardzo rézne umiejetnu
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ko w jednej z nich magia odgrywa znaczaca role (wlasciwie, gdy sie chwile nad tym
wi¢, to dochodze do wniosku, ze podobnie jest i w innych dyscyplinach). Przypomz
bie, szanowni czytelnicy, ostatni wystep Trubadura, jakiego byliscie $wiadkami. Bez
walpienia zaspiewal on przy tej okazji piosenki i opowiedzial historie, ktdre pamigt
z dziecifistwa, ale i takie, ktdrych nie znalidcie przedtem. Ale nawet jesli recytowat s
ktéry jako dzieci znalidcie na pamieé - czy nie napelnil go nowym duchem? Nie prz
nowej energii i entuzjazmu, po ktérych poznaé dobrego Trubadura? Oczywiscie, Ze
A kiedy przypomniat antyczna ode o Jaronie i Sfinksie albo ballade o Nioku - czy dl
jedno stowo bylo inne niz w wersji, ktéra doskonale znacie? Nie, powtdrzyt ja dokiz
Wers za Wersem.

Oto wlasnie polaczenie umiejetnoéci, o ktérych wspominatem: talentu wykonawcz:
i zwyklej zdolnosci zapamigtywania utwordw. Obie sa réwnie wazne. Kazdy, kto sig:
a ma niezgorsza pamig¢, nauczy sie ,Jarona i Sfinksa”, ale kto by chciat stuchaé pigkm
w wykonaniu amatora i nieudacznika? Z drugiej strony, nawet ktos$, kto nie uprawia
dyscypliny potrafi czasem zabawi¢ publicznosc, lecz nie znajac starodawnych legend :
na zawsze pozostanie tylko sprytnym gawedziarzem.

Tekstow kazdy z nas uczy sie samotnie (w najlepszym wypadku w obecnosci jedns
nauczyciela), natomiast sztuke wykonawstwa mozna ¢wiczy¢ tylko w obecnosd gron:
czy nie nalezacych do naszej dyscypliny. Ja sam zaczalem od nauki — poniewaz miale:
szczedcie, ze umiatem juz czytad, mistrz zamknat mnie w pokoju, wreczywszy mi upr:
egzemplarz ,Belli, cérki minstrela”. Powiedziatl, Ze podejmie sie dalszego uczenia mni
wowczas, gdy wykaze swoje oddanie domniemanemu powolaniu i naucze sie na par
liczacej czterysta osiem werséw ballady. Dopiero gdy potrafilem mu ja bezblednie wy
wad, zainteresowal sie dalszym szkoleniem mnie.

Wtedy jeszcze nie zdawatem sobie z tego sprawy, ale juz samo poznanie ,Belli” by
szym etapem nauki — ballada ta jest bowiem zelaznym punktem repertuaru kazdego s
cego sie Spiewaka.

Kiedy juz znalem ja na wyrywki, mistrz méj znizyt sie do tego, by wprowadzi¢ mn
niki gry i $piewu. Do tego potrzebowaliSmy juz oczywiécie publiczno$ci, ktdra bez tru
leZli$my w pobliskiej winiarni. Méj mentor rozpoczat wieczér odspiewaniem ,,Za plug
i, Pasterka doi krowe”, ku wielkiej uciesze bywalcéw lokalu. Przykazat mi przy tym z
baczna uwage na stosowana technike — stylizacje wokalna, rytmy, roziozenie akcentéw
sach. Kiedy przyszla kolej na mnie i ,Belle”, mialem sam eksperymentowac z dopiero
znanymi metodami, nie tracac przy tym kontaktu z publicznoscia i obserwujac jej reak
dy to, w owej prostej winiarni, pierwszy raz poczutermn magie, ktéra kieruje zyciem
prawdziwego Trubadura.

Dalsze szkolenie przebiegalo wedlug tego samego schematu. Kiedy méj instruktor
ze nadajg si¢ na kolejny krag dyscypliny, wreczal mi nastepny tekst do opanowania —
o Nioku" albo epicka ,Bitwe o Powietrzna Przystan” — ktéry potem pod jego nadzore:
zentowalem stuchaczom.




Ograniczylem na razie swéj wy-
wdd do sztuki tych, ktérych uwa-
zam za prawdziwych Trubadu-
réw. Sa jednak i tacy, ktérzy
deklaruja wprawdzie przy-

nalezno$é do naszej dyscy-
pliny, uprawiaja jednak

uproszezong — moim zda-
niem — odmiane sztuki.

Mimo iz nie uwazam ich

za réwnych pelnopraw-
nym Trubadurom, dys-
kurs méj bytby niepeiny,
; gdybym w ogdle o nich

#* nie wspomnial.

4 Uwazam bowiem — nie
ja jeden zreszta, gdyz
podobnego zdania byl méj
pierwszy mistrz i poZniejsi nau-
czyciele — Ze na sztuke Trubadura
sktadaja sie dwa elementy: wiedza
i wykonawstwo. Prawdziwi mi-
strzowie naszej dyscypliny perfek-
cyjnie je lacza. Jak zatem na ich tle
prezentuje sie medrzec? Niektorzy spo-
éréd tych, ktérzy uwazaja sie za wszech-
wiedzacych, twierdza, iz jest on swojego
rodzaju Trubadurem - specjalista. Zgo-
da - posiada taka sama wiedze jak
prawdziwy Trubadur: zna na przykiad
kazde stowo ,Bitwy o Powietrzna Przy-~
stan”, rozumie kontekst historyczny tej
opowiesci 1 wszystkie zawarte w niej
poetyckie aluzje. Mozna by wiec powie-
dzieé, ze jest skarbnica madroéci, tym
niemniej sam fakt, iz nie épiewa

i nie deklamuje poematéw, stawia
go poza nawiasem spotecznosci Tru-
baduréw. Jest po prostu uczonym, a nie
o to chodzi w naszej dyscyplinie.

Jeszcze bardziej watpliwym przypadkiem jest
zaliczenie kartograféw do naszego grona. Oni réwniez sa przede wszystkim uczonymi; intere-
suje ich gléwnie krajobraz fizyczny otaczajacego nas §wiata, podobnie jak nas interesuja dusze
i umysty jego mieszkaficow. Owszem, swymi umiejetno$ciami kartograf niejednokrotnie prze-
wyzsza przecietnego uczonego, ale najchetniej pracuje w samotnosci, tak jak na przykiad
Zbrojmistrz — i to réwniez nie pozwala mi traktowac go jak jednego z nas.

blicznoéci nie jest zadnym Trubadurem.
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Tak mniej wiecej przedstawia sie réznica miedzy mna i pomniejszymi adeptami nasze] dyscypliny: Trubadur bez pu-




OPIEKUN ZWIERZAT

Ten traktat mielismy szczescie otrzymac z rk elfic:
dyscypling Wiadey Zwierzqt, a noszqcej miano .
eseje dotyczqeego tego tematu ograniczaty s
opisu wyzszosci dzikich zwierzqt jako io
i nauczycieli; nie znalazta sig tam nawe:
o glebszych motywach adeptéw, kidrzy wi
droge. Czytelnicy nie bedgcy elfami wir
uwage na fakt, iz Esteyria opisuje swa
w kontekécie unikatowych dla tej rasy s
wych. Stad tez ponizszy opis dyscypliny Wi
Jest dosc niezwykly. Dokladny czas powstz
pozostaje nieznany, chod liczne odwotani
¢ zostal transkrybowany w ¢
3 dziesteciu lat.
~ Czytelnikowi gwoli wyjasn
i Czarodziej z Yistaine, w 70

Kroczac po Mes ti'Meraerthsa, S
jownika, moglam réwnie dobrze zos
strzem czy Zlodziejem. Wielu mych zic
czyni. Szczesliwie naleze do Dae'mistisi
trze na oferowane przez zycie drogi 1
4cidle. Zostalam Wiladczynia Zwierzat
dyscyplina pozwalala mi pozna¢ osta
de i najwigkszy konflikt — miedzy Das
a naszymi duszami. Nie mam tu weale
wojny czy walki, w ktérej zawsze sa Z1
i przegrani, umarli i leczacy rany. Mow
waniu nad soba, ktére z ogromna sifz |
) f 5 P czynéw istotniejszych niz wymachiwa
; ‘}?j e /) Trudno owa wladze nad soba osiagnaé; wpie
zwalczy¢ w sobie bledne poglady i towarzyszaca na kazdym kroku niecierp!
Zyjace wokét zwierzeta daja nam pierwsza lekcje na drodze do zdobycia tej wladzy: sita woli zda sig na nic
my jej uzywac li tylko do zmuszania innych, by spelniali nasze pragnienia. Jezeli woZnica zacznie smagac kon
jac go do wiekszego wysitku, zwierze jedynie si¢ zaprze, bedzie wierzgad, ale nie ruszy nawet o krok. WoZrc
czyé swa irytacje, przem6wic tagodnie do wierzchowca i przypomnie¢ mu, ze stworzenie powinno wypeinicj
Zwierzeta nie shuchaja nas tylko dlatego, e sprawia im to przyjemnoi¢. Tylko Dawcy Imion moga byc¢ tak
rzeta sa pozbawione tej wady, a Pogrom mniej na nie wplynat niz na nas. Dawcy Imion byli najlepszymi ofiaz
réw, gdyz latwo bylo ich sprowokowac¢ do pojedynku woli; a ta bezowocna walka byla jedynie pozywka phuz
réw. Horrory nie musialy torturowac zwierzat, ktére si¢ nie opieraly, nie targowaly, nie blagaly o zycie czy @
pragnief. My za$, Dawcy Imion, skupiamy si¢ na sobie, przez co latwo nas oszukaé. RozpoczynaliSmy przer=
tylko po to, by spelnié nasze pragnienia, i to za wszelka cene. Nie jestesmy jednak w stanie zawfadna¢ cafym
zemy jedynie zdoby¢ panowanie nad soba. Tak brzmi pierwsza lekcja Whadcey Zwierzat.




O LEKUACH, KTORE DAJA NAM ZWIERZETA

Kiedy adept stawia pierwsze kroki na $ciezce Wiadcy Zwierzat, odczuwa jedynie czulo$¢ do pewnych stworzen i prag-
nie spedzac z nimi duzo czasu. Prawdziwa nauke czerpie sie od owych istot, zalezy ona jednak od interpretacji ucznia. Na-
uczyciela mozna za$ znaleZ¢ wszedzie tam, gdzie szkoli sie zwierzeta. Przyszly adept, ktéry naprawde chce zostaé Wiadca,
z pewnoScia znajdzie kogos, kto wskaze mu wlasciwy kierunek.

Wiadca Zwierzat wpierw musi odkry¢ pierwsza zastone i nauczy¢ sie patrzed za nig. Adepci, ktérzy czuja prawdziwe
powolanie, zdobeda te umiejetnosé, po prostu obserwujac i adaptujac zachowania swych zwierzecych towarzyszy. Wielu
czytelnikéw moze uznac, Ze miejskie Zycie ulatwia to zadanie - a raczej osly, konie czy psy, ktérych petno w miastach.
Prawda jest jednak zupefnie inna; trudno odkry¢ pierwsza zaslone, przypatrujac sie oswojonym zwierzetom. Dlatego tez
towarzyszami miejskich Wadcow staja sie nieoblaskawione koty, szczury czy ptaki, i to one ucza go ducha niezaleznosci.
Przyszli adepci, kt6rzy przyjaznia sie z dzikimi mieszkaficami Barsawii, latwiej pokonaja pierwsza zaslone.

Pierwsza zaslona oddziela Dawcéw Imion od zwierzat i wszystkich zywych istot, z wyjatkiem Horroréw. Kiedy juz ja
odnajdziesz i spojrzysz za nia, otaczajaca $wiat mgta sie przerzedzi, a ty po raz pierwszy ujrzysz, jak naprawde wszystko
wyglada. Gdy popatrzysz na swego wiernego wierzchowca i dojrzysz w nim cos wiecej niz zwykle zwierze - Zauwazysz
bijacy z jego oczu, jasny niczym $wiatto gwiazd blask ducha, ktéry dotknie
twojej duszy — wtedy siegniesz poza pierwsza zastone,

Niektorzy Wladcy Zwierzat zdotali przejrzeé pierwsza zastone bez po-
mocy nauczyciela; mialo to jednak miejsce w niezwyklych sytuacjach.
M¢j znajomek, ork M'rok Ponura Mysl, podazat éciezka Kawalerzysty,
zanim nie zostal jednym z nas. M'roka laczyta silna wieZ z jego
wierzchowcem, ork nie wiedziat jednak nic o zwyczajach innych
zwierzat. A nawet ich nie lubil, gdyz wywolywaly w nim niepokdj.

Podczas jednej ze straszliwych walk ciezko ranny wierzchowiec
orka pad}, pociagajac za soba jeZdZca na dno stromego wawozu.
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najtwardsze serca lament i zebraly si¢ wokél zmartwionego b {i // /i i e
orka. By¢ moze za sprawa sily woli M'roka, albo z racji sil- ; " LA A £
nej wiezi, ktéra weiaz laczyla go z martwym wierzchowcem, \’; .

stworzenia dojrzaly co$ w Ponurej Mysli - i zamiast go zabié i po-
zre¢ oba ciala, zaczely lamentowac wraz z kawalerzysta. O zmroku tego
smutnego dnia M'rok spojrzat poza zasione, ujrzal serca zwierzat i znalazl
w nich otuche. Nastepnego dnia powrécil do swych towarzyszy na grzbiecie ogromnego niedZwiedzia brunatnego. Od te-
go czasu Ponura Myl podazal $ciezka Wiadcy Zwierzat, stajac sie coraz wieksza legenda Barsawii. (Wedlug M'roka, udato
mu sig 0swoic€ i1 ujezdzié brytana. Znam nature tych bestii i nie jestem w stanie uwierzy¢ w te wersje opowiescil).

Q ZALETACH SILY | CERPLIWSSCI

Wiadca, ktéry spojrzy poza pierwsza zastone, zyskuje moc siegania do umysiéw zwierzat. Wielu Dawcéw Imion uwa-
za, Ze szkolenie polega na zmuszaniu stworzenia do podporzadkowania sie twej woli; nie jest to prawda. Wiadca musi
odznaczac sig sita woli, tylko jednak dlatego, ze Zadne zwierze nie zwiaze sie z kim§ slabym. Slaboé¢ jest niebezpieczna;
stabe stworzenie z tatwoscia znajdzie sie w niebezpieczeristwie. Dlatego tez Wiadca musi udowodnié szkolonemu zwierze-
ciu, ze jest silny i wie, czego chee. Nie czyni jednak tego, zmuszajac stworzenie do podazania za nim, a wskazuje mu kie-
runek, w ktérym zamierza sie udaé. Wszystkie istoty wiedza, Ze nalezy i§¢ za przywédca. Wystarczy udowodnié zwierze-
tom, iz to wlasnie ty nim jestes, by same sie tobie podporzadkowaly.




Poréwnajmy wilka i kuguara. Jeden poluje samotnie,
§ci swych ofiar i dlatego je atakuja. I obaj przybeda na wezwanie s
go opuszcza. Juz pierwszy rzut oka pozwala im dojrze silne oraz s

Wiadca Zwierzat musi réwniez by¢ cierpliwy, gdyz zbudowanie zaufania wymaga czasu,

niami opiera sie wlasnie na zaufaniu; dzieki niemu Wladca moze im rozkazywac. Nie wystarczy wiec pusty, Zard
co pojawia sie przed ich oczami, i instynktownie rezgi

uémiech. Zwierzeta nie wiedza co to pochlebstwa. Widza to,

Wiadca musi wiec zna¢ swe wady, stabe strony i wiedzie, jak je pokonaé lub ukry¢. Jezeli §mierdzisz, zwierzetz =
wstrzymaja grzecznie oddechu i nie zostana przy tobie. Jeéli mowisz glosno i glupio, nie beda clerpliwe stuchac twe
kotu. A kiedy sie upijesz, nie zaniosa cig na bartég, b

yé wszystko odespal. Zwierzeta nie scierpia twych wad; re==t
co widza, i ignoruja wszystko, co ich nie dotyczy.

Cierpliwoé¢ pozwala Wiadcy wigzac sie z wieloma zwierzetami, odkrywajac, jak ktore z nich pragnie by¢ trakia
Cierpliwoé¢ buduje zaufanie 1 pozwala stworzeniu dojrzeé¢ twa wartosc. Cierpliwos¢ to serce panowania nad so
udowodniwszy swa wartoéé zwierzeciu, bedziesz mogt zaczad je szkoli¢. A poza tym trenowane stworzenie da
cej niz my jemu. Uczymy je przeciez spetniac nasze potrzeby. Jesli wigc pragniemy wyszkoli¢ zwierze tak, by &
znacznie wiecej, niz oferujemy mu w zamian, musimy by¢ tego warci. Dlatego tez, gdy uczymy konia, jak winier i
si¢, musimy odkry¢, czego w odpowiedzi pragnie od nas. Wladca Z
nego, az do émierci, towarzysza.

Adept, ktry zdobedzie zwierzecego towarzysza i przejrzy pierwsza zastone, staje sie uczniem, Zwanym pra=s
Wiadcéw Zwierzat mtodzikiem. Miodzik musi zrobi¢ wszystko, by poglebic wiedze o zwyczajach réznych stwors
sto zarabia na Zycie, szkolac je i obtaskawiajac. Wykonujac te prace, poznaje nie tylko zwyczaje zwierzat, ale rowm
wyki innych Dawcéw Imion — szczegOlnie, gdy okrywa, ze kt6ry$ z Barsawian nie zashuguje na pomoc jego pocil
nych. Zmuszenie stworzenia do posluszenstwa niedobremu lub okrutnemu panu niszczy zaufanie miedzy nim
A miodzikiem; nie ma wiekszego wystepku, ktéry moze popelni¢ poczatkujacy Wiadca Zwierzat. Taka zdrada — &
du na to, czy $wiadoma, czy nieéwiadoma — utrudnia dalsza wedréwke po éciezce dyscypliny.

Kiedy miodzik nauczy sie rozumied ré7ne istoty, zaczyna poddawac siebie probom - stara sig utworzy¢ wisz i
stworzeniami, ktére sa swoimi naturalnymi wrogami; polaczy¢ je ma wspblne zaufanie do jego osoby. Gdy m= =i
zostanie sie czeladnikiem, czyli §rednim. Ja osiagnetam ten status, namawiajac mieszkancow wody i ladu do um=il
trollowego dziecka, ktére utkneto na oddalajacej sie od brzegu tratwie. Zachecitam kilka gigantycznych fosost, b
pchnety tratwe w dét rzeki, do brodu. Tam, w siegajacej ramion wodzie, czekata juz rodzina niedzwiedz, kiGre
ty tratwe. Zaden z niedZwiedzi nawet nie spojrzal na tososia, choé ten gatunek ryb stanowi ich przysmak.

Whadca Zwierzat, ktory zostat grednim, probuje swych sit z mieszkancami ladu. Zwykle czyni to w samoimass
kiad bedac éwiadkiem narodzin dzikiej bestii lub przylaczajac sie do wedrownej sfory, ktora uznaje go za swoEs
Nieliczni interesuja sie magicznymi stworzeniami. Tak czy inaczej sredni musi stawié¢ czoto najtrudniejszym i
wtarzaé je, dopdki ich nie przejdzie. Wiadca Zwierzat, ktéremu sie powiedzie, moze przyjac status mistrza. Sam

bez pomocy jakiegokolwiek nauczyciela, decyduje, kiedy staje sie mistrzem. Moze jednak to stwierdzi¢ dopz=== ¥
naprawde, w glebi serca poczuje, iz na to zastuzyt. Wiadca Zwierzat, ktory w tej sprawie oszuka siebie Tub imspe

przestaje kroczy¢ éciezka swej dyscypliny i nie awansuje dalej.

0 WIELU REZNYCH WEADCACH ZWIERZAT
Niektérzy Wiadcy interesuja sie wszelkimi zwierzetami, pragnac pracowac z nimi i uczy¢ sie od kazdego Z M
adepci ponad wszystko kochaja poznawanie zwyczajow nieznanych sobie stworzeh. Przemierzaja oni ziem=e W
waniu coraz to nowych istot, z ktorymi mogliby si¢ zwiazac. Znalam kilku Wiadcow Zwierzat, ktorzy wybrai e
cia. Calymi latami wedrowali oni po dzikich krainach, pragnac odnalezé zwierzeta istniejace jedynie w plokaeii
yktych stworzen, a swa wiedm |

drugi za$ jest posluszny przywédcy sfory. Obaj dostrzez=#

ilnego Wiadcy Zwierzat; slabego 1 niezdyscyphm
abe strony 1 wiedza, jakie sa miedzy nimi
a przeciez wieZ ze s

=

wierzat, ktory tego dokona, zdobedzie zdolm=g

dach. Barsawia wiele im zawdziecza, gdyz to oni odkryli wiele tajemnic i niezw
sie z reszta Dawcéw Imion.

Uwagg innych Wiadcow Zwierzat przyciagaja magiczne stwory. Znatam $re
dynie stworzenia obdarzone niezwyktymi mocami;
szego wyzwania nad udowodnienie magicznym zwierzetom,
tajemnica, jak stworzeniom udato sie przetrwa¢ Pogrom,
owe niezwykle umiejetnosci to efekt Diugiej Nocy!

dnich i mistrzéw, ktérych mi=res
wszystkie pozostale uznawali oni za nieciekawe. Nie ma =il
ze jeste$ godny im przewodzié! Wielu Wiadcimrl
kryje sie w ich magicznych mocach. Niektorzy name i
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Spotkatam réwniez Wtadcdw, ktérzy nazywali siebie zwiadowcami. Ci adepci, bardziej niz wszyscy inni, cheieli uczy¢
sie od zwierzat nie po to, by zdoby¢ wiadze nad samym soba, ale by sobie poméc. Przyszed! do mnie niejeden miody
zwiadowca; niemal wszyscy pragneli mie¢ wech wilka lub poruszali sig cicho niczym kot. I zbyt czesto nie szli dalej ani
o krok, choé byli zdolni, szybko przyswajali sobie wiedze i talenty. Gdyby tylko bardziej poswiecili sie dyscyplinie, zostali-
by wspaniatlymi Wladcami Zwierzat.

Ku wiecznemu smutkowi prawdziwych Wladcow, nie-
ktérzy z ,nas” wieza zwierzeta, ktére im zaufaly. Owi
adepci najezesciej poszukuja jedynie zyskuy, a nie wla-
dzy nad soba. Wiezy taczace tych Wiadcéw i ich zwie-
rzeta sa stabe i skaZone, wiec niejedno zniewolone
stworzenie unika sidel lub wydostaje sig na wolnosc.

P’rzez tych osobnikéw dzikie bestie jeszcze glebiej A ‘ m )

kryja swe sekrety przed nami. Pierwsza lekcja, jaka 7 N S 1;" 'w} \5,/’,";---' =
otrzymuja zwierzeta, brzmi zwykle: uciekaj przed Daw- K o / /’, ?/ f / 7 Gl \
cami Imion. Wiladce, ktéry zapomina o swych prawdzi- - /7 (4 [y ﬁ\" U M
wych obowiazkach i nie traktuje dzikich stworzeni z sza- ; ‘;” N

cunkiem, trudno uznacé za jednego z nas; on tylko
posiada niektére talenty typowe dla naszej Sciezki. My,
ktérym przyswiecaja Swietniejsze idealy, wiemy, Ze ten
grzech narusza magie dyscypliny i jest obraza rzucona
w twarz szlachetnym istotom, ktére przetrwaly Po-
grom. Ci, ktérzy podazaja prawdziwa Sciezka
Wriadcy Zwierzat, unikaja tych osobnikéw i zaden
szanujacy sie nauczyciel nie weZmie ich pod swoje
skrzydla. Silne zwierzeta pozostawiaja stabe i chore
na pastwe losu — wylecza sie same lub umra; my
tez zostawiamy tych adeptéw samych sobie, by
dalo im zna¢ o sobie ich sumienie.

Czesto styszalam opowies¢ o jednym z tych
plugawych Wiadcéw, zwanym Kreg Shuerslan
i zyjacym w Wielkim Targu. Kazdego roku wy-
dawat wiele sztuk srebra i sprowadzal do swych
zagréd dzikie zwierzeta. Tu pastwit sie nad nimi,
niszczac ich serca i umysly, zmuszajac do postu-
szefistwa batem 1 obroZa; w taki oto sposéb przygoto-
wywal je do pracy w kopalniach czy gospodarstwach lub
do pomagania poszukiwaczom przygdd. Kreg, pijany posia-
dana potega, wiezit wszystkie zwierzeta, ktére wpadly w jego
brutalne rece — nawet te, ktére nigdy nie powinny zaznac wladzy
zadnego Dawcy Imion.

Pewnego razu tajemniczy przybysz zaoferowal Kregowi ogromne bogactwo w zamian za oswojenie espagr i przeksztal-
cenie ich w wierzchowce. A espagra to wszak niebezpieczny stwor, ktéry w gniewie potrafi postugiwac si¢ magia. Jednak
Kreg byl pewien, ze jest w stanie ztama¢ wole kazdego stworzenia. Zebral wiec druzyne, ktora miala wyprawic sie na to-
wy i pojmad espagry. Jednym z jej cztonkéw byla wietrzniacka Trubadurka; miata ona uwiecznic to wydarzenie w pieni.
Opuszczajac Wielki Targ, Kreg przechwalal sie, iz cale miasto padnie u jego stop, gdy powréci z oswojonymi espagrami.

Rok i dziefi p6Zniej do Wielkiego Targu powrdcita jedynie wietrzniczka. Trubadurka usiadia na posagu stojacym na
$rodku jednego z placéw i zadpiewata o wyprawie Krega. Utwér nazwala ,Piesn o wielkiej epsagrze”, a opowiadal on
o glupim Wiadcy Zwierzat, ktérego zabila tytutowa bohaterka. W epilogu epsagra uniosia polamane cialo przeciwnika ku
stoficu, po czym rzucita je pomiedzy jego uciekajacych towarzyszy.

Ile razy slysze te opowiesc, tyle razy mi sie podoba.




SCIEZKA WRINY

Autorem prezentowanego tu dokumentu jest Bola, obsydiariski Wojownik, ktory ostatnio reprezentowal krdlestwo |

stanquszy na czele udanef wyprawy przeciw fowcom niewolnikdw z bandy Wyjgcych Szarf. Wrdcit z niej nieco pdz

przewidywaliSmy, przez co opdZnito sig rdwniez przygotowanie tego kompendium, ale jego stowa sg bezcenne, gdy chod:

analize dyscypliny Wojownika. Chege je w petni zrozumied, nalezy zwrdcié wwage i na to, czego Bola postanowit nie m
- Czytelnikowi guwoli wyjagnienia, Derrat, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

Stowa. Chcecie, bym stowami objasnit wam istote mojej dyscypliny. Otéz twierdze, Ze to niemozliwe, gdyz
Wojownika jest dzialaniem — w jednej chwili zadaje pchniecie mieczem, by za moment odbié tarcza cios wroga
Wojownika nie jest droga mysliciela ani méwecy.

_PoLE BITWY

Zycie jest polem wiecznej
w kazdej chwili tocza sie w
czone wojny. W niektéryct
jeszcze do wymiany cioséw
tylko kwestia czasu, bo dzis
wia jest miejscem, w ktérym
pér rozstrzygaja wszelkie rd
mienia. Dlatego tez bede mé-
0 dzialaniu - opowiem o wielkim w
z mojej rasy, Berahncie.

Swoimi czynami zashuzyt sobie na
chwate, ale pewnego dnia poczut sie:
zbyt wiele krwi przelal i widzial, by
na¢ zwyciestw. Chcial odpoczaé. Porz
dawnych towarzyszy i znajome pola bite
szukiwaniu pokoju udat sie do miejsca

Zielona Kraina.

Zamieszkiwaly ja dwa plemiona lu
Zostajace w stanie wojny. Berahnt nie v
o tym, Ze kazde stara sig zawladnaé Da
— zasobnym w wode Zrédlem. Tak zasobr
\ Wystarczyloby jej dla obu szczepow, lecz zz

cheial o tym styszec: ich czlonkowie toczyl:
by mie¢ Dar Garlen na wlasnoéé, nie mMOogac Znu
o tym, ze wrogom mogloby sie powodzi¢ réwr

Zrédto lezalo jednak w takim miejscu, ze Iz
zdobyé, ale diuzsze utrzymanie go graniczytoby
Zadna ze stron nie mogla wiec na dobre opanow
. Berahnt chciat w samotnogci doczekaé kofica =
medytujac i odpoczywajac od walki. Zbudowat sobie
chate z dala od Zrédta. Rychlo jednak ludzie z pierwszego plemienia, S
odnalezli go i zaatakowali, mimo Ze nie uczynit im najmniejszej krzywdy. Pokonat ict
du, zranil wielu Zonierzy i przegnat intruzéw, gdzie pieprz roénie. Upokorzeni Sadarowie poskarzyli sie medrc
skowej rady starszych, ci za, kierujac sie sprytem, postanowili nie szukaé zemsty, lecz przeciagnac Berantha na
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strong. Zielona Kraina lezala z dala od zamieszkatych terenéw i nie znano w niej jeszcze dyscypliny Wojownika; Beranth
moglby zatem wyszkoli¢ Sadaréw, a potem poprowadzi¢ ich do zwyciestwa nad wrogim plemieniem Radéw.

Radowie tymezasem réwniez natkneli sig przypadkiem na dom Berantha i bez powodu go zaatakowali - i podobnie jak
wezesniej ich nieprzyjaciele, tak i oni teraz dostali bolesna nauczke i zostali zmuszeni do odwrotu. Opowiedzieli o wszyst-
kim swojej starszyznie, ta za podjeta taka sama decyzje jak medrcy Sadaréw.

Zrzadzeniem Pasji wyslannicy z obu wiosek jednego dnia zastukali do drzwi chaty Berantha. Obaj tez prosili o to samo
— 0 wiedze, ktéra pozwolilaby im raz na zawsze rozprawic sie ze znienawidzonym wrogiem. Berahnt odméwil i prébowat
przekonad postéw do zgody, ale nie cheieli o tym slysze€. Odeszli w koncu, przysiggajac mu zemste.

Przez nastepne kilka miesiecy oddzialy bojowe Sadardw i Radéw nie dawaty Wojownikowi spokoju, nekajac go napa-
dami. Berahnt raz po raz przeganiat ich spod domu i wciaz liczyt na to, Ze pewnego dnia bezsensownie ataki ustana.
Wreszcie zrozumial, Ze jego nadzieje sa plonne.

Udat sie do Zrédta, ktére w tym czasie znajdowalo sie we wiadaniu Radéw, i zabit wszystkich przedstawicieli tego ple-
mienia, jednego po drugim. Uradowani takim obrotem sprawy Sadarowie zaatakowali go bezzwlocznie, wierzac, Ze oto
nareszcie osiagna upragniony cel. Berahnt zabit ich wszystkich. Wody Daru Garlen sptynety krwia, a Wojownik wrécit do
swojej chaty i przez nikogo nie niepokojony dozyl sedziwej starosci.

Nauczka ptynaca z tej opowiesci powinna by¢ oczywista; tym jednak, ktdrzy nie rozumieja
naszej dyscypliny, wyjaénie: nikt nie gardzi walka tak jak Wojownik, ktéry niejedna bitwe sto-
czyl i ktéremu Smier¢ nieraz zagladafa w oczy. Zbyt czesto jednak wojna staje sie jedynym roz-
wiazaniem sporu; Dawcy Imion wola ucieka¢ sie do przemocy niz do zdrowego rozsadku.
Kiedy za$ nadchodzi wojna, Wojownik zawsze jest w niej gora.

JEST W T€) h1STORW
ZAWARTA JESZCZE 1N-
NaA Lekgla NA pRrzy-
SzEOSE: woJOWN1K
N1GDY NIE WSZCZYNA
walkl ale zawsze
JEST TV, KTORY 12

TARCZA

Dla kazdego Wojownika dwa przedmioty maja najwigksze znaczenie - tarcza i miecz; musi RO PREYECOLR:
wiedzied, jak ich uzywag, i szanowad ich znaczenie. Niech opowie o tym ta historia, ktéra wydarzyla sie w Wieku Smokoéw.

Zylo sobie dwoje towarzyszy broni — krasnoludzka Fechtmistrzyni imieniem Avani 1jej glermek Kodan, ork. Kiedy$ ork
byl niewolnikiem Avani, ale przed laty Fechtmistrzyni wyzwolila go w podziece za wielokrotne uratowanie zycia. Od tej
pory wspdlnie podazali droga bohaterdw.

W okresie, gdy ich slawa siegneta zenitu, trafili w kajdanach na dwér smoczycy imieniem Wielkoskrzydta. W owych
czasach bowiem smoki wladaty dwiatem. Potezna Wielkoskrzydia pochylifa sie ztowieszczo nad dwojgiem bohateréw
1 oznajmila, Ze spotka ich §mieré za zbrodnie wobec smoczego rodzaju. Fechtmistrzyni prébowata jeszcze uglaskad ja przy-
milnymi stéwkami, ork Wojownik za$§ milczal. Smoczyca odczekala, az Avani zmeczy sie gadaniem po préznicy i nie be-
dzie mogla juz wykrztusi¢ ani stowa, po czym si¢ uémiechnela. A trzeba wam wiedzie¢, ze uSmiech smoka nie wrdzy nic
dobrego.

- Milosierdzie moje jest niezréwnane — stwierdzita. — Postanowitam zatem uczyni¢ gest dobrej woli wobec beztuskiego
ludu: zabije tylko jedno z was, drugiemu za$ pozwole wréci¢ do ojczyzny, by przestrzegio swoich rodakéw przed skutka-
mi takiej bezczelnoéci, jaka wielokroé okazaliscie.

Avani i Kodan spojrzeli po sobie ze zgroza. Przysiegli sobie wiernoéé i zadne nie chcialo przezy¢ kosztem drugiego.

Nie uszlo to uwagi smoczycy.

~ Wygladacie na rozczarowanych - rzekta. - Wobec tego dla podkreslenia mojej wspanialomyslnosci obdarze to z was,
ktére przezyje, dodatkowa nagroda, skarbem prawdziwym. Co wiecej, wybdr nagrody zadecyduje o tym, ktére z was zgi-
nie, a ktéremu daruje Zycie. Kto podejmie wlasciwa decyzje? )

- Jednemu z was ofiaruje tarcze zdarta z mojego wlasnego grzbietu - ciagnela smoczyca. ~ Nazwe ja Tarcza Wszech-
obronna.

Z tymi stowy wyrwala sobie olbrzymia tuske z barku i cisnela ja do stép Fechtmistrzyni i Wojownika. Luska ociekata
posoka.

- Drugie z was otrzyma miecz wyrwany z mojego pyska. Nazwe go Mieczem Niechybnym. Wybierzcie, co cheecie; to,
ktére wybierze madrze, przezyje.

I wyrwata sobie z paszczy ogromny, nadpsuty siekacz, ktéry pulsowal niezwykia magiczna aura.

Kodan skinat Avani glowa — uznal, Ze zawdziecza jej Zycie, w zwiazku z czym oddat jej prawo wyboru.
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— Jestem Fechtmistrzynia — stwierdzila Avani. — M6j wybor jest wiec oczywisty: wezme Miecz Niechybny.

— Glupota jest siega¢ po miecz, gdy mozesz mie¢ tarcze — stwierdzita Wielkoskrzydta. — Jesli zamachniesz sie do ciosi
lecz chybisz, nie stanie ci sig krzywda; jezeli zas zostaniesz trafiona, bez tarczy zginiesz.

I smoczyca zionela na Avani goracym, paskudnym oddechem, ktéry odart jej kosci z ciata. Potem rozkazata zdjac Fa
nowi peta, by mégl podejsé i odebraé nagrode — Tarcze Wszechobronna.

— Tak jak uzgodnili$my, puszcze cie wolno, by$ ostrzegl swiat przed moim gniewem.

— Z nikim tego nie uzgadnialem - zaprzeczyt Kodan i jednym skokiem dopadt zaréwno tarczy, jak i miecza. Ostorl

Wszechobronna przed zionieciem smoczycy i whil jej Niechybny gleboko w lewe oko. Wielkoskrzydla zgineta na mi=

jaK NaA OSOBE,
KTORE) OBCE 53 SkO-
wa, BOLa JEST cak-
Kiem wyGadanNy. wy-
STARCZY, Z€
WOJOWNIK ZApAMIg-
Ta JEONO STARE
przystowte: gtu-
plec, KTORY GINLE

W OBRONILE GLUPlE]
SPRAWY, ]1€ST TYLKO
Ggtupcem: gtuplec
z2S, KTORY GIN1E ZA
SEtUSZNA SPRAWE,
JEST BODATEREM.

- eLgor z Throalu

Kodan za sw6j czyn réwniez zaplacit Zyciem, zmiazdzZony cielskiem wielkiej smoczycy-

To bardzo madra opowieé¢ o prawdziwym honorze. Madra, gdyz prawda jest, ze lepit
jest unikna¢ ciosu, anizeli samemu uderzy¢. Miecz odbiera Zycie, lecz tarcza je chroni, e
zatem od miecza wazniejsza. Co do honoru — Kodan wyzej cenil sobie przysiege na wi=m
Avani, niz wlasne zycie. Zaden Wojownik nie chce umrze¢, ale jezeli ma do wyboru Smus
i utrate honoru, wybierze te pierwsza. Czas, jaki dane nam jest przezy¢ na tym padole —2
wet nam, obsydianom — jest niezmiernie krétki w poréwnaniu z okresem, jaki przetrviz i
genda. Lepiej, Zeby zapamietano nas jako honorowych bohateréw, niz Zeby zapomniazs
o nas jako tchérzach.

Nie mylcie jednak ghupoty z odwaga. Wojownik musi wiedzie¢, od ktérych bitew zal=zy
go honor, ktdre za§ sa mniej znaczace — wigkszoé¢ potyczek to blahostki bez wickszej wagi
wojny o pieniadze, wojny goracych gléw i wojny, w ktérych jedna strona koniecznie ch
udowodnié drugiej. Ci, ktérzy gina w bezsensownych bitkach, zapisuja sie w pamieci Il
ko glupcey, kiedy jednak walka ma prawdziwy sens, kiedy staje sie heroiczna misja, wow
nie moze by¢ mowy o odwrocie. Prawdziwy Wojownik pamieta o tym i jest zawsze goto
nieé¢ konsekwencje swych przekonai.




MIECZ

Gdy Wojownik méwi o ,,mieczu” i ~tarczy”, ma na my$li symbole — miecz symbolizuje wszelka brofi: wldcznie, topory,
sztylety, patki, mloty i prawdziwe miecze. A oto opowieéé, ktdra pokazuje, jakie znaczenie ma dla Wojownika orez.

Na pokladzie statku powietrznego ~Mknacy ksiezyc” elficka Wojowniczka Uvenia stanela twarza w twarz z Haracha,
krélowa bandytéw. Kupcy z Kara Fahd wynaijeli Uvenie, by uprzykrzala zycie niepokornym upiezcom, ktorzy regularnie
najezdzali krélestwo. Jej Zolnierze wyrzadzili wiele szk6d piratom, ci wiec postanowili skorzystaé z nadarzajacej sie okazji
i zem$cic sie na Uvenii.

Wojowniczka stata na pokladzie bezbronna i odarta ze zbroi. Nogi miata skute w kostkach lafcuchem. Sciekajaca z roz-
cietej glowy krew zalewala jej oczy. Haracha roze$miala sie i dobyla z pochwy kordelas.

— Teraz nie §miesz z nas szydzié, prawda?

- Nigdy nie szydzg z wrogéw - odparta Uvenia. — Kpina jest wyrazem nadmiernej pewnosci siebie.

— A teraz pewnos¢ siebie na nic ci sie nie zda. - Haracha znéw sie roze$miata. - Ja mam brof, a ty nie.

Uvenia nic nie odpowiedziala, gotujac sie w duchu na $mier¢. Powietrzni Lupiezcy potrafia wprawdzie dochowac wier-
nosci sobie nawzajem, ale nie cenia honoru tak jak my. Jednakze to, co zrobita Haracha, zaskoczyto Uvenie.

— Okaze ci litos¢ po krélewsku - powiedziata. — Dam ci broi do reki. Mozesz ja sobie wybrac.

Wojowniczka odrzekla, ze chcialaby dostac taka sama bron, jakiej zamierza uzy¢ Haracha.

— Och, nie - zaoponowata krélowa. - Kordelas jest bronia dla kogo$, kto naprawde potrafi sie bi¢, dla Powietrznego Fu-
piezcy. Boje sig, Ze jako zwykia Wojowniczka zrobilabys sobie nim krzywde. To zbyt niebezpieczne narzedzie.

Uvenia popatrzyla po zebranych na pokladzie bandytach i poprosila o dostrzezona u jednego z nich patke. Haracha
odméwita. Uvenia poprosita o sztylet - i znéw spotkala si¢ z odmowa. Kiedy nie otrzymala réwniez kostura, zrozumiata,
ze przywddczyni piratéw bawi sig z nia jak kot z mysza, cheac jak najdluzej cieszy¢ sie jej upokorzeniem.

— Chcialabym zatem dostac do obrony wysadzana pertami spinke, ktéra nosisz we wlosach ~ 0znajmita na koniec Uvenia.

Bandyci rykneli §miechem, a Haracha wypiela spinke z wloséw. OTO P1ERWSZA Lek-

- Znakomicie. Taka szpileczka to broA w sam raz dla Wojownika. Nie pokaleczysz sie nia. ¢Ja, K1ORA 5081€

Przez ulamek sekundy rozpuszczone wlosy opadly krélowej na oczy. Uvenia skoczyla na PRZYSWOLem
Harache, powalila ja na pokfad i wycelowata spinke wprost w jej prawe oko. 1 KTORA dDedykule

— Kaz mnie rozkué — zazadata. WwszysTKIM, KTORZY

Skoficzylo sie na tym, Ze grozac krélowej $miercia, Uvenia wymogla na niej obietnice, iz jej cbca zostad wojow-
piraci nie beda juz niepokoi¢ ziem Kara Fahd. NIKaML Ny WIgKSsZa

Z tej opowiesci plynie moral, Ze Wojownikowi nie wolno zapomina, iZ sam jest najlepsza BRONLA JEST SPRYT.
bronia, jaka posiada. Dlatego tez nie przywiazujemy szczegdlnej wagi do pojedynczych mieczy,  ZaPami€Ta) TO,
toporéw czy widczni. Nie mozemy w swojej walce polegac na przedmiotach — tylko na sobie sa- A NIKT NGDY Mie
mych. Jesli na polu bitwy wrég wytraci d miecz z reki, zlap w gar§é nastepny i bij sie dalej; nie ZDota clg pokonad.
placz po zlamanym toporze; jeli nie masz zadnej broni, uzyj krzesta, dzbana czy kamienia. Za- - val Z RODU wezZa

daniem Wojownika jest oceni¢ sytuacje i blyskawicznie sie do niej dostosowaé. Niepotrzebny mu latajacy statek, rumak bo-
jowy ani wybrane ostrze. Nie bron czyni Wojownika ~ to on czyni bronia kazde narzedzie, jakie wpadnie mu w rece.

WR?G

Sciezka wiodaca Wojownika przez zycie nakazuje mu pokonywaé nieprzyjaciét w walce. Niejednokrotnie oznacza to ich
zabicie, ale nie lubujemy sie w rozlewie krwi. Jezeli moge wygra¢, nie zabijajac wroga, tak wiasnie czynie, jednakze nie-
ktorzy nie poddaja sie, p6ki tli sie w nich chocby iskierka Zycia. Dlatego nie wolno mi sie zawahaé, gdy émier¢ nieprzyja-
ciela jest mi niezbedna do zwyciestwa. Kazdy, kto wejdzie w droge Wojownikowi, wie, Ze ryzykuje $mierc z jego reki, ale
nie zabijamy, p6ki nie jest to konieczne; nie dobijamy nieprzytomnych wrogéw, zwlaszcza jesli inni pozostali przy zyciu
i wciaz sa grozni. JesteSmy Wojownikami, nie rzeznikami. Generalowie moga kaza¢ dokona¢ rzezi rannych, ale byliby
ghlupcami, sadzac, Ze kto$ z naszej dyscypliny weZmie w niej udzial.

Wojownik nie jest pamietliwy i nie Zyje nienawidcia - w jego sercu jest tylko miejsce na honor. Nienawi§¢ moze po-
pchnac do walki osoby stabe duchem, lecz Wojownika tylko niebezpiecznie dekoncentruje. Kiedy zadaje cios, robie to
ostroznie i skutecznie; musze zachowac jasno$¢ umystu.




Kiedy ptaci sie nam za walke z wrogiem, robimy, co do nas naleZy - i zwyciezamy. Nie chowamy jednak
urazy, liczy sie dla nas tylko przeciwnik, ktéry w tej chwili nam zagraza. Wspomnienie oponenta, z ktérvm |
sig tydzien temu, jest zbednym obcigZeniem, podobnie jak wyobrazenie wroga, ktérego spotkamy za tydzier
ten, ktéry stoi przed nami. Pozwdlcie, ze zilustruje swoje slowa stosowna opowiescia.

Po Wojnach Orichalkowych po calej krainie widczyty sie bandy konnych, zwanych Zielonymi JeZdZcam:
mii, rozproszonych w ostatnich dniach walk przez therafiska marynarke wojenna, zjednoczyty sie pod wodz
Chesero i poczely tupié karawany kupieckie. Krélestwo Throalu wynajeto wiec zakon najemnikéw, Pasiastz |
ztamat potege jeZdZcéw 1 ukrécil ich niecne praktyld.

Na czele zakonu stal Wojownik imieniem Burnica. Tak sie skladalo, ze byl mlodszym przyrodnim bratem
Zielonych JezdZcow porzucit dom rodzinny przed laty, krétko po tajemniczym zgonie ojczyma — ojca Burniia |
ze powszechnie podejrzewano, iz to on wilaénie byt zabdjca. Jego przyrodni brat - jak na mltodego, zapalczywz
przystato — poprzysiagt mu okrutng zemste, lecz inicjacja, jaka przeszedt, stajac sie Wojownikiem, wymagala w
dawnych niecheci i wrogosci. Nienawisé wypalila sie, ustepujac miejsca niezbednej w naszej dyscyplinie jasnos

Mijaty lata; Burnica dowiddl, ze jest znamienitym przywddca i prawdziwie podaza droga Wojownika. [ w
los, tym razem w osobach wiadcow Throalu, znéw uczynit Chesero jego wrogiem. I Burnica zaczal z nowym
praktykowaé rytuat karmiczny, w nadziei Ze dawna nienawié¢ nie zaémi mu umystu. Chesero nie byi juz am
morderca jego ojca — byl po prostu kolejnym wrogiem.

Trzykro¢ walczyla Pasiasta Brygada z Zielonymi JeZdZcami — w pierwszych dwéch potyczkach poniosiz &
szybkos¢ i zwrotno$¢ kawalerzystéw przewazyly szale zwyciestwa na ich strone. Za trzecim jednak razem =
ki osaczyli JezdZcéw w wawozie i ich zdziesiatkowali. Wkrétce Chesero zamiast dumnego sztandaru wywi

Wyjechat upokorzony naprzdd. Burnica czekal, by jego przyrodni brat cisnal mu do stép wibcznie w gesa
cym kapitulacje, ten jednak rzucil w niego toporem, a potem, przedariszy sie przez zaskoczonych ludzi Burm
sie z wawozu i uciekl. Tylko diwiek wykrzykiwanych przez niego grézb zdawat sie brzmie¢ bez korica.

Siedem lat p6Zniej Burnica na czele niewielkiego oddziatku przemierzat dzisiejsze Ztoziemie, gdzie mial =
lez¢ i zniszczy¢ gniazdo Horroréw. Znalaziszy sie w jego poblizu, dostrzegli druga grupe podréznych, uwzil
z potworami. Wiekszos¢ walczacych padla juz trupem i Burnica postanowit przyjé¢ im z pomoca. Dowddcez ¢
zal sig nie kto inny jak Chesero.

Ostatecznie Horrory zostaly pokonane, a poraniony i wyczerpany Chesero opart sie bezwladnie o skale.

— Ach, bracie, wreszcie mnie dopadte$ - rzekl, poznajac Burnice. — Teraz moze
Chyba tak wiaénie powinno by¢... Istotnie, to ja zabilem twojego ojca... Poszio o
biazg. Nie chce umiera¢, ale nie mam juz sily i nie bede sie bronit. Pchnij mnie gr
bym diugo nie cierpiat.

— Nie zrobie tego, bo nie jeste§ moim wrogiem — odrzekt Burnica. ~ Moze los &
zrzadzi, Ze staniemy naprzeciwko siebie; jeli tak sie stanie, zabije cie bez wahamu
nak, Chesero, nie jesteémy wrogami.
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w gérach kaukaw-  Ktorzy Wojownicy stuza w zacieznych wojskach, takich jak armie Throalu i Thery
przysiege na wierno¢ wladcom, ktérym sluza; wierza w ideaty i cele krdlestw, I

skich wojownicy | s ¥ . ; ’
. zdradzenie ich byloby zdrada wiasnego ,ja” i dyscypliny Wojownika.

BY POMSCLE STRATY
PONIESIONE PRZEZ
1ch 0)JcOw, dDZ1ADOW

1 Dalszych jeszcze
PRZODKOW,

- DAMRIS BEZLITOSNY

Znacznie wiecej takich jak ja trafia do oddzialéw najemnikéw, ktérzy wedmu
Barsawii w poszukiwaniu zajecia lub czekaja, az kto$ ich wynajmie. Najemnik

kto lepiej zaplaci, ale raz wynajety, pozostaje wierny swemu mocodawcy; nigs
warunkéw kontraktu, ktdry traktuje jak uswiecone zobowiazanie. Powinien jec!
réwniez pulapki Zle sformulowanej umowy - w poprawnie spisanym kontrakm
klauzula, ktéra pozwala mu nie wykona¢ rozkazu, jesli ten zmusiltby go do zaci
zgodnego z honorem. Jezeli mocodawca nie dotrzyma swojej czedci umowy, ko
noé¢ Wojownika wygasa. Tylko kompletny glupiec odwazylby sie naruszy¢ kontrakt z najemnikiem — tem &




natychmiast skierowalby wszystkie swoje wysitki na odzyskanie nalez-
» nych mu pieniedzy. W historii az sie roi od drobnych kacykéw, ktérzy
zgineli z rak zdradzonych najemnikéw.

Sa jeszcze i tacy Wojownicy, ktérzy przylaczaja sie do grup poszuki-

waczy przygod, by w walce i w poszukiwaniu skarbéw nieraz do-

wieé¢ swej przydatnosci. Wojownik umie sig dostosowac do
zmiennych warunkéw — jego zdolnoéci przydaja sie i na polu
bitwy, i w zburzonym kaerze.

Jakiej by jednak drogi nie wybral, jego lojalnos¢ wobec towa-
rzyszy nie moze budzié¢ najmniejszych watpliwosci. W sytuacjach
konfliktowych powinna przewaza¢ nad innymi wzgledam, ale je-
§li Wojownik zostanie zdradzony, musi pomsci¢ zniewage, by zmazac
plame na honorze. Nie bedzie nienawidzi} zdrajcy, bo
zadna zbrodnia niz uzasadnia zatruwania serca zto-
§cia, musi go jednak dopasé i zlikwidowac. Zdraj-
ca, ktérego nie przywola sie do porzadku, przy
najblizszej okazji znowu dopusci si¢ zdra-
dy. Usuniecie go z grona zZywych jest
dla Wojownika zobowiazaniem wo-
bec calego naszego Swiata.

SZKOLINIL

Podnoszenie wlasnych kwali-
fikacji na polu bitwy ogromnie
sie rézni od studiéw w zaciszu
bibliotek — mozna je doskona-
li¢ tylko na drodze nieustan-
nego dziatania, tak by weszlo
w éciegna i kodd. Zdolnosci
prawdziwego Wojownika moz-
na ocenid, tylko widzac, jak sie
spisuje na placu boju. Malo ktéry
L i dzieciak w Barsawii oprze sie poku-
@'F@ﬁg}‘m 95 sie zabawy drewnianym mieczem i tar-
cza; przyszly adept naszej dyscypliny rychlo poczuje, ze brof
: lezy mu w dloni lepiej niz jego réwie$nikom — nawet jesli jest tylko zabawka. ‘
Pewnego dnia po prostu bedzie wiedzial, Ze urodzil sig Wojownikiem. To kwestia czasu.
Przyszly Wojownik szuka zwykle grupy do$wiadczonych adeptéw tej sztuki — moze to by¢ oddzial
najemnikéw badz regularna armia — po czym zglasza sie do niej na giermka. Dowédcy czy mistrzowie grupy, wyczuleni

na magie paczkujacych talentéw, przeprowadzaja sprawdzian, po czym tych, ktérzy pr?e]da AR POwICOEaLKIE
go pomyslnie, kieruja na niekoficzace sie cwiczenia. Zwykle uptywa kilka miesigcy, zanim BYS Kwal CleRpLUWY,
przyszly adept przezyje nagle olénienie, bedace zarazem jego inicjacja w naszym fachu. Nie- widlkEwoyamNIks
keorym w ogdle nie udaje sie doczekac tej chwili — po prostu nie sa stworzeni do $ciezki Wo- T ——
jownika — inni jednak ucza sig, zdobywaja do$wiadczenie i poznaja nowe talenty, budujac za- EROE HAEhRS Y
razem swoja legende. Przy kazdym talencie znajduja sobie mistrza, kt6ry wyjawia im jego R
tajniki, po czym udaja sie na plac ¢wiczen, gdzie staraja sie przekud jego stowa w prawdziwa yingy sie wezylE yui
umiejetnosé. Szkolenie sprowadza sie do diugotrwalego powtarzania nowej zdolnosci, az i R,

wreszcie wzorzec Wojownika dostroi sie do jej wzorca. W tym momencie talent jest opanowa- ot

ny i na tym caly proces sie koficzy. 96 saiotzvel BOR
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Autorem tej rozprawy jest Dermatt 2 Przyczotka, stynny i powszech
Zbrojmistrz. Stanowi ona chyba najlepszy — prosto napisany i pet
% fragment catego dzieta i znakomicie wprowadza w sekrety dyscy]

Ry, prosit mnie rowniez, bym wszystkim odwiedzajacym Przyczdtek po
— Czytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat,
Czarodzief z Yistaine, w roku 1507 TH

Styszalem, ze Merrox pracuje nad kolejnym wiek
dzietem, prawda? Tym razem chce napisa¢ wszystk
Ciesze sie, Ze postanowiliécie da¢ Zbrojmistrzowi ¢
glosu, gdyz ze wszystkich adeptow my chyba na
stajemy niezrozumiani.

— Zbrojmistrzowie? — styszymy. — To ci gosdcie, |
waja brofi i pancerze, nie?
To prawda: wykuwamy brofi i zbroje - w najlep
Nie poprzestajemy jednak na kowalstw
czastka ztoZonego §wiata. Podr6zuj
rozmawiamy z jej mieszkaficami, |
nadzieje i marzenia, stuchamy o
rozczarowaniach...
Trzymamy sie razem bardziej:
ciele innych dyscyplin, poniewaz zv
nas z KuZnia sa réwnie silne, jak gd-
krwi — nic dziwnego, Ze niemal w kaz
zemy polega¢ na sobie nawzajem. Jezel
przyjdzie w potrzebie do swej macierzy:
zebrani w niej adepd dotoza wszelkich s
poméc. Owa bliskos¢ wynika w ghowne
czacego nas wszystkich zapatu do pracy. Ro:
ko dookota ~ zaloze sie o cala tygodniowke
dziecie drugiej grupy adeptéw, ktérzy bylil
zwiazani jak my. A kiedy Zbrojmistrz méw:
dotrzyma stowa, Wierzcie mi.
Co, chcielibyscie dowodéw? Dobrze; spojrzcie — oto
Pracuje nad nim od blisko szesciu lat i nie spodziewam sig ryct

Wiozylem w niego wszystko, czym jestem - serce, dusze, umyst, cale
Bo trzeba wam wiedzied, Ze w Zyciu niemal kazdego Zbrojmistrza przychodzi taki moment, Ze czuje nieprze
cia sobie oreza serca. Taka brot przedstawia soba najwyZsza, ostateczna jednoéé sztuki i techniki; jest rownie
jak jej twérca, i réwnie dla niego niezbedna, jak rece czy oczy. Oreza serca okreélaja nasza dyscypling i stano

Poéwiecenie i sila skupienia, ktére pozwalaja nam wykuwaé oreze serca, daja nam réwniez moc opiera:
stwu naszych czaséw — Horrorom. Nienawidza nas, bo nikt tak jak my nie potrafi nieustepliwie stawiac it
wiec zamierzacie potyka¢ sie z Horrorami, wescie ze soba Zbrojmistrza albo dwoch.




Zdolnoé¢ poéwiecenia sie jednemu zadaniu to jeszcze nie wszystko. Druga wyrézniajaca nas cecha jest to, Ze staramy sie
zawsze 2y¢ blisko innych Dawcéw Imion, pozostawaé z nimi w kontakcie, rozumiec ich. KuZnia jest zarazem warsztatem
pracy, szkola dla czeladnikéw i miejscem spotkan dla wszystkich chetnych - go$cie przychodza, patrza, jak pracujemy, ga-
wedza z nami, obserwuja, jak wykuwamy z metalu przedmioty jednoczeénie piekne i niebezpieczne; opowiadaja nam
o swoim zyciu, czasem prosza o przekazanie wiadomosci — wielu z nas duzo podrézuje, totez nadajemy sig na postaficow.

Tak oto Zbrojmistrzowie lacza Dawcéw Imion. By¢ moze to dlatego nasza dyscyplina nale-
zy do najstarszych — niektorzy wrecz twierdza, Ze wszystkie inne z niej sie wyksztalcily. To
mozliwe; trudno oprze¢ sie wrazeniu, Ze wszystkie dyscypliny maja z nasza co§ wspélnego.

Zapamietajcie dobrze moje stowa. W kazdej grupie adeptéw, ktora wyrusza na poszukiwa-
nie przygéd i stawy, przyda sie Zbrojmistrz — moze rozpozna starozytny orez, naprawic brofi
uzywana na co dzien, stuzy¢ informacja czy wreszcie pokonaé Horrora sila woli - w kazdej
z tych sztuk jestedmy prawdziwymi mistrzami.

JAK ZOSTAIL SIE ZBRMISTRZEM

KuZnia nazywamy cech zawodowy Zbrojmistrzéw; jest dla nas miejscem pracy i spotkan to-
warzyskich, jak réwniez Zrédlem nowych uczniéw. W przeciwieristwie do Wojownikéw czy
Fechtmistrzéw niewielu jest miodych, ktérzy cheieliby uciec z domu i podazaé droga nasze]
dyscypliny — najczesciej stopniowo wsiakaja w nasze szeregi: zaczyna sie od tego, ze pracuja
w Kuzni, by zarobié pierwsze wlasne pieniadze. Niektérzy dochodza do wniosku, Ze taka ro-
bota im sie podoba i postanawiaja zosta¢ z nami nieco dtuzej; inni porzucaja paleniska i kowa-

: dla, by poszukaé innego zajgcia czy innej

Nle chaatsyar
WPRAWDZIE SPRZC-
czal s1€ Z SZACOW-
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s1€ DO TEGO ZmU-
SZONY: TWIERDZENLE,
Z 1TyLKO zBRrROJOI1-
STRZOWIE SA WYSTAR-
CZA)JACO SLLNL L OD-
PORNI, BY STAWLAC
Cz0OkO hORROROM,
UWAZAM ZA N1EDO-
RZECZNE.

— NERROX, MNISTRZ
KOMMNATY REJIESTROW

dyscypliny — takiej, ktéra bardziej pasowalaby do ich usposobie-
nia, a zwykle po prostu mniej meczace;j.
Ci za$, ktorzy dhuzej zagrzeja miejsce w KuZni, zostana
sowicie wynagrodzeni. Zbrojmistrzowie dbaja bo-
wiem o swych pracownikéw, a kazdy, kto nie znie-
checi sie i przepracuje dla nich kilka miesiecy, zo-
staje uznany za potencjalnego adepta
i poddany szkoleniu. Poznaje bardziej zaa-
wansowane techniki pracy kowalskiej, my
za$ obserwujemy bacznie, czy jego dusza
potrafi dZwiecze¢ w rytmie obrabianego
na kowadle Zelaza. Jezeli tak jest, ktorys
z cztonkéw Kuini przyjmuje go na swo-
jego osobistego ucznia i rozpoczyna
pierwszy etap szkolenia Zbrojmistrza.
Czeladnictwo w naszej sztuce jest
dtugie i zmudne. Uczefi spedza cale
dnie przy miechach i kowadle, wykuwa
podkowy, czyéci gotowe ostrza i wyko-
nuje inne proste prace pomocnicze. Nau-
czyciel §ledzi jego postepy ~ za byle co nie
pochwali, a na krytyke fatwo sobie zastuzyc¢.
Caty tydzieri moze na przyklad trwac nauka
wyrobu gwozdzi — az uczei bedzie potrafil
z metalowych drzazg wykuwad identyczne, ideal-
ne w ksztalcie i wielkoéci hufnale, nie marnujac przy
tym ani kawatka metalu. Mozolne i monotonne zajecia
wyrabiaja determinacje i czujnoé¢ przyszlego adepta, ktére
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z czasem przerodza sie w iécie zelazna wolg, 2 jakiej Zbrojmistrzowie styna. 2
szkolenie wyglada moze nieco okrutnie, ale postepujemy zgodnie z wieloletn
z metalem to sztuka, ktérej trzeba sie nauczy¢, a nie wrodzony dar; Zle wyko:
waza zaréwno sam metal, jak i mistrza, ktéry z uczniem pracuje.

Malo tego, ze czeladnik cale dnie spedza pracowicie w kuZni — wieczoram

W SOBLE ADEPCL DYS- ; P 5 F :
P nie wiedze teoretyczna. Musi by¢ doskonale obeznany nie tylko z szeroko po

CypLINY ZBROJD1- 4 ; : 4 3 i ; .
ska, lecz takze na przykiad z historia sztuki; uczy sie o dzielach mistrzéw, kte
STRZA. W Mako . - ik e : . .
- mi odeszli z tego Swiata, o metodach, jakie stosowali, 0 broni, jaka wykuwali

KToORrRYD fachu z 1a- Sk, ; : : o o

podczas nauki wiedza stanowl zalazek przyszlej madrosci Zbrojmistrza, swo

ka taTtwoscia udaje e ot s i ; Y SPEs
wstajace] przez cale zycie encyklopedu metalurgicznej, ktora miesci sie w jeg

S1€ PRZEZWYCLEZYC . ; . - : B ; .
b il tes w moich stowach nie ma cienia przesady, gdy twierdze, Ze nikt nie zna s1

MIEDOPASOWANIE gl ; B ; P T
e Zbrojmistrz: powiadam wam, jesli jakis fakt mozna w ogdle odkry¢, ktorys z

MIISTRZA | UCZNLA. : B2
dyscypliny z pewnoscia go zZna.

Czeladnictwo trwa od szeéciu do oémiu miesiecy — wszystko zalezy od zc
z Throalu : i oL i el ; i y

i nauczyciela; jesli Zle sie dobiora, okres nauki si¢ wydtuzy. W takim jednak

czlonkowie Kuzni moga wyznaczyc uczniowi nowego mistrza, a mistrzowi nowego ucznia. Takie rozw:

nie przynosi wstydu; talent ma niewiele wspolnego z osobowodcia, ktéra z kolei w procesie nauki odgr

rzedna role. Ja osobiscie nie raz i nie dwa mialem uczniéw, z ktérymi nie potrafitem diugo wspolpracor

fili p6zniej do innych nauczycieli i ostatecznie takze zostali wyémienitymi Zbrojmistrzami, ja za$ jestem

— DORBULIUS

ny, jakbym sam ich uczyt.

7 chwila, gdy czeladnik posiadzie wystarczajaca wiedze i umiejetnosci, by awansowac na pierwszy kre
ny, staje przed rada starszych KuZni. Starszyzna podejmuje wszelkie decyzje dotyczace Kuzni jako calosci
dzialna za ocenianie nowych rekrutéw i akceptuje ich awans na wyzsze kregi wtajemniczenia. Przedstaw
raja wszyscy cztonkowie KuzZni, kierujac sie gtéwnie doswiadczeniem mistrzow: przecietnie uwaza sie, Ze
nadaje si¢ na starszego Kuzni, gdy osiagnie dziesiaty krag, cho¢ oczywiscie jednych wybiera si¢ do tego g
wezeéniej, innych za$ pézniej (ja sam zasiadlem w radzie, osiagnawszy 6smy krag dyscypliny, co byto dlz
zaszczytem). Uczen przedstawia starszym bron, ktéra sam wykul — zazwyczaj jaki$ prosty sztylet czy poc

Jak juz jednak wecze$niej wspomniatem, podazanie droga Zbrojmistrza wiaze sie nie tylko z formowar
wadle. Dlatego uczefi musi rowniez udowodnié, ze nauczy! sie czegos wiecej — moze na przykiad wyrec
kiegos stynnego miecza, czy pokazac, ze umie sie obchodzi¢ z bronia, ktéra sam sobie przygotowal. Kow
wszechstronni; nikt nie zostanie adeptem naszej dyscypliny, jesli nie wykaze, ze gdyby mu sie w zyciu T
bedzie umial zarobi¢ na swoje utrzymanie.

Awans w obrebie naszej dyscypliny potrafi by¢ prawdziwa mordega, nawet dla najbardziej wytrwaly
w naszym gronie. Za kazdym razem kandydat do wyzszego kregu musi wréci¢ do swojej Kuzni i wyka:
nowa godno$é. Spedza w Kuzni tydzien, pilnie uczac sie pod okiem bardziej doswiadczonych mistrzéw
staje przed rada starszych i demonstruje uzycie przynajmniej trzech talentow, ktére opanowal na dotyck
Jezeli starszyzna uzna jego umiejetnosci za satysfakcjonujace, zapozna go z tajnikami nastepnego kregu
tem, by wedrowat po §wiecie.

Kiedy adept zjawia sie w kuZni z zamiarem szkolenia i awansu na piaty krag, starsi sprawdzaja nie &
w sztuce kowalskiej i umiejetnosci fizyczne, lecz takze odpornoéé psychiczna i znajomos¢ historii. Wiasz
gu coraz wiekszy nacisk kladzie sig na wiedze, ktéra musi towarzyszy¢ pracy z metalem. Sprawdzian
zaczaé sie od rozmowy na temat historii broni, do ktérej zilustrowania stuzy jeden z przechowywanych
rzy legendarnego oreza — w kazdej Kuzni przechowuje sie kilka takich mieczy, toporéw czy wibczni. Zs
co nieco na ich temat — swoj wklad w te wiedze maja nie tylko mistrzowie Kuzni, lecz takze inni kandyt
gi dyscypliny - ale zarazem kazda brof weiaz skrywa pewne tajemnice. Podczas prob starszyzna powis
towi na okreglony czas — zwykle od tygodnia do okoio miesiaca, w zaleznosci od trudnoéci zadania i kr
kandydat aspiruje. Na zakoriczenie tego okresu Zbrojmistrz ponownie staje przed rada starszych i zdaje
z postepu swoich prac, starsi za$ podejmuja decyzje, czy nadaje sie do awansu.

Przed tymi, ktdrzy chcieliby osiagnac dziewiaty krag, stawia sie wyjatkowo trudne zadanie. Ot6z w
chowywany jest spis stynnych sztuk broni, ktére zaginely w czasie Pogromu lub jeszcze przed jego nad
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~przechodza intensywne czterdziestogodzinne szkolenie, po czym wysyla sie ich w $wiat z za-
daniem cdnalezienja jednego z zaginionych przedmiotéw. Czesto jest to brof podobna do tej,
«idra kandydat zajmowal sie wezedniej badZ w inny sposéb z nia zwiazana, dzieki czemu ma
on juz jaki$ punkt zaczepienia i wie, gdzie rozpocza¢ poszukiwania. Jesli zostang uwieficzone
sukcesem, broni nalezy przywrécié dawna $wietnos¢ i przedstawid ja starszyZnie do oceny.
Zbrojmistrzowie rzadko szukaja sobie duchowych mistrzéw, ktérzy poprowadziliby ich
szkolenie; nie podoba nam si¢ pomyst ograbiania umarlych z wiedzy, ktéra zdobyli za Zycia.
Hledy jednak jesteSmy w potrzebie, uciekamy sie i do takich nauczycieli. Rytuat ten jest wlasci-
sie dostepny dla adeptéw od piatego kregu wzwyz, a i wtedy jedynie w wyjatkowych oko-
Jicznosciach. Sekrety przywolania duchowego mistrza znaja réwniez ci Zbrojmistrzowie,

5 s M= A : oy . 4 WZROCZNIL.
torzy czesto podrézuja z dala od rodzimej KuZni, aby mimo osamotnienia mogli awansowac P
: iy 2 ; ; ; . — o’elko,
¢ naszej dyscyplinie. W kazdym razie duchowy mistrz stosuje te same metody nauczania
‘ : ] . o KSENOMANTA
~ sprawdziany, co nauczyciele rezydujacy w KuZni.
Z KRATAS

CIE ZBROIMISTRZA

Niewiele rzeczy daje taka satysfakeje jak niesienie pomocy tym, ktérzy jej potrzebuja ~ a jest to jedna z tych dziedzin Zycia,
ktérych my, Zbrojmistrzowie, jesteémy najlepsi. Nie, nie umiemy leczy¢ ran i choréb ani lagodzié bélu zwiazanego z naro-
inami czy $miercia najblizszych; wykorzystujac nasze talenty, mozemy jednak uprzyjemnic i ulatwi¢ im codzienne zmaga-
wa z losemn. Oczywiscie, adepci innych dyscyplin moga twierdzi¢ doktadnie to samo o sobie, ale moim zdaniem nie méwia
edy calej prawdy. Bo kiedy to ostatnio zwykly wiesniak potrzebowat ustug Fechtmistrza czy Czarodzieja? Rzadko sie tak
‘2darza, prawda? Tymczasem, ilekroé ja sam odwiedzam jakaé wioske na szlaku, ktérym wedruje, moge by¢ pewien, ze mdj
s i umiejetnosd komus sie przydadza. Trudno to pewnie zrozumieé mtodemu Eucznikowi czy Powietrznemu Lupiezcy,
> czasem wspomozenie mieszkaficow Barsawii w codziennym trudzie mozZe mie¢ o wiele wieksze znaczenie niZ che¢ zabi-
cia wszystkich Horroréw Swiata. Che¢ niesienia pomocy sprawia, Ze Zbrojmistrzo-
wie zapuszczaja sie w najodleglejsze zakatki naszej krainy; podazamy
wszedzie tam, gdzie nas potrzebuja; jeZdzimy od wioski do wioski,
od miasta do miasta, i wszedzie robimy to, czego sie od nas
oczekuje. Nieraz zdarza nam sie sta¢ pod zaryglowana
brama i stawiac czolo orkowym nomadom, ktérzy naj-
chetniej zhupiliby wszystkie sklepy w miescie; wedru-
jemy do odosobnionych sadyb, gdzie mieszkaficy
nie potrafig sami pora-
dzié sobie z Horrorem,
ktéry sie wiréd nich —
bezbronnych — za-
gniezdzil; czasem
znéw pracujemy caly
+ dzief w kuZni, zeby
naprawi¢ woz, ktéry
jest narzedziem pracy dla oj-
ca licznej rodziny.

Nie zrozumcie mnie Zle - nie jest
tak, ze Zbrojmistrzowie caly czas
szukaja okazji, by

okazaé swa szczo-
; droé¢ i dobrodusz-
nosé. Musimy tez zarabia¢ na

zZycie, wiec pobieramy zaplate za swoje ustugi, jesh
tylko tych, ktérym pomogliémy, na nig stac. Poza tym
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LA B s?b1e Wyznaf::zyc. O_rezl ;erca qdzwmr—
ciedla jednos¢ Zbrojmistrza z Jego
dyscyplina, a stworzenie go — wiasnego przedmiotu wzorca —
jest ukoronowaniem lat nauki i pracy-

Wykucie takiej broni zajmuje wiele, wiele lat, kazdy bo-
wiem stara sie, by byla jak najdoskonalsza. Zaden Zbroj-
mistrz nie moze jednak przystapi¢ do pracy nad ore-
zem serca bez pozwolenia starszych Kuini, aby je
za$ uzyskaé, musi sie wykazacd nieprzecietng bie-
gloécia w swym fachu podczas prob przy awan-
sie na coraz wyzsze kregl wtajemniczenia.

Kiedy adept wykaze sie W takim spraw-
dzianie niezwyktymi zdolno$ciami, starszy-
zna przydziela mu mistrza, ktory przez trzy
tygodnie wyloZy mu podstawy wiedzy nie-
zbednej do wykucia oreza serca. Qd tej po-
ry przy kazdym awansie na wyzszy krag
Zbrojmistrz poswieca dodatkowe trzy tygo-
dnie na nauke o sztuce tworzenia oreza serca.

Wykucie takiego oreza przebiega etapami —
wyrézniamy osiem wyraznie oddzielonych faz
pracy. Najpierw Zbrojmistrz wykuwa rekojesé.
Trwa to dlugo, gdyz na tym etapie twoérca broni
musi dobrze sobie wyobrazi¢, jak cala brof ma wy-
gladac i jak bedzie leze¢ w rece. Nastepnie pracuje
nad ozdobna glowica, poczynajac od znalezienia wia-
Sciwego obiektu, kt6ry w niej osadzi. Poniewaz orez ser-
ca ma reprezentowa¢ Zbrojmistrza i jego kunszt, kowal
najczescie] stosuje klejnoty i ornamenty metalowe, ktére sam
wykuwa. Po zamocowaniu gtéwnej ozdoby na koncu rekojedci
Zbrojmistrz tworzy wokol niej glowice.

Trzeci etap to wykucie jelca lub gardy. Ten element moze by¢
w wypadku oreza serca czefcie) sp
stepnie przychodzi czas, by znaleZ¢

kuwa sie na nowo stare, zabytkowe miecze.
Oczyszczenie metalu to piate stadium pracy nad orezem serca. Jest to proces bardzo czasochlonny, ale i na

jezeli w tym momencie powinie sig Zbrojmistrzowi noga, cata prace trzeba zacza¢ od nowa. Wreszcie przych
wykucie samego ostrza, czyli szosty etap pracy — wielu Zbrojmistrzéw uwaza go za najtatwiejszy, gdyz do cz
pienia do pracy nad orezem serca wiekszo$¢ z nas do mistrzostwa opanowuje kowalskie rzemiosfo.

zaréwno zupelnie prosty, jak i niezwykle 0z
otyka sie ozdobne gardy, 2 mnéstwem efektownie wygietych metalowych
material na ostrze — musi on pochodzic ze starego, zaginionego kaeru; na

kojecia i dobrze wywazy¢ brofi, a na zakoficzenie naostrzy¢ glownie
Zbrojmistrzowi pozostaje jeszcze ody

Nastepnie nalezy polaczy¢ ostrze Z 1¢
zdobiace miecz ornamenty. Na tym koficzy sie praca nad orgZem serca;




magii krwi, w ktérym dostroi sie do wzorca broni, laczac jej wzorzec ze swoim magicznym watkiem. Ceremonie te musi
rokrocznie powtarzaé, by odnawiaé laczaca go z mieczem wiez.

7 chwila zakoficzenia prac nad orezem serca uczefi naszej dyscypliny zyskuje glebsze zrozumienie swojej duchowej
istoty i uprawianej sztuki. Méwi sie, ze Zbrojmistrz z orezem serca u boku nalezy do najwspanialszych adeptéw, jacy sta-
paja po ziemi.

RIZHA

W kazdym wiekszym miescie Barsawii znajduje sie przynajmniej jedna KuZnia; chyba tylko najodleglejsze i najmniejsze
wioski nie maja wlasnych Zbrojmistrzéw. KuZnie tworzy przynajmniej pieciu adeptow, przy czym na kazdych pieciu sze-
regowych czlonkéw przypada dwéch zasiadajacych w radzie starszych - na przyklad w cechu liczacym lacznie dziesieé
0s6b bedzie szesciu , zwyktych” adeptéw i czterech starszych. Zanim Zbrojmistrz zasiadzie w gronie starszyzny, musi
osiagna¢ ésmy krag dyscypliny — od tej pory odpowiada za szkolenie nowicjuszy, rekrutacje czeladnikéw i zarzadzanie co-
dziennymi sprawami Kuzni. W przeciwienstwie do wigkszoci adeptow, Zbrojmistrzowie doskonale rozumieja, Ze ich ta-
lenty moga mie¢ zastosowanie w interesach: Kuznie zwykle utrzymuja si¢ wlasnie ze zdolnosci swoich czionkow.

Staraja sie przy tym nie konkurowa¢, chociaz w duzych miastach, gdzie znajduje sie wiecej niz jedna KuZnia, nie jest to
latwe. W celu unikniecia niepotrzebnej rywalizacji o klienta Zbrojmistrzowie staraja sie woweczas specjalizowadé w wyku-
waniu, naprawie i zdobnictwie konkretnych rodzajéw broni i przedmiotow codziennego uzytku..

Kazdy adept naszej sztuki moze oczekiwag, ze podczas pobytu w Kuzni dostanie za darmo wyzywienie i dach nad glowa.
Oczywiscie powinien w zamian przepracowa¢ choc kilka godzin kazdego dnia, by czeciowo zarobi¢ na swoje utrzymanie.

Przynaleznosé do KuZni nie jest obowiazkowa, zwykle jednak Zbrojmistrz pozostaje zwiazany z ta, w ktérej odbywal
praktyke czeladnicza. Czlonkostwo w cechu ma pewne zalety — przede wszystkim trzydziestoprocentowa znizke na wyra-
biane w KuZni towary — ale i swoja cene: do wspdlnego skarbca powinno trafiac co najmniej pie¢ procent rocznych docho-
déw czlonkéw cechu. Nie ma wprawdzie znizek przy szkoleniu, ale czlonek Kuzni z pewnoscia zostanie potraktowany
priorytetowo i mistrzowie latwiej znajda dla niego czas niz dla przybysza z zewnatrz.

ZBROJMISTRZOWIE 1 INNI ADLPC

Nad ta kwestia nie bede sie dlugo rozwodzil; daruje sobie bajeczki o tym, jak to inne dyscypliny sa tylko bladym odbi-
ciem naszej — pewnie dog¢ sie juz nastuchaliscie takiego betkotu. N ajogblniej rzecz ujmujac ~ $wietnie sig z innymi dogaduje.
Wojownicy s3 zwykle wystarczajaco cywilizowani, czasem tylko ponosi ich nadmierna pewnosc siebie i zaczynaja za-
dziera¢ nosa. Przynajmniej do czasu, az naprawi sie takiemu zbroje czy przekuje ztamany miecz. Wtedy cali w skowron-

kach wychwalaja nas ped niebiosa.

Inaczej jest z Czarodziejami, Mistrzami Zywiot6w, Iluzjonistami i Ksenomantami. Z jednej strony cechuje ich podobny
zapal i skupienie na dyscyplinie, co i nas, z drugiej jednak chodza troche z glowa w chmurach, jesli wiecie, co mam na
myéli. Glowy maja pelne ksiazkowej wiedzy, ale brakuje im tego, co osobiécie nazywam ,brudem za paznokciami”. Pew-
nie, pewnie, znajda sie i tacy, ktérzy nie boja sie byle czego, ale wiekszoé¢ magikéw wolataby nie mieszaé si¢ do walki
i z bezpiecznej odleglosci rzucaé czary na bandytéw. Nie jest to zty pomyst — naprawde! - ale brak w nim osobistego kon-
taktu i zaangazowania. Najlepsze mniemanie mam o Ksenomantach, chociaz nie ciesza sie wybitna reputacja. Wszystko
przez to, ze za duzo zadaja sie z niezywymi. Przyznaje jednak, ze wytrwanie w tej dyscyplinie wymaga ogromnego hartu
ducha - juz chocby przez to, jak na kazdym kroku wszyscy uprzykrzaja im Zycie; a Zbrojmistrz niczego tak w ludziach nie
ceni jak determinacji wiasnie.

Trubadurzy maja z nami znacznie wiecej wspdlnego, niz chcieliby to sami przyznaé. I oni, i my spedzamy mnéstwo
czasu, przekazujac po $wiecie informacje, szerzac wiedze i opowiadajac barsawiafiskie legendy. Noj sa tez roznice — prze-
cietny Trubadur nie ma nawet polowy naszej sily ducha. Ale kto ma?

Nie przepadam za to za Ztodziejami. Nie rozumieja drogiego nam poczucia wspélnoty, a juz z cala pewnoscia nie cenia
rzetelnej pracy zbyt wysoko; wola kras¢ i zy¢ na koszt innych. Nie przecze, spotkalem tez paru przyzwoitych, ktérzy nie-
raz ratowali mi skére, bo bez nich wlazlbym prosto w putapke. Maja zwinne dlonie, brak im tylko sily — i fizycznej, i du-
chowej. P6ki sie ich ma na oku, wszystko jest w porzadku.

To chyba tyle. Moze teraz Barsawianie lepiej nas zrozumieja 1 doczekamy sie naleznego szacunku. Moze za parg lat za-
cznie nawet przybywaé Zbrojmistrz6w, a ubedzie Fechtmistrzéw.
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Ponizszy dokument jest kompilacia
ddw ze stynng wietrzniackg Zlodzies
Kosooti. Wietrzniaki z natury niechetr
wszelkie wazne mysli na papier — musze
1z wwazam to za w najwyzszym stopniu
— wywiady prowadzit wigc Obon Awles, asyster
= w Komnacie Rejestréw. Starat sie przy tym m
ze specyficznego stylu wypowie:
Jezeli ktos z czytelnikéw wie, jak s
sig = Kosooti, Obon chciathy tq dr
Jej, ze bardzo stesknif si¢ za pam
medalionem, przekazywanym w rodzin
na pokolenie, kidry ma dla niego ogromng wartos$c sentyn
— Cazytelnikowi gwoli wyjasnienia, Derrat,
Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH

Krasc - oto najwieksze wyzwanie! Nic tak
wia o dreszczyk emocji! Zabra¢ cos, czego tkn:
a potem $miac sie w glos z glupich praw i px
wszystko inne blednie w poréwnaniu
skim fachem. Niech cie nie zwioda ic
powiedzonka o tym, jak cenna jest ©
i uczciwosé. Ukradziony owoc smz
¢ ) piej; klejnot wyluskany z turbanu r
R Ry nego kupca blyszczy stokroé jasnie
8.5 ktdrego zdobyrcie okupile$ potem i :
= Sciezka Ztodzieja jest najbardziej

ze wszystkich; inne dyscypliny powstaiy
temu, Ze zapozyczyly od nas swoje sposoby k
z magii. Czyz bycie adeptem nie polega na tyz
& giczny sposéb wydziera sie $wiatu umiejetnoé
opanowanie powinno trwa¢ lata cale i kosztowaé mnéstwo w1
za$ czerpiemy talenty z powietrza, réwnie fatwo i predko, jak dziecko zrywajace brzoskwinie z drzewka u sasi
dzie. Wszyscy adepci sg zlodziejami.

Oczywiscie, niektérzy zaperza sie i beda goraco temu zaprzeczad, ale $wiadczy to tylko o tym, Ze zapomniel
korzeniach i uwazaja sie za lepszych od nas. Niech i tak bedzie; ztudzenia, ktérymi sie karmia, sa jedyna rzecz:
zamierzam im odbiera¢. Stuchaj jednak uwaznie, skrybo, a podzielg sig z toba rzadkim darem — darem przenik

Podejrzliwie mi sig co§ przygladasz, méj maly, nadety krasnoludzie. Z tatwoscia siegam w glab twoich mysl
bym dyskretnie zapuszczala ci dioit do kieszeni — sadzisz, Ze zlodzieje nic nie daja, Ze potrafia tylko braé. Nier
jednak, ze akt brania jest najwiekszym darem ze wszystkich.

Pozwdl, Ze ci to wyjasnie.

? TYRANI P@SIADANIA

Spdjrz na siebie, nadety krasnalu. Siedzisz tu przede mna odziany w szaty, ktére wérdd twojego niechlujneg
uchodza za szczyt elegancji — masz kolorowa czapke z farbowanym pawim pi6rem, skromna, choé bez watpier
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zgrabne skérzane buty..
est z najlepszej koéci. Jal

tunike z aksamitu, po ktérej zaraz znac wysoka jakoé¢ wykonania, eleganckie spodnie,
dalion z rubinami, ktéry nosisz na szyi, smoka by udusit, piéro za$, ktdrego uzywasz, ]
dak, mistrz rzemiosta, wyrzezbil je w niezwykle wzory.

Zapamietaj sobie moje stowa, krasnoludzie: cala ta twoja wspaniatos¢ to nie zbroja,

lecz klatka. Przedmioty,

dasz, wieza cie w pulapce, éciagaja na dno, ograniczaja rozwdj duszy. Stales sie tym, co masz, gdyz kazde z tw

jest nierozerwalnie zwiazane z wlasnoécia materialna.
Nie! Nawet nie prébyj temu zaprzeczy¢! Nie ma sig czego wstydzié... A nawet jesli jest, to wigkszo§¢ Barsav
na sie wstydzié. To bardzo rozpowszechniony fakt — pickne stroje i inne dobra maja podbijaé serca, przyciagac
i potwierdzal wasza wartosé. Coz to za zatosny poglad! Tym, co cig naprawde okresla i stanowi o twojej wartc
gli, czyny, marzenia i wspomnienia.
Kiedy wiec Zlodziej zabiera ci pieniadze, okrada cie nie tylko z brzeczacych monet, lecz takze odziera cie ze

dajac ¢ w zamian prawde. Ci, ktérzy nie potrafia poznaé wartoéci tego daru, maja nas za najgorszych totrzykd
skwitowac tylko wzrusze

i tacy, ktérzy twierdza, ze kradziez jest ztem! My za$, adepci dyscypliny, mozemy to

mion, bo prawdziwy Zlodziej nie oczekuje podzigkowania za swéj dar — daje go Ze sZCZerego serca.

Q PRZYMIERZACH

Czesto bywamy niezrozumiani, trudno sie wiec dziwié, Zze w calej Barsawii pokutuje mnéstwo falszywych |
nasz temat. Najbardziej chyba absurdalna z nich jest twierdzenie, jakoby Ziodzieje wiedli smutny, samotny Zy
walaja im sie z nikim na dlugo zwiaza¢. Nie ma w tym cienia prawdy; pod wzgle

wymogi dyscypliny nie poz
przyjacicl i towarzyszy moglabym bez wstydu réwnaé sie z kazdym przecietnym Dawca Imion. Prawda jest,
odsuwaja sie od innych i z samotne

ktérzy wybieraja samolubne zycie - bedzie jeszcze 0 nich mowa péZniej —
site. Wiekszos¢ z nas jest jednak rownie towarzyska jak muszki whushah w porze kwitnienia drzew; jestesn
znakomitymi kompanami, co sam chyba musisz przyznat. Potrafimy dogadywa¢ sie z innymi adeptami, zaw:
obustronnie korzystne sojusze, dotrzymywac stowa i splataé magiczne watki naszej natury z tymi, ktérych sz

chamy i cenimy. Sama réwniez zwiazalam swoj los z losem grupy poszukiwaczy przygéd, znanej pod nazwa
ufam im wszystkim, a oni ufaja mnie.

Rownych” — sa wiréd nas przedstawiciele roznych ras i dyscyplin,

Z faktu, ze Zlodziej kradnie, nie wynika jeszcze, se bierze wszystko, co nawinie mu sie pod reke. Ja na przyk
okradaé zadufanych w sobie Theran, Sliniace sie Horrory i ich zepsute stugi, a takze zmarlych, ktérym klejnoty:
juz do niczego potrzebne. Okradam réwniez tych, u ktérych wyczuwam gleboka duchowa potrzebe daru kradz

Tymczasem wielu Dawcéw Imion bladzi i niestusznie uwaza, ze my, Zlodzieje, nie potrafimy kontrolowac
chowat w réwnym stopniu, co inni adepci. Wcale nie; potrafi¢ bez trudu pohamowa¢ chec podebrania moim
szom srebra, na ktére zapracowali w pocie czola - tak jak prawdziwy Wojownik nie pchnie bez powodu wia
nozem, a Czarodziej nie uzyje magii przeciwko swojej matce. My takze starannie wybieramy swoije ofiary. By
gdybym zdradzita przyjaciét, okradajac ich — Zbyt wiele wspolnie dokonaliémy, a legenda, kt6ra nas otacza, |
wszystko, czego moglibysmy dokonaé w pojedynke. Ztodzieje nie sa gtupi — przynajmniej ci, ktérzy wciaZ Zj

Faktem jest, Ze niektorzy poszukiwacze przygéd niechetnie widza nas w swoich szeregach. Sami na tym tra

zlodziejski fach to nie tylko podkradanie miedziakow z kieszeni naiwnych; posiedlismy rozliczne umiejetnosci,

nily nam poczesne miejsce w nicjednej legendzie. Zastanéw sie: co ci przyjdzie ze znalezienia ogromnej skrzyn
ka? Albo nie umiesz poznaé mechaniz

opuszczonym kaerze, jesli nie potrafisz dobraé sie do strzegacego jej zam
otworzy&? W kibrej grupie nie przydataby sie osoba, kt6ra w razie potrzeby zakradnie sie niepostrzezenie do ©
maty rekonesans? C6z to za zbrodnia — poznac sekret zapomnianej pulapki, dowiedzie¢ sie, gdzie ukryto zabd
i oszczedzié swym towarzyszom émiertelnych ran? A ilez to razy awanturnicy pakuja sie w sam Srodek intryg
éwiata? Czy mozna wiedy mie¢ Zlodziejowi za zle, Ze umie w przebraniu wykras¢ tajemnice przeciwnika? Uz
stu, polegajacego na naglym pchnieciu sztyletem méciwego Ksenomanty, nie podlega chyba dyskusji. Wiasnie
w istocie sprzymierzeficem bezcennym lepiej o niego zabiegal i mieé go po swojej stronie, anizeli wzbrania¢ s
znajomoscia. Chyba ze ktos chee, bysmy czuli sie usprawiedliwieni, uwalniajac go od nadmiaru posiadanych |

Z drugiej strony, prawdziwy Zlodziej wyzej ceni sobie umiejetnosci i zdolnosci zaufanych towarzyszy ni:
swiecidetka. Umiem jako tako wiadaé bronia, ale wole zostawi¢ walke prawdziwym specjalistom — Wojown
mistrzom; lubie tez méc polegaé na magach, kiedy przychodzi nam zmagac sie z przeszkodami magicznej 1




rozsadek kaze mi dekonywac takich wybordw, rozsadek, ktérego w powszechnym przekonaniu nie brak przecietnemu
poszukiwaczowi przygdd — moze z wyjatkiem Ziodzieja. Takie oto proste uprzedzenia nie pozwalaja dostrzec, Ze mamy
tyle samo oleju w glowie co kazdy inny rozumny adept. :

Mimo faktu, iz tylko nasze dzialania powstrzymuja $wiat przed stoczeniem sie w bagno chciwosci, gdzie bogaci maja
wszystkie pieniadze, a biedni ani grosza, wielu Dawcéw Imion Zywi wobec nas nieprzyjazne uczucia. Bywa to nieprzyjem-
ne, owszem, ale traktujemy to jak dodatkowe utrudnienie gry. Gdyby za$ fach ztodziejski byl latwy, gdyby nie wiazat sie
z dreszczykiem emocji, nic by mnie w nim nie pociagalo.

POSZUKIWANIE NAUCZYCIELA

Jak mlody Dawca Imion, ktéry marzy o rozpoczeciu kariery adepta sztuki zlodziejskiej, znajduje sobie nauczyciela?
W przeciwienstwie do Zbrojmistrza czy Trubadura Zlodziej nie powinien wszem i wobec rozglaszac, kim jest, poniewaz
poza Kratas mato ktére miasto czy wioska przyjmie go z otwartymi ramionami. Dzieki temu
znalezienie przyszlego mistrza
jest pierwszym sprawdzianem
dla przysziego Zlodzieja — musi
sie on wykazac nieprzecigtnym
wyczuciem i zmystem obserwa-
cji, ktére pozwola mu
rozpoznaé kogo$ z nas,
a nastepnie dyskretnie go
podejic i uzywajac uroku
osobistego, ,,skrasé mu ser-
ce” — przekonaé, Ze jest
wart szkolenia. Musi

udowodnié, ze jego

serce nie zna chciwo-

éci, ze chec kradziezy
jest w jego duszy czysta niczym prébka throalskie-
go srebra.

Kiedy Zlodziej bierze sobie ucznia, nie zdradza
mu wprost wszystkich tajnikéw naszego fachu —
przeciwnie, zmusza czeladnika, by wszystkie taje-
mnice mu , wykradal”: méwi niejasno, podsuwa
mu zagadki, czasem z rozmystem wprowadza go
w blad... Tylko odpowiednio bystry nowicjusz za-
stuzy sobie na inicjacje. ‘

Nie mys$l jednak, Ze nasza dyscyplina sprowa-
dza sie do intelektualnej gimnastyki, do ukladanek,
nad ktérymi pracujemy w domowym zaciszu. Nie,
zlodziejstwo to rzemiosto nader praktyczne i najlepiej
jest éwiczy¢ je w warunkach naturalnych. Prawdzi-

wa inicjacja Ztodzieja nastepuje zatem w akcji: na-

uczyciel zleca mu okradzenie ofiary, ktéra gwal-
townie potrzebuje naszego daru. Jezeli uczet
rzeczywiscie okaZe sie materiatem na adepta, talen-
ty, ktérymi sie chwali, ujawnia sie w stosownej
chwili; w przeciwnym wypadku... Céz, nieporad-
ny zlodziejaszek zawsze musi sig liczy¢ z mozli-
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Adeptom innych dyscyplin ciarki pewnie przechodza po plecach na sama mysl, ze nie mogliby polegac n:
strzu. Nasi nauczyciele oszukuja nas jednak po to, byémy nauczyli sie dostrzega¢ to co ukryte, bysmy umieli
prawde wyzszego rzedu: ze mozemy polegac tylko na sobie. Moja magia bytaby niczym bez meznego serca j
motnika. Kradziez nie jest dzietem zespolowym; jeden kot ciszej stapa niz cata kocia zgraja. Mimo wigc iz pr
nie sa dla nas zakazane, koniec koficéw kazdy Zlodziej jest sam. Niestety, zdarzaja sie tacy, ktorzy zbyt dosk
tuja te maksyme - o czym zaraz powiem wiecej — ale w ten czy inny sposob kazdy z nas musi ja sobie przys:

o \WYKRADANIU MAGI SWIATU

Prébujac odnaleZé prawdziwa ztodziejska droge przez zZycie, uczen wykrada mistrzowi wskazowki, ktore g
prowadza. Tak samo rzecz sie ma, gdy poznaje nowe talenty i awansuje na coraz to wyzsze kregi - wykrada w
gie dwiatu, w ktérym zyjemy. Magia jest wszechobecna, tylko wielu jej nie dostrzega; nie widza, ze tylko czeka
siegnaé. Inni owszem, widza ja doskonale, lecz brakuje im odwagi, by zaczerpnac z niej dla siebie. A Swiat, jak
siadacz, zazdrosnie strzeze swego skarbea i Zlodziej, uzywajac wszelkich forteli, przekonuje go, by sie nimi po

Chcac awansowacé na nastepny krag, Ztodziej najpierw musi znaleZ¢ innego adepta tej dyscypliny, ktory juz s
osiagnat. Ow ,mistrz” sprawdza umiejetnosci kandydata, wyznaczajac mu zadanie, ktdrego wykonanie ma $wi:
towoéci do awansu. Musze przyznaé, ze sama za ostatnim razem wiele wycierpialam, by speini¢ postawiony mi
Klopoty zaczely sie juz na starcie, gdy szukatam lepszego Zlodzieja ode mnie - a trzeba cl wiedzied, ze niewielu
dzi po §wiecie. Potem musiatam przekonaé go —a wiasciwie ja, niejaka Ventionere — zeby nie rozrabata mnie na
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(zaszlo drobne nieporozumienie, w ktérym pewna role odegrat jej miody maz, jedw
i para prosiat, wolalabym teraz jednak nie wchodzi¢ w szczegély) w koficu staneto :
kazala mi ukraé¢ lewy gorny kiet Horrora zwanego Impulsem. To podczas tej robot
blizne, ktéra zaczyna mi sie na szyi, a koficzy z boku pod kolanem. Podejrzewam, 2
znaczonych przez Horrora Kawalerzystéw przeczesuje teraz cala Barsawie w poszu
ba, ale to juz nie moje zmartwienie. Zgodnie z tradycja, przedmiot, ktérego zdobyci
warunek awansu na wyzszy krag, staje sie wlasnoécia osoby, ktéra to zadanie wyzr
puls bedzie zatem miat do czynienia z Ventionera, jesli chee swoj kiet odzyskac.
Kiedy adept poznaje nowy talent, magia $wiata zostaje pokrzywdzona. Jedna z:
zdolnosci pozwala rozpoznawac putapki. Cheac zglebi€ jej tajniki, znalaztam mistr
doskonale ja opanowat. Dostarczyt mi mnéstwo sprzecznych informacji na temat t
i zostawil sama sobie, Zebym na wlasna reke znalazia wlaéciwa droge w gaszczu je
p6Zniej za§ wysiat mnie do starej wiezy Festiwalu Cud6w nieopodal Wielkiego Ta
dowla ta stynie z ukrytych w jej wnetrzu wrednych putapek. Wesztam do srodka; ]
si¢ na niejasnych wskazéwkach i zagadkach, ktére zadat mi nauczyciel, rychio poc
zrozumienia wypelniajaca méj umyst: statam przed $ciana korytarza i nagle poczu
nie — to putapka! Siegnetam w gtab swojego wzorca i zatrzymatam te chwile na wi
lam ja czasowi i §wiatu. Od tej pory, ilekro¢ znajde sie w poblizu putapki, skradzic
ostrzega mnie przed niebezpieczenstwem. Wiele razy — przedtem i potem ~w pod
podbieralam $wiatu magiczne moce, by trwale sples¢ je ze swym wzorcem.

Q INNYCH ZE@DZILJACH

Sciezka Ziodzieja, o ktérej tyle ci opowiedzialam, nie jest wszakze jedyna. Wiek:
téw naszej sztuki rzeczywicie poszukuije i pozada gléwnie skarbow materialnych
zlotych monet, wystawnych strojéw i 0zd6b — sa jednak i tacy, ktérych interesuja
calne dobra. Ztodziej wiedzy, zwany inaczej szpiegiem, uwaza na przyklad, ze infc
warta wiecej niz cale zloto tego $wiata. Powoduje nim ciekawos¢, che¢ odkrywaniz

i niesienia prawdy wszystkim mieszkaficom Barsawii —a przynajmniej tym lepiej sytuowanym.
Zlodziej miloéci uwodzi swoje ofiary, uzywajac do tego sztuki kamuflazu 1 gladkich sléwek. Zamiast pustyc
jego $lad znacza zlamane serca.

==




Q LQ9IZMIC

Jeszcze inni Ztodzieje obieraja mroczna Sciezke egoizmu. Zapomnieli
o spuéciznie pierwszych bohaterdw i prawdziwym dziedzictwie naszej
dciezki; lacza swoje wzorce z tradycja zlodziejska, zatracajac sie w samo-
lubnych wysitkach. Wierza, Ze Ztodziej mozZe istnie¢ samodzielnie tylko
dzieki podejrzliwosci innych, a wspdtpraca i wspdlczucie ostabia ich ta-
lenty i czyni ich podatnymi na ciosy. Moim zdaniem kradziez
przedmiotu, do ktérego posiadacz przywiazuje nadmierna wage,
jest aktem dobroczynnym, stuZacym nie tylko okradanemu, ale i ca-
_ temu spoteczenstwu. Tymczasem egoiscie nawet nie przyszioby do
*_ glowy zastanawia¢ sie nad losem ofiary — grozi to utrata koncentra-
qji, ktéra moze okazac sie zabdjcza. Tacy Ztodzieje nie utrzymuja
S trwatych zwiazkéw i przyjaZni; nie trzeba chyba dodawac, ze sa
nader skorzy do zdrady.

Wiele wedrowalam po $wiecie i niejednego spotkatam Ziodzieja,
ktéry wybral samolubna droge Zycia. Ba, nie mam wprawdzie abso-
lutnej pewnosci, lecz wydaje mi sig, iz z roku na rok ich liczba roénie.
Staratam sie ich zrozumie¢, pojaé, dlaczego unikaja kontakfu ze spo-
fecznoicia, ale niewdzieczne to zadanie — sa niezwykle skryci i nie
opowiadaja ani o sobie, ani 0 swoich do$wiadczeniach z nasza dys-
cyplina. Sporo pieniedzy wydalam na mocne napitki dla owych
Ztodziei i wreszcie od kilku udalo mi sie wydebié ich historie.

1, wierz mi, wlosy zjezyly mi sie na glowie: ot6z ich mistrzo-

" wie uczyli ich nie przez zagadki i podstepy, lecz zadajac im bél! Inicjacje
przeszli w ogniu — najprawdziwszym, albowiem nauczyciele opalali im rece

i nogi w ognisku, przypominajac w ten sposéb, Zze nikomu nie wolno ufad. Ja osobicie
potraktowatabym taka prébe jako napomnienie, by starannie wybiera¢ sobie mistrza. Wiele mowiace kfamstwo jest znacz-
nie bardziej ksztalcace niz... Ale przeciez znasz juz moje uprzedzenia, krasnoludzie, prawda?

Wydaje mi sie, ze Ztodziej egoista przede wszystkim okrada sam siebie. Nigdy nie poczuje, co to znaczy mie¢ przyjacie-
la; ani przez chwile nie moze sie odprezy¢; cate Zycie leka sie pukania do drzwi i pchniecia sztyletem w plecy; nigdy z ni-
kim sie nie sprzymierzy, nawet gdyby obie strony mialy z takiej ugody czerpac korzysci. Ja, ktéra podazam éciezka zto-
dziejskiego daru, tatwo sig zaprzyjaZniam z innymi Dawcami Imion, totez w swoim czasie bylam ceniona czlonkinia
niejednej bandy awanturnikéw. Owszem, czasem podkradalam moim przyjaciofom jakies Swiecidetka, ale tylko dla zartu.
Nigdy nie zabralabym im niczego, co ma dla nich rzeczywiscie wielka wartodé ~ na przyklad przedmiotu magicznego, do
kt6rego sie dostroili. Tymeczasem egoista nie wahalby sie ani przez moment, wiecej - obawiat- W DUSZY PRAWDZIVE-
by sie, ze zapomni swego fachu, jesli nie jest zdolny zdradzi¢ przyjaciela. GO ZLODZIEIA NIE MA

Zlodziej egoista nie czuje tez potrzeby oddawania $wiatu swoich zdobyczy; ubdstwia je ni- 1E)SCA NA WSPOL-
czym zazdrosny kupiec i bezustannie przyciska do piersi, a kiedy zostanie ich pozbawiony lub  ¢ruc1e, senTymenty
da je sobie ukraé¢ — a przyznam, Ze szczegdlna przyjemnosc sprawia mi okradanie kolegéw po | piekne 1eaty.
fachu, ktérzy zbladzili — placze po stracie tak, jak inni mogliby plakaé tylko po $mierci ukocha-  y57ysTkie one osle-
nego towarzysza. Nie majac przyjaciél, przelewa cala swa mitoé¢ na zloto i klejnoty. Nie moga p1aja ducha 1 spo-

one wprawdzie ogrza¢ go noca czy ocali¢ mu Zycia w potrzebie, ale egoista nie zwraca na to walmMiaja reke. po-
uwagi - bo posiadanie przyjaciela oznaczatoby, ze potrzebuje towarzystwa innych, a to ostat- Wlecle PEWNIE, 7€
nia rzecz, do jakiej by sie przyznal. JESTEM BEZ SERCA,

Osobiscie uwazam, Ze egoiéci wioda smutny zywot. Niestety, z zametern w sercu i w umys- a1 e tak wkasnie wy-
le przemierzaja Barsawie i szerza swoje ponure poglady, wypalajac je trwale w ciatach nowi- GLADA NASZ SWIAT.
cjuszy. Gdybym mogla skrasé im 6w zamet, nie omieszkalabym tego uczynic. Bytby to praw- — BLAGSTERN

dziwie krélewski dar —i dla nich, i dla §wiata. 7 KRATAS




? DRODZL ZWIADOWCY

Ponisze zapiski powstaty w wyniku rozmowy migdzy wietrzninkiem Zwiadoweq Teelanem Jupray a moim przyjacielem,
Jerrivem Forrim, skrybg i uczonym Biblioteki Throalu. Jerriv przekazat mi juz poprawiony przez siebie materiad,
choc wolaten, by miat on postac oryginalng. Taki Jest juz los archiwisty.

— Czytelnikowi guwoli wyjasnienia, Derrat, Czarodziej z Yistaine, w roku 1507 TH
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-~ @ JIDNOSA ZE SWIATEM
Nikt nas nie rozumie — smutne to, ale prawdzi
Ilez to razy styszalem z réznych ust taki oto opis: ,,
Wojownik, pét Zlodziej”; i nic wigcej. Coz za prosto
A w mej dyscyplinie jest znacznie wiecej. Niestet;
bez wzgledu na to, jak jest to dla mnie frustruj;
musze si¢ pogodzid z faktem, iz Zwiadowcér
otacza zaskakujaca liczba blednych przekor
A jakie to przekonania? Och, pozwél, z
wymienie kilka. Przede wszystkim, po
pierwsze, jesteSmy kim$ wiecej niz tylk
stynnymi tropicielami. Co za nonsens!
Kazdy moze nauczy¢ sig tropi¢ - niew;
w tym magii. Wszak fowcy wszelkiej
$ci postuguja sie ta podstawowa zd
noscia. Czy jednak umiejetnoéé p
Zania za tropem, wypatrywania
potamanych gatazek czyni z kogoé Zx
dowce? Nie!
Inne bledne przekonania? Pr
sze bardzo. Fakt, ze dzielimy
pewne talenty z Wojownika
1 Ztodziejami, nie oznacza, i:
korzystamy z nich w taki sa
sposéb. To kolejne bledne
wyobrazenie, zapewnian
cig. Tak naprawde wszy
kie nasze zdolnosci - te,
dzigki ktérym zyskalismy
przydomek ,tropiciel”, , wr
jownik” czy , zlodziej” - w!
nikaja z jednej... jednego...
hmm, waham sie nazwaé
~umiejetnoscia”, ,talentem” ¢
o ~Zdolnoscia”. Chodzi mi o ws:
stkie te rzeczy i jeszcze o co§ wiecej. Pozwo6l mi wyjasnic.
By¢ Zwiadowca znaczy by¢ zjednoczonym ze §wiatem. My
ja i mnie podobni - otwieramy zmysty na otaczajacy nas $wiat.
Wszystkie zmysty na caly $wiat. Tego elementu naszej dyscypliny zaden nie-
Zwiadowca nigdy nie zrozumie. Pomysl chwile o tropicielu, ktéry podaza prze:
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las, wpatrujac si¢ w $lady — on uzywa oczu, czasem uszu. Widzi polamane galazki, poruszone
listowie, odciski lap. Moze uslyszy szelest wywolany poruszeniem zwierzyny; dzwiek pekaja-
cej gatezi albo oddech stworzenia. Ten dumny mysliwy uwaza, ze ,,otwiera swe zmysly” na
caly otaczajacy go Swiat.

Co za nonsens! Z punktu widzenia Zwiadowcy jego percepcja jest réwnie ograniczona co
dziecka podgladajacego rodzicéw przez dziurke od klucza. Pomysl: tropiciel wykorzystuje
zmysly i poszukuje §ladéw, ktére uwaza za wazne. Pewnie zauwazy polamane galazki, gdyz
ta wskazdwka jest ,,odpowiednia” podczas tropienia. Jednoczednie wszystko co ,nieodpowied-
nie”, zostanie zignorowane lub odrzucone. (Prosze, zrozum, Ze nie ponizam tropienia. Przynaj-
mniej nie z peina powaga. Otwierajac dwa zmysly, tropiciel jest lepiej zestrojony ze Swiatem
niz wiekszoéé Dawcdéw Imion, ktdrzy, potykajac sie, ida naprzéd, korzystajac tylko z jednego
zmystu... i to nie najlepiej).

Odchodze jednak od temaltu. Jak prawdziwy Zwiadowca zachowalby sie w takiej sytuacji?
Otworzylby wszystkie zmysly, a nie tylko te, ktére sa ,odpowiednie” w danej sytuacji. Rozsze-
rzylby swa $wiadomosé na wszystko, co go otacza. Czy potrafisz przewidzie¢, co w danej sy-
tuacji okaze sie istotne, a co nie? Zwiadowca bedzie widzial fo co tropiciel - i wiele wigcej. Uj-
rzy przed soba polamane galezie, ale takZe dostrzeze niemal niezauwazalna réznice w kolorze
ziemi, oznaczajaca, iZ jest tu ona bardziej migkka. Ustyszy po prawej ciche poruszenie, ale tak-
e slaby szept wiatru i §wiergot ptakow. Poczuje ruch powietrza i stabe wibracje ziemi pod no-
gami. Wyczuje niesiony wietrzykiem stodki zapach owocéw Inu, zmieszany z ostrym pizmem
ludzkiego potu. Przezuje wyrwane z gleby Zdzblo trawy i zasmakuje gorzkiego torfu. Zwia-
doweca otworzy sie na otaczajacy go las — stanie sie tym lasem.

Czy jednak wszystkie te wrazenia sa istotne? Pomy$l! Zlamana galaZ oznacza, Ze zwierzyna
jest gdzies przed Zwiadowca. Po prawej i z przodu ziemia jest bardziej miekka — tak naprawde
to torfowe bagno, o czym powie mu przezute ZdZblo trawy. Czy zwierzyna zaryzykowalaby
ugrzeZniecie w trzgsawisku? Nie - z pewnoécia skrecita w lewo. A ten dZwiek po prawej,
ktory tropiciel zinterpretowatby jako ukradkowy ruch? To bez watpienia wiatr — gdyby to bylo
wieksze stworzenie, ptaki z pewnoscia by ucichly. Zwiadowca wie, Ze gdzie§ w poblizu jest
czlowiek — byé moze tropiacy te sama zwierzyne - i dlatego najpierw sie upewni, iz ma przed
soba cel, a dopiero péZniej siegnie po brofi. Rozumiesz juz? Oto réznica miedzy Zwiadowca
a zwykiym tropicielem.

Potrafisz sobie wyobrazi¢ radoé¢, jaka przezywamy, jednoczac sie z otoczeniem? Tylko
Zwiadowca jest w stanie ja zrozumieé. I pojaé przyjemnosé, jaka niesie bieg lub lot poprzez
las, przemykanie cicho niczym duch, nie pozostawianie za soba nawet jednego $ladu. Podaza-
nie dyscyplina Zwiadowcy pozwala pochwyci¢ blogos¢ dni legend - dni pokoju na catym
$wiecie. Wedrujac po lesie, stajemy sie jego czescia - niczym chroniace nas drzewa, $piewaja-
ce nam ptaki, czy zwierzeta przypatrujace si¢ nam bez strachu. Jestesmy takze czescia fali-
stych réwnin, surowych wzgdrz, a nawet jalowych pustyn. Gdziekolwiek jest jakies zycie,
tam jest i nasz dom.

Otwierajac zmysly na otoczenie, Zwiadowca akceptuje Swiat. Nie prébuje go zmienié. Widzi
go takim, jaki jest, i godzi sie z jego ograniczeniami. A otoczenie ,akceptuje” Zwiadowece, tak
jak i on ,akceptuje” otoczenie. Dlaczego? Nie wiem. Moze medrcy lub magowie potrafiliby ci
odpowiedzieé. Ja za§ wiem tylko, Ze tak jest. Przemyl to sobie. Czy gdyby bylo inaczej, Zwia-
dowca moglby cicho niczym wiatr przemierza¢ dzikie ostepy lub ulice miast? Tropiciel i my3li-
wy sa w stanie nauczyd sie poruszaé tak, by pod ich stopami liscie nie szelescily, a galezie nie
pekaly. Ale w tym kryje sie co$ wiecej nizli tylko umiejetnoé¢ skradania. Co z tego, Ze nie po-
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ruszysz nawet jednej galazki, jesli wszystkie lene zwierzeta i ptaki - milczac lub krzyczac — oglaszaja twa obecno$¢? Naj-
lepszy myéliwy, najlepszy tropiciel to intruzi i $wiat o tym wie. Kiedy zas Zwiadowca sig skrada, pozostaje w jednoéci ze
swiatem. Czuje ukladajaca sie przed nim ziemie, wiez laczaca gatezie, kierunek wiatru. Co jednak wazniejsze, $wiat czuje
go i akceptuje, uznajac za czgsc siebie.




UWAGI @ INNYCH SRODOW/ISKACH

Nie poddaj sie tez blednemu przekonaniu, ze domem Zwiadowcy sa tylko dzikie ostepy, oddalone od dziet Dawc¢
Imion. Réwnie dobrze czujemy sie w zaludnionych miastach, jak w samym $rodku niezbadanego lasu. Pomys$l tylko -

noczymy sie z otoczeniem, otwierajac na nie zmysly. Czy ta sama metoda nie

moze sie sprawdzaé w Srodowisku odmienionym przez Daweéw Imion?
Oczywidcie, Ze moze!

Oczywiscie, miejskie wskazowki réznia sie od tych, na jakie
trafiamy na dzikich terenach. W miastach zwracamy uwage
na ton glosu, na milczace rozmowy przer:hodniéw, na
uliczny ruch, na stan budynkoéw i drég w réznych dziel-
nicach oraz na wiele innych rzeczy. Jednakze otwiera-
my sie na te wskazdwki w taki sam sposob. Jesli ktos
umie odkryé zapach dojrzewajacego starca ja-
kubka na réwninie, to potrafi réwniez wyczué
dym spod palace]j sie kuchni czy pieca
i poznaé ich znaczenie.

Niezwykla zdolnos¢ ,nalezenia” jest
réwnie silna w miescie, jak w dzikich
ostepach. (Tak naprawde zastanawia-
jac sie nad tym, jak ,naleZenie” wy-
stepuje w miescie, mozna wyjasnic jego
obecnoéé poza jego murami).

Jak rozpoznajesz, ze ktos jest
obcy, ze nie jest mieszkaficem twego
miasta, wsi czy osady? By¢ moze orientujesz sie,
ze nigdy wezeéniej nie widziale$ jego twarzy,
ale to nie zawsze moze stuzy¢ za wystar-
czajacy dowdd. Wszedzie - poza najmniej-
szymi wioskami ~ mieszkancy spotykaja
,obcych”: osoby, ktérych nigdy wezesniej
nie widziaty. Mimo to rozpoznaja ich jako
swoich, a nie kogos .z zewnatrz”. Najlepsze wskazowki to
czyny danej osoby - jej spos6b zachowania, wyslawiania sie
i reagowania. Dawca Imion, nie nalezacy do miejsca, w ktérym si¢
znajduje, nieustannie przekazuje wszystkim, 7e jest obcy. Wedrujac po
mieécie, raz po raz gubi droge i, wahajac sie, prébuje ustali¢, gdzie jest. Niepokoja

go nieznane dZwieki i widoki. Czuje, Ze jest inny niz otaczajacy go miejscowi. Przekazuje te odczucia catym swoim
— bystre oczy dojrza wskazowki. W taki wiaénie sposéb odkrywamy, ze ktos jest obcy.
age na kogo$, kto czuje sie w naszej wiosce czy miescie jak w domu? Oczywi
h wskazéwek. W taki wiagnie sposéb Zwiadowca dopasowuje sie do mieszk
ze nalezymy do ich otoczenia, to dlaczego nie mielibySmy o tym przekc
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A czy jesteSmy w stanie Zwrdcit uwi
nie - po nim nie wida¢ zadnych z owyc
réznych osad. Jesli zas lesne ptaki uwazaja,
Dawcéw Imion zyjacych w nieznanym nam miedcie?

Miatem raz powdd do wrynajecia Zwiadowcy — potrzebowalem szpiega. Przez poérednikéw umdwitem si¢ z najlepszym kand:
(orkiem, jak sie okazato) w samo potudnie, w mej komnacie audiencyjnej. Dzwon wydzwonit potudnie, a kandydata nie byto. C:
dopdki okreslajaca uphyw czasu éwieca sie nie wypali. Obok mnie stato trzech stuzqeych; przestgpowali z nogi na noge, Wyczuil
wzbierajacy we muie gniew. W koric, kiedy juz zamierzatem sig poddac, jeden z moich ,stug” wystapit do przodu i oznajmit, :

Zwiadowea, z ktdrym cheiatem sig spotkac! Nie musze chyba dodawad, ze od razu go wynajatem.
— Tannis Denairast z Iopos
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@ WALCE [ INNYCH UMIEJETNOSCIACH

Wielu Zwiadowcéw potrafi postugiwad sie bronia biala z réwna wprawa, co Wojownicy; inni za§ umieja otworzy
mek lub unieszkodliwi¢ pulapke niczym zdolny Ztodziej. Jak to jest, ze potrafimy tak §wietnie wykorzystywaé umie
Sci uznawane za typowe dla bardzo réznych dyscyplin?

Wynik uzycia wspomnianych zdolnoéci moze wydawac sie identyczny jak w przypadku innych dyscyplin, jednal
Zwiadowca wykorzystuje je inaczej - opierajac sie na swoim spojrzeniu na $wiat. Jeéli dobrze rozumiem — niech wsz
Wojownicy czytajacy te stowa wybacza mi —~ Wojownik dochodzi do mistrzostwa w boju, uczac sie sposobow ataku -
16w walki, wyostrzajac reakcje i odruchy, az wreszcie bedzie reagowal na czyny przeciwnika zupelnie instynktownis
Z kolei Zlodziej szkoli sie w otwieraniu zamkéw i unieszkodliwianiu putapek, badajac mechanizmy oraz poznajac te
ich pokonywania.

Kiedy Zwiadoweca staje przed podobnym zadaniem - musi pokona¢ przeciwnika czy otworzy¢ zamek — podchod:
tego z zupelnie innej perspektywy. Na przyklad, skradajac sie przez ostepy, otwiera zmysly — wszystkie zmysty - ne
doczne wskazéwki. Z owych wskazéwek buduje umystowy obraz mocnych i stabych stron przeszkéd — czy to przec
ka, czy zamku. Gdy za$ przychodzi czas na dziatanie, skupia cala swa uwage i energie na najwiekszych staboéciach,
udafo mu si¢ odkry¢.

? SZKOLINIU

Zwiadowca szkoli sie, po prostu zyjac zgodnie z zasadami wybranej §ciezki. Ta metoda uczenia sie jest doéé natu
i efektywna, jednak wielu przedstawicieli innych dyscyplin nie rozumie jej. Wyobrazaja sobie oni, Ze nasze szkoleniz
magaja poznawania specyficznych umiejetnodci i technik — chocby , skradania sie” czy ,rozpoznawania sladéw”. Ow
w treningu moga pojawit sie podobne elementy. Jednakze jego najwazniejszym elementem szkolenia jest pokazanie
wanemu, jak nalezy patrzeé na $wiat oczami Zwiadowcy; jak postrzegaé otoczenie bez ograniczeri nakladanych prze
Swiadomosé. Innymi stowy — pomée mu odrzucié z géry przyjete przekonania i nauczyé , patrzeé” na Swiat taki, jaki
Cata reszta wyniknie sama.

Wigkszos¢ Dawcow Imion przedktada wzrok nad wszystkie inne zmysty. Dlatego tez przyszly Zwiadowca musi ¢
wpierw nauczy¢ opierac nie tylko na jednym zmysle, gdyz kazdy z nich ma wielkie znaczenie. Oczywiscie w wielu ¢
cjach dzieki jednemu zmystowi mozna zdoby¢ najistotniejsze informacje, ale skupianie sie tylko i wylacznie na przyk
na wechu to powazne ograniczenie. Chyba najwazniejsza lekcja, jaka racze mych uczniéw, polega na pozbawieniu ic

Istnieja dwie gléwne specjalnodei w obrebie dyscypliny Zwiadowcy, w naturalny spe
opierajace si¢ na otoczeniu, w jakim adept dziala. Ci, ktorzy skupili sie na umiejetnosci:
przydatnych w dzikich ostepach, zwani sa badaczami. Z kolei Zwiadowcéw, ktérzy ko
truja sie na miastach, wsiach i osadach Dawcéw Imion, nazywamy szpiegami.

Réznica migdzy tymi dwiema ,specjalnosciami” dotyczy przede wszystkim konkretr
umiejetnosci, ktérych uczy sie adept. Lezace u podstaw dyscypliny otwieranie zmystéw
Swiat w obu przypadkach jest takie samo.

Adepci jednej ze ,specjalnoéci” patrza z pewna pogarda na tych, ktérzy wybrali prze
droge. Na przykiad szpiedzy uwazaja wybrane przez badaczy §rodowisko za zalognie |
i znacznie mniej wymagajace niz to, w ktérym im przyszio dziata¢. (W koficu, mogliby
mentowac specjalisci, Dawcy Imion posiadaja instynkt podobny dzikim bestiom, a jedn
nie obdarzeni sa intelektem i nie pozbawieni podejrzliwosci oraz objawéw paranoi! Dla
tez poruszanie si¢ niezauwazenie poéréd nich stanowi wigksze wyzZwanie).

Dla poréwnania, badacze czujg sie wiecej warci, poniewaz maja do czynienia z natur:
z ,prawdziwym $wiatem". Szpiedzy ~ méwia badacze — stawiaja czolo fatszywemu i pr
kowemu modelowi natury, dlatego tez zamykaja sie na bogactwo i ogrom wielkiego, ot
cego ich Swiata.

Natomiast podobni mi Zwiadowcy, ktérzy nie wybrali Zadnej specjalnosci, zwykle tr.
sie z dala od wspomnianego sporu!




wzroku. Juz wielu miodzieficéw wiodtem przez las z zawiazanymi oczami, zmuszajac do otwierania innych zmystéw
i unikania bolesnych zderzen czy upadkdw!
Wiekszos¢ prowadzonego przeze mnie szkolenia ma na celu te sama rzecz — ulepszenie i rozwiniecie percepgji.
W odréznieniu od choéby Fechtmistrzéw ja po prostu wedruje z uczniem po obcym mu otoczeniu — przez las, géry czy
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sobie szkolenie Zwiadowcy!
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Cy wymaga
wiasnie tego ro-
dzaju umystowej
i duchowej wolno-
ci. Adept spetany
okowami starych

przyzwyczajen nie

bedzie mégt w pelni
otworzy¢ sig na ota-
czajacy go Swiat.
Dwoma podstawo-
wymi ideatami Mynbruje
sa wspélczucie i zrozumie-

nie. Zwiadowcy, ktérzy prag-
na przemykac niezauwazeni
przez miasta i wioski, musza odznaczad
sie wladnie tymi cechami, przez co wybdr tej Pasji jest logiczny.

Wiekszos¢ pozostalych Zwiadowcédw czci Jaspree, co jest niejako konsekwencja Zycia na

dzikich obszarach — wszakze nikt nie zjednoczy sie z natura, jeéli nie bedzie jej kochat przynaj-
mniej w niewielkim stopniu.

ruchliwa uiice - i pomagam odpowiednio skupia¢ uwage oraz wyostrzac zmy-
sty. Pewlen jestem, ze wiekszoé¢ Dawcéw Imion zupelnie inaczej wyobraza

Oczywiscie, czasem zdarza mi sig pomdc uczniowi w opanowaniu kon-
) kretnej umiejetnodci. Jednakze takie szkolenie, poswiecone jednemu ele-
mentowi zycia Zwiadowcy, moze mie¢ miejsce dopiero wtedy, gdy
uczen odpowiednio rozwinie swe zmysly. Uczenie wykorzystywania
stabosci przeciwnika przed opanowaniem umiejetnogci ich znajdo-
wania... 6z — istnieja mniej skomplikowane sposoby popelniania
samobdjstwa, mato jednak jest mniej pewnych niz ta.

? ZWIADPWCACH F PASJACH

Zwiadowca moze czci¢ dowolna lub wszystkie Pasje.
Jednakze posrdd przedstawicieli mej dyscypliny,
ktérych uwazam za swych przyjaciél, specjalnym

uwielbieniem ciesza sie Lochost, Mynbruje i - do
pewnego stopnia - Jaspree.

* Na pierwszy rzut oka moze sie wydawa¢, Ze Lo-
chost nie pasuje do Zwiadowcy, wystarczy jednak
chwile sie zastanowié. Podstawowa idea wiaZzaca
sie z ta Pasja to wolnosé, co moze réwnie dobrze
oznaczal fizyczny brak zniewolenia, jak uwol-
nienie od wezesniejszych przekonan i uprze-
dzen. A przeciez natura dyscypliny Zwiadow-

wielu spoTKaNych
PRZEZE AONIE ZW1A-
DowcoOWw BARDZO PO-
WaZN1E pOodchodz1-
o ROWNLIEZ DO
FIZYCZNEGO ASPEKTU
WOLNOSCL

—JOL DEMNNEqUEN

zwiadowcea, KTORy
JEST PRZEDE WSZYST-
Kl SZplEGIEM, PO-
Oak IOENTYCZNE AR~
GUM@ENTY,
wyjasniak jednak,
dlaczego oddajE
czesé garlen.

—JOoL DeNNEqUEN
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INFORMACJE DLA GRACZY

Zamim cokoluwiek osiggniesz w jakiej§ dziedzinie, powinieres poznac
rzgdzqce nig prawidln. Inaczej réwnie dobrze migthys cheied wykud miecz z serd.
Rafkallon z Elliv Skralc

~

Scieiki adeptow dostarczaja mistrzom gry i samym
graczom mnostwa nowych informacji 0 gtownych dyscypli-
nach barsawianskich adeptow. Pierwsza czes¢ podrecznika
opisuje, jak adepci postrzegaja swoje miejsce w otaczajacym
ich éwiecie, gdzie i jak mieszkaja, jakim tradycjom holduja, ja-
kie zywia uprzedzenia, jaki maja stosunek do innych, i tak da-
lej. Wszyscy uczestnicy gry moga 2 tej wiedzy skorzystac, by
latwiej wciela¢ sie w przedstawicieli réznych dyscyplin.

Rozdzial zatytutowany Informacje dla graczy zawiera no-
we, szczegdlowe przepisy dla poszczegSlnych dyscyplin - su-
gestie, jak odgrywac adeptéw, taczy¢ dyscypliny i okreslac
dziatanie nowych talentéw i zdolnosci. W niektérych wypad-
kach przepisy te stanowia rozszerzenie zasad ujetych w glow-
nym podreczniku Przebudzenia Ziemi (PZ) oraz w Ksiedze
Wiedzy (KW), w innych zas sa to zasady zupeinie nowe,
opcjonalne.

Do pelnego wykorzystania $ciezek adeptéw niezbedny
jest podrecznik gtowny Przebudzenia Ziemi; wéréd innych
uzytecznych publikacji nalezy wymieni¢ Ksiege Wiedzy,
Barsawie, dwa tomy Mieszkaficow Barsawii oraz artykuly

w Magii i Mieczu.
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Opisane ponizej reguly, rzadzace inicjacja, szkoleniem,
podnoszeniem wartoéci cech oraz wybieraniem nastepnych
dyscyplin, stosuja sie do wszystkich adeptow bez wyjatku.

HICACA

: Czas, jaki musi uptynaé od rozpoczecia nauki do inicja-

o, zalezy i od dyscypliny, ktéra adept wybierze, i od mi-
strza, na ktérego trafi — Czarodziejem zostaje si¢ po latach
~ pracy, Ztodziejowi wystarczy kilka dni. Czas potrzebny na
spanowanie dodatkowych dyscyplin jest nieco bardziej
sprecyzowany (PZ, str. 226). Réznica w okresie przed ini-
cacja w pierwszej dyscyplinie i nastepnych wynika z fak-
w1, ze na poczatku kazdy adept ma pewne klopoty z po-
strzeganiem $wiata przez pryzmat przepelniajacej go
magil. Z chwila, gdy w umysle bohatera dokona sie pierw-
szy przetom, poznanie nowych dyscyplin oznacza po pro-
<t koniecznoéé oduczenia sie paru starych nawykow
: przyswojenia sobie kilku nowych; opanowanie drugiej,
irzeciej czy czwartej dyscypliny bardziej przypomina
awans na wyzsze kregi doswiadczenia niz pierwotna ini-
cjacje. Mistrz Gry moze zmieni€ te sytuacje, stosujac prze-
pisy z niniejszego rozdzialu {(Poznawanie nowych dyscy-
plin, str. 106).

NN

e Bt

Inicjacja prowadzi do powstania mistyczne] wiezi, a-
czacej prawdziwy wzorzec bohatera ze §ciezka dyscypli-
ny. Rézni adepci przechodza rézne inicjacje, czestokro¢
(cho¢ nie zawsze) zwiazane §ciSle z obranym aspektem
dyscypliny — inicjacja Ztodzieja samotnika bedzie na przy-
klad okrutniejsza niZ oszusta (Wskazéwkai, str. 131).

Nauczyciele nie pobieraja od uczniéw optat za inicjacje
w pierwszej dyscyplinie, mimo ze proces nauki zajmuje
duzo czasu i decyzja o jego rozpoczeciu nie jest tatwa. Do-
éwiadczeni adepci starannie oceniaja adeptow potencjal-
nych, by przekona¢ sie, czy spisza sie nalezycie w nowo
obranej dyscyplinie — dopiero po osiagnieciu co najmniej
piatego kregu mozna prowadzié inicjacje uczniéw.

SZKOLENIE PRZED AWANSEM NA WYZSZE KRl
Podobnie jak ma to miejsce z inicjacja, takze iloéé cza-
su niezbedna przy awansie na wyzszy krag zmienia sie
wraz z dyscyplina. Szkolenie laczy praktykowanie no-
wych talentéw z dysputami teoretycznymi nad ich natu-
ra, przy czym w réznych dyscyplinach na poszczegélne
elementy nauki kladzie sie rézny nacisk. Adepdi szkole-
ni przede wszystkim do walki poznaja teorie w bardzo
waskim zakresie, podczas gdy magowie zwykle poswie-
caja znacznie wiecej uwagi jej niz praktyce. Czas trwania




szkolenia dla poszczegdlnych kregéw podano w PZ na
str. 223.

Adepci wkraczajacy na nowy krag ucza sie podstaw
wszystkich dostepnych na nim talentéw, nawet jesli nie od
razu wszystkie opanowuja w stopniu umozliwiajacym
wykorzystanie. Moga pézniej dzieki medytacji przywotac
w pamieci sesje szkoleniowe i przyswoi¢ sobie talenty,
ktorych poczatkowo nie rozwijali. Na wyzszych kregach
zyskuje sig dodatkowe zdolnodci, takie jak podwyzZszona
obrona czy szersze mozliwoéci uzycia karmy. Niezbedne
sa tu pewne dodatkowe rytualy, ktore adept poznaje pod
okiem nauczyciela i ktére moze potem przekazywac wias-
nym uczniom.

Adepci, ktorzy postuguja sie zakleciami, zazwyczaj
podczas szkolenia ucza sie¢ jednego czaru z NOWego, wYyz-
szego kregu. Przyjmuje sig, Ze poznaja go automatycznie
i nie musza wykonywa¢ zadnego testu. Hojny Mistrz Gry
pozwoli pewnie graczowi wybra¢ interesujace go zaklecie
~w przeciwnym wypadku o wyborze decyduje $lepy los.

Kazdy adept mozZe szkoli¢ innych w swoje] dyscyplinie,
pod warunkiem, Ze sam znajduje sig na WYZSZym kregu
niz uczeh. Nic wiec dziwnego, ze nauczycielami czesto sa
emerytowani poszukiwacze przygod, ktérzy przekazujac
mtodym wlasne dogwiadczenie, zarabiaja na Zycie albo na
optacenie wiasnego instruktora. Ogdlnie przyjete stawki
za szkolenie podano w PZ na str. 223

PODNOSZENIE WARTRST CECH

Bohaterowie, ktérzy chca zwiekszy¢ wartoscl swoich
cech (patrz PZ, str. 220), moga tego dokonac tylko przy
okazji awansowania na coraz wyisze kregi W pierwszej
poznanej dyscyplinie; awans w innych, péZniej opanowa-
nych dyscyplinach, nie daje im takiej szansy-

POZNAWANIE NOWYCH DYSCYPLIN

W Przebudzeniu Ziemi poznawanie nowych dyscyplin
jest stosunkowo latwe i oplacalne, totez wiekszosC graczy
7 czasem zaczyna powaznie rozwazaé taka mozliwosé. Po-
niewaz kazda posta¢ w PZ jest adeptem, juz na starcie ma
za soba trudny proces nauki i inicjacje w jednej dyscypli-
nie. Warto jednak pamietac, ze W Przebudzeniu Ziemi
adeptem nie zostaje sie ot tak, po prostu.

Wybér drogi adepta jest deklaracja filozofii zyciowej;
wypelnianie wymogow dyscypliny zabiera bohaterowi
tyle czasu, ze pomyst wybrania nastepnej i wysilek zwia-
zany z jej opanowaniem bylyby wrecz niewiarygodne. Juz
sam ten fakt powinien zniechecaé¢ graczy do wybierania
drugiej czy trzeciej dyscypliny. Mistrz Gry réwniez must
zdawaé sobie sprawe, ze taki adept ma szans¢ w bardzo
krétkim czasie staé sie postacia niezwykle silng i moze

grozi¢ zachwianiem réwnowagi w grze. Dlateg
den gracz, ki6ry prébuje podczas kampanii opanc
datkowa dyscypline, nie moze by¢ pewien pov
swoich starafi. Jezeli Mistrz Gry ma powody, b
czyé ten proces, proponujemy mu W tym miejs
przydatnych wskazowek.

Pierwszy etap, ktory sam w sobie moze nastrec
noédi, to znalezienie nauczycicla gotowego przep
inicjacje. Wielu mistrzow krzywo patrzy na pr
adeptéw swojej sztuki, ktérzy wezedniej zaangar
juzw inne dyscypliny; tacy uczniowie bywaja bal
zalezni, pewni siebie 1 opornie]'si w nauce od Z
nowicjuszy. Ze szczegdlna niechecia beda ne
traktowaé adeptéw tych dyscyplin, ktérych nie d
patia badz uwazaja za przeciwstawne wlasnej.
uczeh weale nie musi im sie spodobag; nie zaszk
mu jakie§ ryzykowne zadanie, by dowiodi, Ze
szkolenia w nowym fachu. Ponizej zamieszcZ
poszczegdlnych dyscyplin; przy kazdej wymiet
cypliny, ktére ja uzupelniaja, sa jej obojetne Jut
jej przeciwiefistwo. Pomoze to w przyblizeniu 0!
sunek nauczyciela do potencjalnego ucznia;
przeciez kazdy mistrz moze mie¢ wlasne zapatl
te kwestie. Jesli wiec Mistrzowi Gry zalezy, by k
hateréw zrezygnowat z wyboru nastepne]j dysc)
e mu niezle uprzykrzyc zycie szukaniem nauc

A weale nie koniec na tym. Zwyczaj pobieral
inicjacje w nowych dyscyplinach to kolejna pov
szkoda. Standardowa cena to sto sztuk srebr
krag kazdej dyscypliny, ktore uczef juz zna. ]
czyciel moze oczywiscie oplate te podnies¢ I
stosownie do okolicznoéci i wiasnego widzimi

Gdyby doszlo do tego, e gracze migdzy §
dokonywac wzajemnych inicjacji, Mistrz Gry I
rzuci¢ dalsze ograniczenia. Przede wszystkin
musi poéwiecié uczniowi duzo uwagi (patrz P
i dogwiadczony lowca przygod, ktéremu U
sporo zobowiazanf i méciwych wrogow, mo?z
nie mieé czasu na takie zabawy. Skoro za$ ini
przeprowadzac dopiero od piatego kregu wz'
rowie z pewnoscia beda juz mieli tego rodzajt

Mozna wreszcie na koniec szkolenia pr
test, ktéry wykaze, czy bohater naprawde na
$le¢ jak adept nowe] sztuki. Stopiefi trudnosc
nien byé réwny podwojonemu kregowi, jaki
gneta w poprzedniej dyscyplinie — im W
doéwiadczenie i rutyng w pewnych schem
wych, tym trudniej bedzie jej przestawic sig !
test sig nie powiedzie, czas i pieniadze ida ne
uczyciel weale nie musi daé uczniowi drugie




Sprawdzian ten jest w istocie testem Percepcii, co daje
pewna przewage postaciem, ktére z natury powinny mie¢
wysoka wartos¢ tej cechy {patrz PZ, str. 49). MozZna jednak
ustali¢, ze zamiast testu Percepcji przeprowadza sie test tej
cechy, ktdra w nowej dyscyplinie odgrywa pierwszorzed-
na role — w wypadku podstawowych dyscyplin informacje
te mozna znalez¢ w gldwnym podreczniku PZ, przy ir-
nych dyscyplinach decyzja nalezy do Mistrza Gry.

Premie

Bohater, ktéry opanuje wiecej niz jedna dyscypling, nie
moze taczy¢ pochodzacych z nich premii do wspdtezynni-
kéw; gdyby miat dosta¢ taka premie z wigcej niz jedne;
dyscypliny, wolno mu skorzystaé tylko z premii korzyst-
niejszej, nie za$ z obu.

Podobnie rzecz ma sie z premiami do obrony (fizycznej,
magicznej i spotecznej) — bohater zyskuje tylko najkorzyst-
niejsza premig.

Karma

Postaci specjalizujace sie w kilku dyscyplinach jedno-
czeénie moga wydad kilka punktow w tecie cechy, jezeli
kazda z dyscyplin pozwala im spozytkowac po jednym
punkcie. Na przyklad, zaréwno Fechtmistrz, jak i Eucz-
nik, moga od czwartego kregu dodawa¢ punkt karmy do
dzialan wymagajacych samej Zrecznoicl. Wobec tego
Fechtmistrz, ktéry osiagnie czwarty krag w swojej dyscy-
plinie, a jest przy tym co najmniej czwartokregowym
Lucznikiem, moze w jednej takiej akeji zuzy¢ dwa punk-
ty karmy.

Zasada ta odnosi sie do wszystkich dziatar, w ktérych
uzywa sie karmy.

Rytualy karmiczne

Zgodnie z przepisami podanymi w gtéwnym podrecz-
niku Przebudzenia Ziemi bohater, ktéry wybiera sobie
nowa dyscypline, musi naby¢ (za punkty legend) wszyst-
kie talenty, ktérych do tej pory nie opanowal, a ktdre sa
mu potrzebne na pierwszym kregu w nowej roli; nie musi
natomiast wydawacé punktow na talenty, ktdre juz zna. Te-
oretycznie zasada ta moglaby dotyczy¢ rytuatu karmiczne-
go, w istocie jednak rytualy te tak bardzo sig roZnia, w za-
leznoéci od dyscypliny, ze kazdy z nich jest osobnym
talentem. Kazdy opiera sie na niepowtarzalnym, charakte-
rystycznym tylko dla jednej dyscypliny sposobie postrze-
gania $wiata, totez uzyskane dzieki nim punkty karmy
moga by¢ wykorzystane tylko w zgodzie z ta wlagnie dys-
cyplina. Wobec tych ograniczen Mistrz Gry moze zazadac,
by nowy rytual karmiczny zostal kupiony w taki sam spo-
séb (za standardowa ,cene”) jak inne nowe talenty.

Rytualy karmiczne nalezy odprawiac dla kazdej dyscy-
pliny z osobna. Najlepiej bytoby, gdyby bohater osobno
zapisywal uzyskane i wydane punkty w kazdej dyscypli-
nie oddzielnie, lecz Mistrz Gry moze zgodzi¢ si¢ na zapis
wspdlny, by uniknaé nadmiaru buchalterii.

Ludzie, wszechstronnoscé i dyscypliny

Wiaéciwy tylko ludziom talent wszechstronnos¢ pozwala
im uczyé sie talentéw spoza obranej dyscypliny, weale jed-
nak nie ulatwia opanowania nowych dyscyplin. Talenty
nabyte dzigki wszechstronnosci, a nalezace do nowej dyscy-
pliny, i tak nalezy ponownie pozna¢ (a wiec ,kupic”; ich
koszt okresla si¢ wedtug normalnych zasad) - i na poczat-
ku, i pdzniej, podczas awansu na wyzsze kregi. Chodzi
o to, zeby bohater nauczyt sie rozumied, jak fego zdolnosci
pasuja do nowej dyscypliny.

Z czasem dojdzie do sytuacji, kiedy posta¢ osiagnie
w nowych talentach poziom réwnie wysoki jak ten, ktory
wezeéniej nabyta dzieki wszechstronnosci. Dopiero wow-
czas moze wykorzystac¢ wszechstronnos¢ do nauki nowych
talentéw — przedtem bowiem uwaza sig, Ze posiada jeden
talent na dwéch réznych poziomach, i rézZnice te nalezy
wyTaZnie na karcie zaznaczy¢. Moze korzystac z dowolnej
wersji tego talentu, ale wykorzystanie tej, ktéra zawdzie-
cza wszechstronnoéci, wiaze sie z kryzysem talentéw (patrz
Kryzys talentéw, str. 109) éredniego stopnia.

ZASADY @PCUONALNL

Przedstawione ponizej opcjonalne zasady gry stanowia
rozszerzenie regul podanych w podreczniku gidwnym
Przebudzenia Ziemi. Ich uzycie zmieni nieco styl prowa-
dzenia kampanii, totez kazdy Mistrz Gry powinien dobrze
sie zastanowié, czy beda odpowiednie dla wszystkich za-
interesowanych.

039BISTA WIZJA SWIATA

Cytowane w Sciezkach adeptéw relacje z pierwszej reki
sa w pewnym sensie dtugimi, rozbudowanymi prezentacja-
mi osobistego punktu widzenia 0s6b, ktérym oddano glos.
Kazdy z narratoréw ma whasne poglady na wiele spraw
i cho¢ zwykle opisuje najpowszechniejszy spos6b rozumie-
nia jego dyscypliny, nie wytycza jedynej stusznej drogi
wszystkim, ktérzy obrali te sama specjalnos¢. Sita adeptéw
lezy w umiejetnosci harmonijnego taczenia wiasnej osobo-
woéci i dogwiadczenia z tradycja dyscypliny; nie ma wsrdd
nich dwdch identycznych istot, tak jak nie mozna zostac
adeptem tylko dzieki wchtonieciu cudzego $wiatopogladu —
trzeba wnies¢ co§ od siebie, stworzy¢ nowa jako$¢, zamiast
mechanicznie nagladowaé wzorce z przeszloSci.




Dlatego tez gracze powinni przy tworzeniu nowych po-
staci okreéli¢ ich osobista wizje §wiata i punkt widzenia na
wtlasna dyscypline. Moga to zrobi¢ w formie zlozonego
z paru zdan listu badZ szczegélowego eseju, ale powinni
przedstawi¢ w nim generalne poglady bohatera, jak réw-
niez podaé¢ kilka konkretnych przykladow dzialan, do
ktérych nigdy by sie nie znizyt. Tego rodzaju osobisty opis
przydaje postaciom glebi i stanowi solidna podstaweg do
ich odgrywania.

Somok, zwany Zeglarzem Nocy, wwaza, ze prawdziwy
Powietrzny Lupiezca bierze bez pytania fo, czego mu po-
trzeba, i pod Zadnym pozorem nie ustgpuje pola wrogowi.
Nigdy nie zatuje swoich czyndw, nie przeprasza i nie po-
trafi zniesé mysli, ze mdgtby zosta zmuszony do odwroty.
Nie ma jednak zwyczaju skradac sig, napadac i tupic pota-
jemnie, gdyz to dobre dla tchérzy — prosty, frontalny atak
jest dewizq prawdziwego adepta jego dyscypliny.

Jezeli gracze uznaja opisy dyscyplin podane w tym
podreczniku jako wiasciwe dla ich postaci, moga przyjacje
bez zadnych modyfikacji, badZ nagia¢ tak, by lepiej paso-
waly do ich potrzeb. Je§li gracz ma wiasny poglad na role
adepta i wizje jego dyscypliny, dobrze by bylo, zeby
przedstawit ja Mistrzowi Gry -1 uzyskal jego akceptacje -
zanim zostanie wprowadzony do grupy; dopoki jest sen-
sowna, Mistrz Gry raczej sie nie sprzeciwi. Wiadca Zwie-
rzat, ktéry w istocie nienawidzi wszelkich Zywych istot,
czy Fechtmistrz, ktéry wzdraga sie przed Sciaganiem na
siebie uwagi, nie sa najlepszymi przykladami adept6w,
chociaz w Barsawii rézne dziwolagi juz widywano. Gdzies
tam moga przeciez Zy¢ Wojownicy, ktérym obce jest po-
czucie honoruy, czy Ksenomanci, ktérzy boja sie ciemnosci.
Jezeli gracz nie zgadza sie z opisem z niniejszego podrecz-
nika, a przy tym nie potrafi przedstawi¢ wlasnego pomy-
stu na posta¢, moze oprze( sig na fragmentach dialogow
cytowanych w opisie dyscyplin (PZ, str. 67-91).

Warunkiem korzystania z przepisow o kryzysie talen-
téw jest wypracowanie przez kazdego z graczy osobistego
punktu widzenia dyscypliny.

Osobista wizja §wiata i nowe dyscypliny bohatera

Poznajac kazda kolejna dyscypline, bohater powinien
przemysle¢ sobie, jak bedzie sie na nia zapatrywal, co be-
dzie w niej wazniejsze, co mniej istotne — musi okresli¢
swoj wlasny punkt widzenia. Wizja ta moze, ale nie musi
w pelni zgadza¢ sie z poprzednia, przemyslana dla pierw-
szej dyscypliny. Adepci, ktdrzy obieraja wiecej niz jedna
dyscypline, potrafia do perfekdji doprowadzic umiejetnos¢
blyskawicznej zmiany punktu widzenia, tak by sprostad
wymogom psychicznym réznych specjalnosci.

Somok, Powietrzny Lupieica, zostaje Zbrojmis:
Kiedy wykuwa nowgq broi, mysli jak Zbrojmistrz,
zaé przeobraza sig w latajgcego na powietrznym siai
rata, przyjmuje punkt widzenia prawdziwego Pows
g0 Eupieicy. W sytuacjach, ktdre nie wigig si¢ bezp
nio z zadng z jego dyscyplin, zachowuje si¢ =,
z wymogani sytuacyt.

KRYZYS TALENTOW

Magiczna moc, jaka adept ma do dyspozycjt, *
uzalezniona od zgodnodci jego postepowania z ¥
cym z dyscypliny pogladem na $wiat. Dlategs
nadmierne oddzielanie tych dwéch aspektow sziz
prowadzi¢ do sytuacji, w ktorej talenty — niby mist
opanowane — wymkna si¢ bohaterowi spod kont
wisko to nazywa sie ,kryzysem talentéw”, a mazo
do czynienia najczesciej wéwczas, gdy adept sw
z wlasnej woli zachowuje sie w sposéb, ktory kléc
go dyscyplina. W efekcie takiego postepowania ¢
temn, jak stopniowo traci mozliwosé korzystania z
- raz cze$ciowo, jakby brakowato mu zwyklej Wi
nym znéw razem catkowicie.

Mistrz Gry, ktéry zdecyduje sie wprowadzic &
powinien dopilnowag, Zeby w opisie wizji wiata
gélnych postaci znalazly sie ograniczenia, ktory
kroczenie grozi kryzysem talentéw i ktére zaraz
rzeczywiste znaczenie dla przebiegu gry. Nie wol
minaé, Ze wizja $wiata ma byé zyciowym kredo!
a nie lista drobnych, nieszkodliwych nawykdw
nik, ktéry przysiega nie skrzywdzi¢ bezbronneg=
nika, narzuca sobie faktyczne ograniczenie, ale (z
ktéry za zadne skarby nie tknie marchewki, jest ¢
przykladem postaci, ktéra stara si¢ unikna¢ pram
trudnoéci w grze.

Kiedy Mistrz Gry uzna, Ze bohater sprzeniew
wlasnym zasadom albo podstawowym Wymos
cypliny, moze utrudni¢ stosowanie wynikajacy
talentéw. Zaczyna od ustalenia tego, jak pows
naruszenie, o ktérym mowa, po czym inform=
o nalozeniu kary. Adept zawsze jest §wiada
ze nastapil kryzys talentéw. Nie zaczyna =
tychmiast, lecz przy najblizszej probie wykorzy
lentéw z dyscypliny, ktérej reguly naruszono
mniej bohater instynktownie wyczuwa, ze
wiare we wlasne idealy i od razu robi sie nerw
czy go poczucie winy, nudnoéci, b6l glowy i t2l
§li gracz sam nie wystapi z propozycja odgry™
sekwencji (bo na przyktad nie zauwazy wyk
Mistrz Gry powinien przeja¢ inicjatywe i poin
g0, €O sig dzieje.
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Czas trwania kry-

Zysu oraz jego uciaz- ; .
Naruszenie

liwoéé zaleza od wagi Obnizenie
wykroczenia. Mistrz dyscypliny stopnia talentu
Gry moze, jesli chce, Blahe brak
losowo zmieni¢ czas Srednie 1
trwania kryzysu, by Powazne

ktopoty byly mniej
przewidywalne.
Zgrubne wytyczne

Bardzo powazne
Glebokie

= W R

KRYZYS TALENTOW

kuty. Akt ten musi
wiazaé sie z niedo-
godno$ciami, ryzy-
kiem 1 upokorze-
niem, ktére beda

Czas

trwania

nie stosuje sig

10 rund proporcjenalne  do
1 godzina wagi popelnionego
1 dziert wystepku. Gracz sam

powinien zapropo-
nowacd stosowny Akt

do czasu wypelnienia pokuty

przedstawiono w ta-
beli Kryzys talentéw.

Reguly odnoszace sie do kryzysu talentéw maja na celu
wzbogacenie §wiata Przebudzenia Ziemi i Zle by bylo,
gdyby staly sie sposobem narzucenia graczom wizji RPG,
jakiej holduje Mistrz Gry. Zgodnie z duchem gry nie powi-
nien on na przyklad karaé bohateréw za blahe przewinie-
nia - na przyklad wypowiedz sprzeczna z duchem dyscy-
pliny. Podobnie w sytuacji, w ktorej bohater nie ma
wyboru i musi sprzeniewierzy¢ sie swoim ideatom, Mistrz
Gry powinien wymierzy¢ mu lagodniejsza kare.

Somok Zeglarz Nocy zderza sie z kimé przypadkiem na
ulicy i baka pod nosem przeprosiny. Popelnin w ten sposéh
bahe wykroczenie przeciwko whasnej wizji Swiata i dys-
cypliny. PdZniej, w przebraniu, przypadkiem obija sie
o swojego Smiertelnego wroga. Zndw koviczy sig na prze-
prosinach, lecz tym razem jest to Srednie naruszenie cre-
do Somoka. Przez dtuzszq chwile nasz bohater martwi sig
tym i traci zwyklq sprawnost, ale na tym koniec.

Kilka dni pétniej zakrada sig gdzie§ i dopuszcza sig kra-
dziezy, tym samym powaznie sprzeciwiajgc sig swojef wi-
zji Powietrznego Lupiezcy. Dreczy go poczucie winy,
ktdre tym razem dokucza mu znacznie diuzej.

Po paru miesigcach wycofuje sig z walki ze znanym so-
bie nieprzyjacielem — tym razem mamy do czynienia z bar-
dzo powazinym naruszeniem zasad, kicre sam sobie na-
rzucit. Somok postgpit whrew wilasnej wizji Swiata; coraz
trudniej mu si¢ skoncentrowac na tym, co robi — przez caly
dzieti spisuje sig jak najgorsza fajtlapa, a nie Powietrzny
Eupiezca,  rankiem w dodatku nie przyjmuje wyzwania,
rzuconego mu przez najgorszego wroga — to juz glebokie
wykroczenie przeciwko wszystkiemu, co ceni. Od tej pory
nie potrafi mysle¢ o niczym innym, jak tylko o swoim
tchdrzlivoym postepku. Zaczyna cierpie¢ na bezsennosc.

Pokuta

Sprzeniewierzajac sie wlasnemu ,ja” w gtebokim stop-
niu, bohater naraza sie na kryzys talentow, ktory bedzie sie
utrzymywal tak diugo, az zostanie odkupiony w Akcie Po-

Pokuty dla swojego
bohatera, Mistrz Gry za$ musi sie nan zgodzic.

Chege odpokutowad za ucieczke w obliczu przeciwnika, So-
mok Zeglarz Nocy musi odszukac owego wroga i stoczyc z nim
walke na $mierc i Zycie.

Moze sie zdarzyé, Ze bohater, ktdry specjalizuje sie
w kilku dyscyplinach, naruszy ograniczenia tylko jednej
z nich. Modyfikator ujemny stosuje sie wéwczas do talen-
téw bezposrednio z nig zwiazanych oraz do tych, ktore
uwzglednia sie przy awansie na wyzsze jej kregi.

NISKA MAGIA

Mimo ze w Przebudzeniu Ziemi wprowadzono juz sy-
stem urmiejetnoéci, majacych odzwierciedla¢ wiedze posta-
ci, do ktérej wykorzystania nie potrzeba magii, nie
uwzgledniono na razie réznic w poziomie wiedzy, jakie
moga wystapi¢ miedzy adeptami jednej dyscypliny na roz-
nych kregach. Opcjonalne zasady dotyczace niskiej magii
pozwalaja wykorzysta¢ wiedze luZniej zwiazana z wybra-
na profesja — moga to by¢ podstawy wyrobu broni, umie-
jetnos¢ przetrwania w trudnym terenie czy wreszcie histo-
ria i legendy dyscypliny. Wszyscy adepci poznaja na
przyklad dzieje najstynniejszych swoich poprzednikéw —
Lucznicy z pewnoscia ustysza o Nioku, a Wojownicy
o Vennie czy innych bohaterach, ktérych Mistrz Gry posta-
nowi wprowadzi¢ w swoim Swiecie.

Niska magia pozwala tez wymiernie oceni¢ powodze-
nie tych dziatafi bohateréw, ktére wymagaja konkretnych,
praktycznych umiejetnosci. Mistrz Zywioléw moze na
przyklad Swietnie zna¢ sie na Horrorach i historii swiata
przed Pogromem, co zostanie odzwierciedlone doborem
umiejetnoéci zwiazanych z wiedza, ale kazdy szanujacy sie
adept tej sztuki wie tez co nieco o roslinach, pogodzie, for-
macjach skalnych, przyptywach i innych zjawiskach zwia-
zanych z piecioma zywiolami. Ponadto jego wiedza w tej
materii bedzie sie zwiekszata w miare, jak zdobywa do-
$wiadczenie. Poniewaz za$ wiaze sie §cidle z jego dyscypli-
na, a nie pokrywa z Zadnym z talentéw, kwalifikuje sie do




dziedziny niskiej magii. Kiedy wiec Mistrz Zywioléw be-
dzie cheial rozpoznad jaka$ rolinke, Mistrz Gry kaze gra-
czowi wykonac test niskiej magii.

Testy niskiej magii

Najpierw nalezy okresli¢ stopien niskiej magii, ktory
jest réwny kregowi bohatera podzielonemu przez dwa
(zaokraglamy w godre) — bohaterowie z pierwszego i dru-
giego kregu maja wiec stopien niskiej magii réwny jeden,
postaci z kregdw trzeciego i czwartego — dwa, i tak dalej.
Nastepnie Mistrz Gry decyduje, ktéra cecha najlepiej pasu-
je do sytuacji, i dodaje jej stopieni do stopnia niskiej magii,
by ustali¢ stopieri, z jakim wykonuje sig test. Gracz moze
oczywiscie zasugerowad, ktéra cecha jego zdaniem byfaby
najbardziej odpowiednia, ale ostateczna decyzja nalezy
i tak do Mistrza Gry.

Stosowanie niskiej magii ma na celu wypelnienie luk, ja-
kie trafiaja sie pomiedzy talentami i zdolnoSciami, ktore
bohater opanowuje w toku kariery — w zadnym wypadku
nie powinny jednak zastepowac talentéw juz istniejacych.
Nie wolno wiec w zadnym wypadku wykonywac testu ni-
skiej magii zamiast testu odpowiedniego talentu.

W tescie niskiej magii moZna zuZy¢ tylko jeden punkt
karmy. Stopieri niskiej magii zmienia si¢ wraz z rozwojem
postaci i jej awansem na wyzsze kregi, dzigki czemu roz-
wdj ,niskomagicznych” zdolnoéci przebiega podobnie jak
postep w innych dziedzinach dyscypliny.

W tym rozdziale znajdziecie réwniez konkretne wska-
zowki, jak korzysta¢ z niskiej magii w poszczegdlnych
dyscyplinach.

* (ZARDZIL) -
WSKAZOWHKI

Ajmar Zdumiewajacy, ktdérego opowies¢ o |
Czarodzieja znajduje sie na stronie 98, jest najle
przykladem Czarodzieja podazajacego tak zwan:
umystu. Gracz, ktéry chce poprowadzi¢ podot
staé, moze nasladowaé pewne jego cechy: pom;
nos¢ czy sklonnosé do naduzywania stéw i c
z klasylki, ktérych i tak nikt nie bylby w stanie
dzi¢. Taki mag bardzie] wierzy slowu pisanemu :
dycji ustnej i czuje sie nieswojo, nie niosac w |
przynajmniej paru madrych ksiag. Traktuje barc
stownie koncepcje symbelu i idei i czesto znana
obszerne fragmenty dziet wywodzacych sie z tej
Zanim podejmie decyzje, musi przekartkowac pa:
zek, znaleZé stosowna idee i rozwazy( wszys
aspekty filozoficzne. Nade wszystko ceni sobie :
i refleksje i gleboko wierzy, Ze wyZszoé¢ intelel
jest jedyna droga do ostatecznego zwycigstwa. Z
sie wprawdzie bardziej pokorni adepci tej specj:
ale nawet oni uwazaja sie zwykle za lepszych od
Swiata. Oczywiscie, wrodzony spryt kaze im w ¢
gci innych adeptéw maskowaé naturalne w takie;
¢ji poczucie wyzszosci, lecz i tak z trudem skryw:
che¢ do innych magow.

Niektérzy Czarodzieje — zwlaszcza wywodz
z odleglych barsawianskich krain — nie znaja tyl:
i pism, co ich uczeni koledzy, i calg tradycje dysc
poznaja bezposrednio od swoich nauczycieli. Koi
zwigzku symbol-idea wciaz zajmuje wyrdznion:
cje w ich schematach myélenia o magii, ale w dz
chetniej opieraja si¢ na wlasnym do$wiadczeniu
zapiskach innych uczonych. Ci tak zwani Czar
naturalni ucza sie wladaé magia w oparciu o osob
zumienie idei i symboli. 5a mmniej aroganccy
ktérzy wybieraja droge umyshu; czesto cechuje i
cyficzne poczucie humoru i pokora w obliczu cuc
go Swiata. Mdéwia zwykle z charakterystyczng
swych rodzimych okolic akcentem i kieruja sit
ktym, chtopskim zdrowym rozsadkiem; swo
powiedzi przetykaja przystowiami i ludowyn
tencjami. Moga z lekcewazeniem wypowiad
o korzysciach plynacych z ksiag i niechetnie odn
mieszkafnicéw wielkich miast.

Czarodzieje kroczacy droga mistrzéw sa podc
tych, ktdrzy obieraja $ciezke umystuy, z tg wszakzer
iz wydaje im sie, Ze potrafia narzuci¢ swoja wole
stwu idei i symboli. Doskonale nadaja sie na boh
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niezaleznych, gdyz fatwo zrobi¢ z nich wspanialych, znie-
nawidzonych wrogdw. Ich stosunek do §wiata 1 jego mie-
szkaficéw to juz nie zwyczajne poczucie wyzszosci, lecz
czyste] wody megalomania; uwazaja, Ze posiadlszy dosta-
feczng wiedze, beda w stanie kontrolowa¢ kazda sytuacje,
w jakiej sie znajda. KaZzda napotkana istota jest albo ich po-
fencjalnym wyznawca, albo wrogiem - a i tak spotka sie
z identyczna pogarda.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Czarodziej ,umystowy” postepuje wbrew swojej dys-

cvplinie, kiedy zachowuje sie glupio i bezmyslnie; za-
siuguje wtedy na kryzys talentéw. Tak bardzo wierzy
w moc swojego intelektu, Ze jest zszokowany,

zdy zawodzi go przy wykony-

waniu prostych ¢wiczen umy- é@ﬁ%ﬁ-

siowych. Podobny skutek J:‘J %“é-'-':
moze mieé atak wymierzo- ///f, l\jf_

my W jego poczucie godnosci x

osobistej - ciezko obrazony Cza- ‘ri \w\

rodziej traci nalezyta pewno$é V' //1 :
siebie i nie moze sie skoncentrowaé N Fﬂ \
‘ma magii talentéw. Na dobra sprawe
kazda intensywna i dlugotrwala reakcje

emocjonalng mozna uznadé za naruszenie
sasad sztuki, poniewaz Czarodziej jest
we wlasnej opinii ponad takie drobne
_przypadiosci”, dobre moze dla zwy-
wiych Smiertelnikéw. Jezeli w trakcie
zry dojdzie do sytuacji, ktéra wywola

u niego emocjonalne rozchwianie i nie-

W

pewnosé, mozna uznad, ze popelnit
=febokie wykroczenie przeciwko re-
zule dyscypliny i tylko Akt Pokuty
pomoze mu wrécié do formy.

Poniewaz rozumienie dyscypliny
‘opiera sie u Czarodzieja naturalnego
ma osobistym doswiadczeniu, kazda
nietypowa sytuacja grozi mu kryzysem ta- @%
lentéw. Niektérzy magowie tej specjalnodci
zvzykuja tez kryzys, gdy ich poloZenie kldci sie z ich wiej-
skim pochodzeniem (kiedy na przyklad przyjdzie im
w duzym mieécie rzuca¢ czary wymierzone przeciwko
obronie spolecznej przeciwnika).

Czarodziejom kroczacym droga mistrzéw kryzys za-
zraza wowczas, gdy starannie opracowany plan weZmie
W Ieb lub znajda sie w sytuacji, nad ktdéra nie potrafia za-
panowal. Irytuja sie i wpadaja w histerie, kiedy ktod
probuje kierowad ich zachowaniem i przeznaczeniem, i nie
sa w stanie skupi¢ sie na swoich talentach i czarach.

/
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e A sldonnosé do dzielenia éwiata na cele
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POLACZENIA Z INNYME DYSCYPLINAMI

Wszyscy Czarodzieje sa zdania, ze wiedza na temat idei

i symboli pozwala im z latwoscia rozszerzaé swa wiedze
o wszelkie inne dyscypliny; szczegélnie czarodzieje ,umy-
stowi” 1 mistrzowie hotduja temu, skadinad btednemu,
przekonaniu. Tymczasem nie da si¢ opancwac jednej dys-
cypliny, stosujac podejécie i techniki umyslowe zaczerp-
niete z innej: nowicjusz musi najpierw wyzby¢ sie starych
nawykow i uprzedzen i otworzy¢ umyst na nowy sposéb
postrzegania §wiata. Dlatego tez Czarodziejom najtrudniej
jest angaZzowac sig¢ w nowe dyscypliny; trudno im tez zna-
leZé¢ nauczycieli, ktérzy podjeliby sie ich

o ksztalcenia i inicjacji -~ maja bowiem
opinie upartych i trudnych ucznidw.
Najwiecej szkody przynosi im taka
reputacja u innych magdw. Styng z te-
go, ze uwazaja Iluzjonistéw, Kseno-
mantéw i Mistrzéw Zywiolow za
glupszych od siebie, totez szczegdlnie
trudno jest przekonaé¢ mistrza ktorejs
z tych specjalnosci, by podjal sie nau-
czania Czarodzieja (nawet jesli ten akurat
Czarodziej wcale nie uwaza go za idiote). Je-
§li jednak nowicjusz zostanie przyjety, musi
liczy¢ sie z tym, Ze czeka go wigcej, niz zwy-
kle, upokarzajacej pracy w roli chlopca na
posylki, ktéra ma wykaza¢ jego determi-
nacje 1 cheé przyjecia nowego sposobu
my$lenia. Mimo tych trudnosci Czaro-
dzieje chetnie interesuja sie dodatkowo
dyscyplinami magdéw, poniewaz ze
wzgledu na podobiefistwo talentéw
moga dos¢ szybko awansowaé w no-

L 3\ wych specjalnosciach.

:.. i M Z inny.cl} dyscyp?in,.lftére Pasuja do
Czarodzieja, wymienié¢ nalezy Lucz-
,..’/- nika, Trubadura i Zbrojmistrza. Cha-
rakterystyczna dla pierwszego z nich

NELR
i pociski dobrze wspélgra z tendencja do

wiecznego wyszukiwania symboli i idei; Trubadur zas
i Zbrojmistrz sa straznikami wiedzy, co bardzo przemawia
do milujacego ja Czarodzieja. '

ZASADY SPECJALNE

Niska magia pozwala Czarodziejowi rozpoznawac ro-
dzaj i §lady napotkanej magii, jak réwniez przyklady za-
kle¢ z jego wlasnej specjalnoéei. Zapewnia réwniez znajo-
mo$¢ magicznych rytuatdw.




f FECHTIV“STRZ e Nawet tak z natury negatywny czyn, jaki

przeciwnika, Fechtmistrz stara sie przeks:

\X/Sﬁf\zowm wspanialego. Jezeli na przyklad zabije, wyko
sta luke w zastonie wroga, zachowa sie niezgc

Fechtmistrzowie pod wieloma wzgledami przypomi- dtami dyscypliny i narazi si¢ na kryzys talent
naja legendarnych i opiewanych strony, niewykorzystanie bledu przeciwnik:

w pie$niach bohateréw z daw- ) starciu réwniez grozi kryzysem — aczkolwiek

nych czaséw. Inaczej niz dla Wo-
jownikéw, zabicie wroga nie jest
dla nich celem samym w sobie
(cho¢ czasami pewnie tego zatu-
ja) — poprzez walke wcielaja

w Zycie idealy swojej dyscypli-
ny. Nie chodzi o zgladzenie prze-
ciwnika, ktdre jest tylko jednym /-
z mozliwych rozstrzygnieé starcia; I S NS ; przeciwnika od ty
Fechtmistrz nie naraza sie bezsensownie Z(¥ ) mu gardio, popeini
na niebezpieczenstwo, ale stara sig kazda po- najgorsza zbrodni¢ i
tyczke rozegra¢ w dobrym stylu — jeslichce ja gleboki kryzys talenté
przedluzyé, by byta bardziej emocjonujaca Pokuty pozwoli mu go przezwyciez

i piekniejsza, z pewnoscia trzyma sig regut dys-
PRLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLIN

cypliny; bitwa jest sztuka, ktéra uprawia sie
z przyjemnoécia. Fechtmistrzowie, ktérzy szukaja
Fechtmistrz wyrdznia sie réwniez tym, Ze $wiadczen, najczedciej zostaja Iluzj
doskonale czuje sie w towarzystwie i nigdy Trubadurami, gdyz w obu tych dys
nie trzyma sie na uboczu — bystre komenta- g ‘ \ dzie sie nacisk na styl w wystep:
rze, ciete uwagi i dowcipne dygresje sa dlan . blicznodcia. Trubadurzy specjaliz
czym$ réwnie naturalnym, jak elegancja w odgrywaniu stawnych scen bi
i dobry styl, kiedy wymachuje mieczem. ze tych, w ktérych sami brali uc
Gracze, ktérzy cheieliby poprowadzi ta- tycznych scen historycznych; ]
kiego bohatera, ale nie potrafia bez korica chetniej czerpia z mocy mag

jac ubarwi¢ poty
btyskotliwym
Es»\ ani wyczyne
& skimi - wds
moze by¢ pov
wet bardzo po
mistrz, ktéry zal

wymy$laé na poczekaniu byskotliwych te- _ | podkreélaja ich umiejetnosci
kstéw, powinni obmy$la¢ (lub wyszuki- E Zh X Mato ktéry Fechtmistrz |
wac) sobie odzywki w przerwach miedzy “\' waza mozliwoéé kariery
sesjami — najtatwiej znalez¢ co$ w filmach oy %, (0 Zwiadowcy, gdyz w ob
przygodowych i kryminalnych z lat czter- 2 R ( ®JA sjach wysoko ceni sie
dziestych i piecdziesiatych, a takze we é ==\ skrytego dziatania, ktdra ¢
wspélczesnych serialach sensacyj- = ' \ znakomitych szermierz
nych. Poza tym warto przestaC sic A m "L o S Zwiadowcy cenia
garbi€ i zacza¢ glodniej méwic - to Lo S ozliwosé publicznych
tez pomoze sig wczué w postad. zdarza sie (choé¢ rzadko), ze Fechtmistrz p
wlasnie ciezka. W éwiecie, w ktérym zyje Z
Naruszenie kodeksu dyscypliny nie anonimowosdi, cienia i mrocznych zaut
Wielu Dawcéw Imion zyje w przekonaniu, ze najlepsza miejsca na ubdstwiane przez Fechtmistrza &
droga z punktu A do punktu B wiedzie po linii prostej;
Fechtmistrz stanowczo przeczy takiemu pogladowi — dla ZASADY SPECJALNE
niego bowiem sposéb dzialania jest co najmniej rownie W zasadach specjalnych dla Fechtmistrz
istotny, jak jego wynik. Prostota i bezposrednie dazenie do niono zastosowanie niskiej magii, premie .
celu sa adeptom tej dyscypliny obce; polot, elegancja i en- turnieju, reguly odnoszace sie do duchowyc

tuzjazm towarzysza im na kazdym kroku. premie dla specjalistéw.




Niska magia

Niska magia pomaga Fechtmistrzowi dbac nalezycie
o wiasny miecz, ale pozwala tez rozezna¢ sie w historii le-
gendarnego oreZa oraz réZnych typach mieczy i broni
siecznej.

Premie za tytut kréla turnieju

Fechtmistrz, ktdéry zdobedzie tytul kréla turnieju, zy-
skuje premie w wysokosci +1 do obrony spolecznej przy
wszelkich kontaktach z uczestnikami tegoz turnieju. Pre-
mia ta obowiazuje dopdty, dopoki Fechtmistrz nie straci
tytulu — maksymalnie przez rok i jeden dziefi. Dodatkowo
‘rél turnieju ma prawo pierwszy przyja¢ lub odrzuci¢
sferte heroicznej wyprawy lub pojedynku, zanim propo-
zycje przedstawi sie innym uczestnikom turnieju.

Miecz duchowy

Fechtmistrz, ktéry walczy mieczem duchowym — niepo-
wiarzalna bronia, stanowiaca ideaine uzupelnienie jego
z1ata 1 osobowoscl — moze wydaé dodatkowy punkt karmy
przy wszelkich dziataniach, przy ktérych uzywa miecza.
Nie naleZy jednak zapomina(, ze znalezienie miecza du-
chowego 1 poznanie jego sekretéw powinno samo w sobie
sianowié wielka epopeje. Niewielu Fechtmistrzéw znajdu-
ie swoje duchowe miecze; jeszcze mniej potrafi na nowo
nisa¢ ich legende - di, ktérzy tege dokonaja, zastuguja na
mniano prawdziwych bohateréw.

Premie dla specjalistéw

W odréznieniu od standardowego Fechtmistrza (PZ,
str. 68} specjalisci — galant i pojedynkowicz — maja prawo
do pewnych premii. Na trzecim kregu obrona spoleczna
galanta zwieksza sie o +1, na széstym o dalsze +2, ale ga-
lant traci prawo do premii do obrony fizycznej na kregu
siédmym. Pojedynkowicz uzyskuje premie w tej samej
wysokodci i na tych samych kregach, lecz dotycza one jego
obrony fizycznej.

* ILUZJ?NISTA -
WSKAZOWH]

Dla Iuzjonisty nic nie jest naprawde takie, jakim sie wy-
daje. Talenty w tej dyscyplinie pozwalaja nagina¢ rzeczy-
wistos¢ do woli adepta, ktéry Zyje w przekonaniu, iz
podobna role powinny spetnia¢ wszystkie sily natury. Ilu-
zjonista rzadko przyjmuje co$ za dobra monete, za to
z przyjemnoscia wglebia sie w nature rzeczy, by w petni ja
zrozumieé. Oczywiscie nie jest glupcem i bez trudu zau-
wazy realne zagrozenie - na przyklad stwora, ktory ma za-
miar zezre¢ jednego z jege towarzyszy; moze poswiecié
chwile na poszukiwanie oznak falszywodci monstrum, ale
nie ograniczy sie do niedowierzania, gdy bestia sprobuje
mu zrobié krzywde. '

Tluzjonista jest urodzonym wodzirejem i uwielbia zaba-
wiaé thumy swoimi czarami i talentami; czesto wiec wyste-
puje publicznie, nawet nieproszony. W jego mniemaniu
rozrywka zaspokaja dwie podstawowe potrzeby Dawcow
Imion: niesie im iskierke Swiatla w spowijajacym Barsawie
mroku ciezkich czaséw i daje jakZe potrzebna lekcje na te-
mat postrzegania prawdy. Dla wigkszodcl Iluzjonistéw
prawda jest jednak czym$ znacznie bardziej subtelnym
i ulotnym niz $wiat, ktéry widzimy na co dziefy; iluzje
w ich mniemaniu wskazuja droge ku prawdzie, dowo-
dzac, jak latwo nas oszuka¢. Kazdy, kto nie wyobraza so-
bie istnienia prawdy poza tym, o czym donosza mu zmy-
sty, uzasadnia istnienie Iluzjonisty, kt6ry z przyjemnoscia
bedzie go oszukiwatl, by udowodnid, Ze rzeczywistosc cze-
sto bywa tylko pozorna.

Magowie tej specjalnosci styna zreszta z tego, Ze robia
wszystko, byle tylko wyjasni¢ widzom motywy swojego
postepowania; jesli gapie nie rzuca doé¢ miedziakéw czy
nie wyraza nalezytego zachwytu, lluzjonista nie omieszka
wyglosié¢ stosownego kazania na ten temat - kto wie, mo-
#e kto$ sie zawstydzi i okaze bardziej hojny?

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Grzechy gléwne Iluzjonisty to nadmierne przywiazanie
do ,prawdziwe]’ magii oraz zaprzestanie poszukiwania
prawdy, skrytej za elegancka fasada $wiata. Jesli chodzi
o stosunek magii ,prawdziwej” do  nieprawdziwej”,
adept tej sztuki powinien mniej wigcej dwa razy czesciej
postugiwa¢ sie iluzjami niz zakleciami, ktore ich nie wy-
woluja. Jednodniowe porzucenie tego zwyczaju wiaze sie
z blahym wykroczeniem przeciw dyscyplinie; jezeli stan
taki utrzyma sie przez trzy dni, lluzjoniécie grozi éredni
kryzys talentow, a pézniej za kazde trzy dni, waga przewi-
nienia roénie o jeden stopiefi. Po dziewieciu dniach




naduzywanie rzeczywistej magii prowadzi do bardzo po-
waznego kryzysu.

Kryzys grozi rownieZ tym, ktérzy akceptuja §wiat taki,
jakim go widza. Jezeli Tluzjonista wierzy we wszystko, co
zobaczy, po tygodniu dorabia sie blahego przewinienia,
a z kazdym nastepnym tygodniem kryzys sie pogtebia.

PORLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI

Illuzjonista/Ziodziej, ktéry wykorzystuje
zdolnoéci magiczne w celu ukrycia kradziezy
i innych przejawéw malo chlubnej dzialalnosci,
jest prawdziwym mistrzem sztuki zlodziej-
skiej, cho¢ oczywiscie w jego wypadku ros-
nie ryzyko zaprzestania poszukiwan
prawdy i narazenia sie na kryzys talen-
téw. Dobrym uzupelieniem Iluzjoni-
sty jest réwniez Trubadur, ktéry mogl-
by dzieki czarom i talentom maga
wzbogaci¢ swoje wystepy publiczne;
niektdre talenty Trubadura (na przykiad
historia przedmiotu czy empatia) pomaga-
ja z kolei lluzjoniécie odkrywac praw-
dziwg nature rzeczy.

Mistrzowi ziudzen trudno byloby
zaakceptowal wizje magii, jakie maja
inni magowie, tym bardziej, Ze chet-
niej siegaja oni po czary ,prawdzi-
we” niz iluzyjne. Gdyby jednak sta-
rannie przemy$le¢ koncepcje takiego
bohatera, a potern umiejetnie go po-
prowadzi¢, udaloby sie uzyskac
nader ciekawa i potezna postad.

Podobnie jak wiekszosé magdw,
takZe Iluzjonista raczej nie wyréznia |
sie sila i atletyczna budowa ciala, ' i
przez co nie bylby najlepszym adep- ' '
tem dyscyplin bojowych; ten, ktéry la-
tami doskonali umys}, czesto zaniedbuje ciato i trzeba by¢
kim$ naprawde wyjatkowym, by skutecznie polaczy¢, na
przyklad, lluzjoniste z Wojownikiem; tatwiej byloby juz
zosta¢ Fechtmistrzem czy Zbrojmistrzem, chociaz i to nie
jest proste.

ZASADY SPECJALNE

Zasady specjalne dla Iluzjonistéw obejmuja wykorzy-
stanie niskiej magii oraz rytuaty awansu na wyzsze kregi.

Niska magia
Niska magia pozwala Iluzjonistom rozpoznawac rézne
zastosowania wszelkiej magii, jak réwniez szczegdlowe

wypadki uzycia iluzji. Test niskiej magii moze réwnit
stapi¢ test Percepcji w sytuacji, gdy adept prébuje p
si¢ na prawdziwe] naturze sytuacji (patrz Iluzjo
ujawnia prawde, str. 44), oraz test Sity Woli przy p
przejrzenia obcej iluzji.

Rytualy awansu

Nauczyciele tej dyscypliny uzalez
rytualy towarzyszace awansor
wyzsze kregi od charakteru pos
gélnych ucznidw, trudno wigc
o ogdlnych, sztywnych mechanizr

nadajacych sie wykorzystania w
sytuacji. Podsuwamy jednak
strzowi Gry kilka wskazé
dzieki ktérym ewentualne cer
nie beda mialy nalezyta range
Bohater ubiegajacy sie o wt
na wyzszy krag tej dyscyplin
winien zawsze spotykac

z grozba, ktdra, cho¢ z pozoru

na, okazuje sie nieprawdziwa

strzowie chetnie stawiaja ka

datéw w obliczu dwéch 1o

niebezpiecznych zagroZenizc
woécia obserwuja, przed kic

uczen zdecyduje sie bronié. C:

mi (choé nie zawsze) jedno z

moze okazaé sie jak najbardzie
czywiste i uczeR, ktéry do
blednego wyboru, wpakuje
w prawdziwe tarapaty.

Wséréd Iluzjonistéw nie ma d
identycznych rytualéw. Mistrz
nieZle sie pewnie napoci, starajz
7 nie powtarza¢, ale moze by¢ przy

zji pewien znakomitej zabawy; Sl

nie postepéw adepta w iluzyjnym
ryncie luster potrafi by¢ réwnie wciagajace, jak szc:
go setkami na wpot realnych stwordw.
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= KAWALLRZYSTA

WSKAZOWKI

Kawalerzysta jest z natury niespokojny i popedliwy,
powodowany nieustajacym pragnieniem ruchu i dziala-
=a. Gdzie tylko moZna, zmusza wierzchowca do galopu,
zamiast jecha¢ stepa, bez namystu laduje si¢ w sam $rodek
wydarzen, stawia czoto wrogom, chwyta zZycie za gardio
- wyciska do ostatniej kropli.

Wiekszo$¢ adeptéw moze spokojnie koncentrowac
== na doskonaleniu wlasnych zdolnosci. Kawale-
mysta funkcjonuje zupelnie inaczej — wszystko
dzieki duchowej wiezi z rumakiem.
Stanowi ona nieodiaczny element
“harakteru adepta, wywiera nai
wszechstronny - fizyczny, psy-
“aiczny 1 emocjonalny — wplyw
. mawet rozlaka nie jest w stanie
= nadwerezy¢. Dla Kawalerzysty
wrerzchowiec jest najwazniejsza istota
== Swiecie — wazniejsza nawet niz inni
sdepci (czy towarzysze z grupy), totez
=wykle odnosi sie do Dawcdw Imion
= wyrazna rezerwa. Nic dziwnego, zZe
=wa postrzegany jako nieokrzesany
zour i potgtéwek.

Czesto zdarza sie, ze Kawalerzysta
st w stanie zablysna¢ i zademon-
ssrowaé pelnie swoich mozliwoéc
wylacznie w duecie z rumakiem;

w siodle moze czerpaé sile i korzy-
siaé ze zmystéw dwoch istot jedno-
czesnie. Kawalerzysci styna z szalefi-
wzo odwaznych wyczyndéw — potrafia
poprowadzié szarze w sam Srodek leza Hor-
sora albo przedrzed sie przez dzicz i geste
szyki theranskich Zolnierzy, by dostarczyc
meldunek do oblezonego miasta. Na co
dziefi niedmialy i maloméwny adept wskakuje na siodto
. zmienia sie nie do poznania.

Ow dystans do innych Dawcéw Imion zwykle nie prze-
szkadza Kawalerzyscie z nimi wspétpracowag, ale spra-
wia, 7e chyba tylko Wladcy Zwierzat — ktérzy troche rozu-
mieja jego zwiazek z wierzchowcem — nie traktuja go jak
dziwaka.

MNaruszenie kodeksu dyscypliny
Ze wzgledu na wyjatkowe znaczenie wiszi laczacej Ka-
walerzyste z rumakiem, wszystko, co grozi jej naruszeniem,
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moze wywola¢ kryzys talentéw. Zaniedbanie wobec uko-
chanego zwierzecia jest niewybaczalnym przewinieniem
w stopniu od btahego do glebokiego — bohater, ktory, za-
miast wyczesac konia i podsypac mu owsa, najpierw o8 zje
i sie wykapie, ryzykuje $redni kryzys; jezeli bedzie tak po-
stepowal regularnie — powiedzmy przez tydzief — uchybie-
nie stanie sie bardzo powazne, a péZniej juz tylko krok do
glebokiego i koniecznodci odbycia pokuty.
Do kryzysu moze réwniez doprowadzi¢ przedkiada-
nie dobra innego Dawcy Imion nad dobro rumaka. Za-
durzenie w takiej osobie cznacza osta-
bienie, a czasem wrecz zerwanie
empatycznej wigzi z wierzchow-
cem i naruszenie harmonii dys-
cypliny. Przy okredlaniu wagi
takiego przewinienia Mistrz
Gry musi kierowaé sie wias-
nym zdrowym rozsadkiem:
Kawalerzysta, ktory wda sig
w zazartg dyskusje, zapomi-
najac o boZym Swiecie, po-
pelnia biahe wykroczenie;
gredni kryzys moze by¢ wyni-
kiem namietnej nocy spedzo-
nej z nowa ukochana (nowym
ukochanym); jezeli zwiazek z dru-
gim Dawca Imion okaZe sie tak
wazny, ze jezdziec zacznie zanied-
bywaé¢ rumaka — kiedy na przy-
klad kaze mu ryzykowac zycie,
by ocali¢ te osobe — moze sig
spodziewaé bardzo powaznego
kryzysu; gdyby taka sytuacja utrzy-
mywala sie przez miesiac badzZ diu-
zej, dojdzie do glebokiego narusze-
nia regut dyscypliny i kryzysu
talentow. Adept ryzykuje wow-
czas catkowite zerwanie kontaktu z ru-
makiem i utrate statusu Kawalerzysty
- woéwczas dopiero Akt Pokuty po-
zwoli mu wrécié¢ do ,,zawodu”.

POLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI

Rzadko zdarza sie, by Kawalerzysta szukal sobie dodat-
kowej dyscypliny, ale jesli juz do tego dojdzie, najchetniej
wybiera §ciezke Wladcy Zwierzat, z ktérym laczy go natu-
ralna troska o zwierzeta i zdolnos¢ do nawiazywania z ni-
mi empatycznego kontaktu. Zwiadowca i Wojownik pasu-
ja do Kawalerzysty ze wzgledu na naturalna dynamike
i ped do dziatania.
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Prawie nie do pomyélenia jest, by Kawalerzysta zostal
Powietrznym Eupiezca, Ksenomanta albo Mistrzem Zy-
wioléw — pierwszy z nich zyje z dala od ziemi, ktdra jest
ukochanym Zywiotem jeZdZca, a dwaj pozostali nadmier-
nie odsuwaja sie od zZywego, tetniacego emocjami swiata;
nie sposdéb wowczas méwié o zachowaniu jakiegokolwiek
duchowego porozumienia z inna istota.

ZASADY SPECJALNE

W tym podrozdziale znalazly sie dodatkowe przepisy
odnoszace sie do wierzchowcedw, warkoczy honoru i wy-
korzystania niskiej magii. Dodatkowo znajdziecie tu cha-
rakterystyke zwierzat, ktére nadaja si¢ na rumaki dla kra-
snoluddw, wietrzniakéw i trolli.

Niska magia

Niska magia podpowie Kawalerzyscie, jakich wierz-
chowcéw uzywaja rézni Dawcy Imion, jak obchodzic sie
z uprzeza i innymi elementami ekwipunku jezdZca, jak
opiekowaé sie zwierzetami i je leczy¢. Adept bedzie
réwniez znal wazniejsze oddzialy jazdy, stynace w calej
Barsawii.

Smieré wierzchowca

Po émierci wierzchowca —~ do czasu znalezienia i wy-
szkolenia nowego — Kawalerzysta ma wszystkie stopnie
talentéw obnizone o 2, tak jakby przezywal powainy
kryzys.

Jezeli nie odprawi Rytualu Bohatera (opisano go w roz-
dziale poswieconym Kawalerzyscie) nad smiertelnie ran-
nym rumakiem, popelni glebokie wykroczenie przeciwko
regutom dyscypliny. Wéwczas jedynie Akt Pokuty — na
przyklad wielka, odwazna wyprawa wojenna poswiecona
pamieci wierzchowca — moze zmazac¢ te plame na honorze
i sprawi¢, ze adept bedzie mdgt szuka¢ sobie nowego
zwierzecia.

Warkocze honoru

Kazdy warkocz honoru noszony przez Kawalerzyste
zwieksza jego obrone spoleczna (w kontaktach z innymi
adeptami tej dyscypliny) o 1. Jezeli bohater zdecyduje sie
odciaé warkocz i spali¢ go, by w szlachetnej sprawie (oca-
lenie kaeru, walka z Horrorem itp.) zyska¢ dodatkowa
moc, uzyskuje tyle punktéw karmy, na jakim byl kregu,
gdy wierzchowiec zginal. Te punkty musi wykorzystac
w przygodzie lub wyprawie, ktéra sprawila, Ze postano-
wil pogwieci¢ warkocz. Spalonego warkocza nie mozna
zastapié nowym, dopdki nowy rumak nie zginie bohater-
ska Smiercia. '

Wierzchowce dla przedstawicieli réznych ras

W podreczniku gtéwnym Przebudzenia Ziemi poc
no, ze Kawalerzysta, zaczynajac gre, ma od razu wiasr
go konia, ale trudno oczekiwa¢ od trolla czy wietrznial
zeby byt zadowolony z takiej propozycji; krasnolud r6
niez bedzie miat klopoty z dosiadaniem tak wysokie
zwierzecia. Ponizej przedstawiamy wiec zwierzeta, kt¢
moga nadawac sie na rumaki dla przedstawicieli ty
wlasnie ras.

Krasnoludy: Przecietny krasnolud jest za niski, ze
wygodnie jeZzdzito mu sie na normalnym koniu. Niektor
jezdZcy wybieraja wigc mniejsze koniki i kuce, ale sa tez
cy, ktérzy wola jezdzi¢ na troajinach i huttawach. Na j
czatku gry krasnoludzki Kawalerzysta moze zdecydow
sie na matego konia, kuca, troajina lub huttawe.




TRPAJN

ZR:5 SF. 6
PER: 4 SW:5
Inicjatywa: 6

Liczba atakéw: 2
Atak: 7
Obrazenia: 8
Liczba czaréw: —
Rzucanie czardw: —
Efekt: —

Prog zycia: 38
Prég ran: 10

Préog przytomnosci: 29

Punkty legend: 45
Ekwipunek: -
fup: -

ZYW: 6
CHA: 3

Obrona fizyczna: 7
Obrona magiczna: 6
Obrona spoleczna: 4
Pancerz fizyczny: 0
Pancerz duchowy: 0
Zachowanie réwnowagi: 6
Testy zdrowienia: 2

Szybkos¢ w walce: 29
Pelna szybkosé: 57

Komentarz

Podobne do tygryséw troajiny wywodza si¢ z gérzy-
stych i porodnietych dzungla rejondéw Barsawii. Mierza
okolo stu dwudziestu centymetréw w kiebie i dwéch i pét
metra diugosci (z czego pelny metr przypada na ogon). Sa
bardzo przywiazane do swojego rewiru lowieckiego
i w razie potrzeby bronia go zaciekle ostrymi ktami i pazu-
rami. Spotyka sig czasem oswojone troajiny nie tylko w ro-
li wierzchowcéw, lecz takze towarzyszy Wiadcow Zwie-
rzat. Wytresowane zwierze mozna fatwo kupi¢ w kazdym
wigkszym mie§cie za 100 sztuk srebra.




HUTTAWA

ZR:5 SF: 9
PER: 45 SW: 4
Inicjatywa: 6
Liczba atakéw: 1
Atak: 7

Obrazenia: 11
Liczba czaréw: —
Rzucanie czarow: —

Efekt: -

Prog zycia: 45
Prog ran: 12
Prog przytornnoéci: 35

Punkty legend: 60
Ekwipunek: -

ZYW: 8
CHA:5

Obrona fizyczna: 6
Obrona magiczna: 6
Obrona spoteczna: 7
Pancerz fizyczny: 2
Pancerz duchowy: 0
Zachowanie réwnowagi: 9
Testy zdrowienia: 2

Szybkost W walce: 29
Pelna szybkos¢: 57

Komentarz

Budowa ciala huttawa przypomina lwa lub
7 orlim tbem, masywnym dziobem i ptasimi glepi
rasta do metra dwudziestu W Ktebie i blisko dw
tréw diugosci. Krasnoludzcy Kawalerzyéci upod
bie huttawy jako wierzchowce oraz zwierzeta poc
czesto spotyka sie jew karawanach prowadzony
kupcow Z Throalu i Wielkiego Targu. Nie sa SZ
bystre, ale daja sie latwo tresowatd — wyszkolor
mozna kupi¢ W mieécie za 95 sztuk srebra.
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Trolle: Ze wzgledu na solidna budowe ciala i znaczny
ciezar trolle maja kiopoty ze znalezieniem odpowiednich
wierzchowcéw. Kawalerzysci tej rasy czasem dosiadaja
ciezkich rumakdéw bojowych, chetniej jednak jezdza na po-
teznych, silnych koniach zwanych granlainami. Troll Ka-
walerzysta zaczyna gre, posiadajac takie wlasnie zwierze.

GRANLAIN

ZR:5 SF: 12 ZYW: 8

PER: 4 SW: 6 CHA:5

Inicjatywa: 6 Obrona fizyczna: 6
Liczba atakow: 1 Obrona magiczna: 5
Atak: 6 Obrona spoteczna: 7

Obrazenia: 13
Liczba czaréw: -
Rzucanie czaréw: —

Efekt: —

Pancerz fizyczny: 4
Pancerz duchowy: 0

Zachowanie réwnowagi: 12

Testy zdrowienia: 4

CATINON

AN R

Szybkosé w walce: 29
Pelna szybkosé: 57

Prég zycia: 46
Prég ran: 13
Prég przytomnosci: 39

Punkty legend: 50
Ekwipunek: -
Lup: -

Komentarz

Granlainy to rasa niezwykle poteinie zbudowanych,
silnych koni, ktére czesto wykorzystuje si¢ w charakterze
zwierzat pociagowych. Mierza ponad dwa metry w kiebie
i dobre trzy metry dlugosci. Poniewaz sa z natury wyjatko-
wo uparte, zwykle tylko trolle maja dos¢ cierpliwosci, Ze-
by je nagia¢ do swojej woli.

Granlainy w Barsawii s3 rzadko$cia — w stanie dzikim
wystepuja tylko na réwninach u stép Léniacych Szczytow.
Wrodzona krngbrmoéé obniza jednak ich wartosé, tak ze s
zwykle do kupienia za mniej wiecej 115 sztuk srebra.




Wietrzniaki: Kawalerzyéci tej rasy sa za mali, zeby swo-
bodnie dosias¢ konia czy grzmotoroica, najczedciej wiec
korzystaja z ustug jaszczurkopodobnych kue i duzych la-
tajacych stworéw, zwanych zoakami; niektérzy jezdza tez
na psach i nieduzych wilkach. Wietrzniak Kawalerzysta
moze zaczal gre, posiadajac dowolnego z tych wierzchow-
céw. Mistrz Gry musi jednak dopilnowac, by latajacy zoak
nie zachwial nadmiernie réwnowagi rozgrywki.

KUL

ZR: 6 SF: 4 ZYW: 6

PER: 5 SW:5 CHA: 4

Inicjatywa: 7 Obrona fizyczna: 8

Liczba atakéw: 2 Obrona magiczna: 7

Atak: 7 Obrona spoteczna: 6
Obrazenia: 7 Pancerz fizyczny: 4

Liczba czarow: — Pancerz duchowy: 1

Rzucanie czaréw: - Zachowanie réwnowagi: 4
Efekt: — Testy zdrowienia: 3

Prog zycia: 36 Szybkosé w walce:
Prég ran: 10 Pelna szybkosé: 70

Prég przytomnosci: 28

Punkty legend: 60
Ekwipunek: -
Lup: -

Komentarz

Kue przypominaja krzyzéwke kota z jaszczur
dzie ciala i glowy, ale kocie ruchy, mimike i zwyt
nale widza w ciemnoédiach, totez wietrzniaki ct
rzystuja je jako straznikéw. Zamiast krotkich jz
nozek, kue ma smukle, diugie tapy. Dorasta dow
co ponad pél metra w Klebie i ma okolo stu dw
tymetréw diugosci. Glowe i ogon od gory poras

Zwierzeta te zamieszkuja barsawiafiskie la
i znakomicie spisuja sie w roli wierzchowcow
tich, Kawalerzystéw i Wojownikéw strzega
niackich wiosek. Kue mozna kupi¢ jedynie w
stach oraz, rzadziej, w osiedlach na obrze
i Liaj, za ceng w granicach od 9() do 110 sztuk




Z9AK

ZR: 6 SE: 7
PER: 6 SW: 6
Inicjatywa: 7

Liczba atakéw: 1
Atak: 8

Obrazenia: 8
Liczba czaréw: —
Rzucanie czardw: —

Efekt: —

Prég zZycia: 38
Prég ran: 10
Prég przytomnoéci: 29

Punkty legend: 60
Ekwipunek: -
Fup: -

ZYW: 6
CHA:5

Obrona fizyczna: 8
Obrona magiczna: 8
Obrona spolfeczna: 7
Pancerz fizyczny: 3
Pancerz duchowy: 2
Zachowanie réwnowagi: 7
Testy zdrowienia: 3

Szybkosé w walce: 35
Pelna szybkosé: 70
Szybkos¢ w locie: 75/150

Komentarz

Zoak wyglada jak skrzyZowanie duzego ptaka z nieto-
perzem — ma upierzony tuléw i glowe, oraz bloniaste, po-
zbawione pidr skrzydia, szyje i ogon. Kazda z poro$nie-
tych pierzem ndg jest zakoficzona czterema orlimi
szponami. Od dzioba do czubka ogona zoak mierzy nieco
ponad metr; szyje ma diuga i gietka — podobnie jak u ostro-
dzioba, tylko zamiast samych migsni znajduja sie w nigj
normalne kregi szyjne.

Zoaki zamieszkuja geste lasy Barsawii i bywaja nie tyl-
ko wierzchowcami powietrznej kawalerii wietrzniakéw,
lecz takze towarzyszami Wladeéw Zwierzat. Niestety, nie-
chetnie poddaja sie tresurze, totez trudno je kupic. W kil-
ku duzych miastach — zwlaszcza w Urupie i Travarze —
mozna dostaé zoaka za okolo 115 sztuk srebra.




- KSENOMANTA -
WSKAZOWHI

Decydujac sie na prowadzenie bohatera tej specjalnosci,
gracz powinien zdawac sobie sprawe, 7e wybiera budzaca
powszechny lek osobe, narazona na nieche¢ znakomitej
wiekszoéci Barsawian. Ze wzgledu na fatalna reputacje
Ksenomantéw (wynikajaca z niejasnych zwigzkoéw z Hor-
rorami i umartymi), ma gowie ci czesto sami maja sie za wy-
rzutkéw i odsuwaja sie od rodzimej spolecznosc. Diatego
tez okreélenie motywéw wyboru dyscypliny moze Sporo
powiedzie¢ o naturze postaci. Zlodliwe dzieciaki z okolicy
naigrawaly sie z naszego bohatera, kiedy byl maly?

A moze ciagnie sig za nim rodzinne przeklen-
stwo, przez ktére rodzicow niestusznie oskar-
sono o konszachty z Horrorami? Albo nalezat
w wiosce do rasowej czy kulturalnej mniejszosci
(tak jak ork chowany wéréd ludzi) { padt ofiara
powszechnych uprzedzen? Moze odkad pa-
mieta, byt inny od réwieénikéw - intereso-
wal sie émiercia i zepsuciem, fascynowaly
go legendy o Horrorach i Pogromie?

Rzecz jasna nie kazdy Ksenomanta
musi od urodzenia znajdowac sig na mar-
ginesie spofeczeristwa — mogt dopiero
w pdzniejszym okresie Zycia zaczal szu-
kaé zemsty na Horrorach i dojs¢ do
wniosku, ze najtatwiej bedzie zwyciezy<
je ich wlasna bronia. Sa wreszcie i tacy,
ktérym do czasu inicjacji udaje sie ukry¢
fascynacje sztuka czarnoksieska.

Mato ktéry Ksenomanta mieszka so-
bie spokojnie i zwyczajnie we wsi.
Owszem, zwykle wieéniacy chetnie wi-
dza w swoim gronie adeptéw, ktorzy
w potrzebie stuza rada i pomoca, ale po
co komu specjalista od magii émierci?
Zwlaszcza jako nauczyciel i opiekun dzieci? Ksenomanta
chetnie i szybko opuszcza rodzinne pielesze i udaje sig na
poszukiwanie mistrza, co tylko pogtebia niechec ze strony
innych Dawcéw Imion - nigdy nie wiadomo, czy adept
mrocznej sztuki nie zwiedzie ich syna czy c6rki na ma-
nowece obietnicami zakazanej wiedzy i mocy.

Przecigtny Ksenomanta gardzi przecietnym Dawca
Imion, nie oczekujac po nim niczego dobrego. Szybko
uczy sie zdrowego lekcewazenia wobec innych, zwlaszcza
gdy jego nauczyciel go w tym popiera — naémiewa sig
z rzeczy, ktére kto inny uznalby za tra giczne i rzadko oka-
zuje wspélezucie wobec tych, kt6rzy w jego przekonaniu

postepuja glupio. Ostrze pogardy kieruje jednak g
przeciw tym, ktérzy si¢ go boja.

Ksenomanta jest mistrzem relatywizmu moze
i nie ma zbyt wielu nienaruszonych zasad postepor
Wiele czasu poswieca na zglebianie tajnikéw wiasr
szy, lecz rzadko odczuwa watpliwoéci i wyrzuty ¢
nia. W kazdej sytuacji kieruje sig wlasnym rozsadki
okresli¢ najwlasciwsza reakcje. Ksenomanci uwaz
przyklad, ze wiedza sama w sobie nie jest ani dob
zka - mozna ja dopiero w dobry lub 2ty sposéb spo
waé. Ponadto ,,dobro” jest dla nich wartoécia, ktor:
zy rozpatrywaé w dtugoterminowej perspektywie. ¢
traktuja nie jak koniec egzystencji, I
zmiane stanu bytu, wobec czego mz

inni przejmuja sie mozliwoscia

Dawcéw Imion. Gdyby na pr

ktérys$ z nich mial okazje zablokor

nel astralny, laczacy nasz Swiat 2
tem Horroréw, a wszystko to za ¢
kudziesieciu istnieft ludzkich, u
zapewne, Ze to uczciwa wymiana.

Naruszenie kodeksu dyscyplin
Ksenomantéw uczy sie, Ze Tug
powinni zalowaé popelnionych E
a jedynie czerpa¢ z nich nauke. Z ¢
powodu adept, ktory powatpiewa
toé¢ swoich dzialan, popelnia wyks
przeciw regule dyscypliny i naraz:
kryzys talentéw. Moc jego magii
w gléwnej mierze z jego pewnosc
poczucie winy wywoluje wiec swo
kade emocjonalna i utrudnia kor:
z talentéw i zakleé. Podobny skute
mieé Zatoba po zmartych, skoro 1

maniu Ksenomanty zycie i §mie:

prostu dwa kofice tej samej drogi
wanie, ktére przeczy temu przek
réwniez prowadzi do kryzysu.

Najgorsze jednak, co moze zrobi¢ Ksenomanta,
pokona¢ strachowi. Strach ma by¢ narzedziem do-
lowania innymi — adept mrocznej sztuki, ktdry ¢
lek i daje mu sie wodzi¢ za nos, sam sobie wyrzac
de. Poddanie sie strachowi prowadzi do bardzo p
go, a nawet glebokiego kryzysu. Niemoc ustap:
wéwezas, gdy Ksenomanta pokona istote, ktorej s

POLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI
Ksenomanta, jako osoba z natury Zadna wszel
dzy, moze probowad szczescia we wszystkic}

=




dyscyplinach, powinien jednak pamietaé, ze skutecznosé
nicktérych pofaczen jest znacznie wieksza, niz innych,
mniej dobranych.

Zbieznosd talentéw sprawia, ze inne dyscypliny magéw
sa dla Ksenomanty szczegolnie kuszace, gdyz daja mu
mozliwos¢ szybkiego opanowania licznych przydatnych
zdolnodci. Wielu adeptéw tej sztuki pociaga tez Sciezka
Zbrojmistrza, ze wzgledu na metaforyczny zwiazek wszel-
kiej broni ze $miercig. Podobnie atrakcyjna jest dyscyplina
Wiadey Zwierzat, ktdry, zdaniem Ksenomanty, czerpie
moc z panowania nad innymi istotamni. Niestety, trudno
jest znaleZ¢é osobe, ktdra podjelaby sie wylozenia Kseno-
mancie tajnikéw innej dyscypliny, poniewaz potencjalni
nauczyciele sa wobec niego tak samo uprzedzeni, jak zwy-
kli §miertelnicy.

A Ksenomanci sa réwnie podejrzliwi w stosunku do
adeptéw, ktérym zamarzyla sie inicjacja w ich dyscyplinie.
Wiekszos¢ kandydatéw nie potrafi lub nie chee wyzby¢ sie
utartych przesadéw na temat zycia, $émierci i zdolnosci ko-
jarzonych z Horrorami - ci odpadajg w przedbiegach.
Szczegdlnie piinie obserwuje sie innych magoéw; Kseno-
manta ma bowiem dostep do talentu moc woli na nizszym
kregu, niz Czarodziej, luzjonista i Mistrz Zywioléw, wo-
bec czego istnieje ryzyko, Ze ktérys z nich zechce sie spe-
cjalizowac¢ w jego sztuce tylko po to, by wczesniej opano-
wac te umiejetnodé. Oczywiscie kandydaci, ktérzy
sprawiaja takie wlaénie wrazenie, rowniez nie maja naj-
mmniejszych szans na nauke i inicjacje.

ZASADY SPECJALNE

Niska magia przydaje sie w tej dyscyplinie do rozpo-
znawania dziatania magii ksenomanckiej, rézZnych rodza-
j6w duchéw i ozywiencow, oraz rytualéw — zwlaszcza ce-
remonii magii krwi.

Dodatkowo Ksenomanta moze wykorzysta¢ niska ma-
gie do wykrywanja obecnosci duchéw i innych istot.
W tym celu wykonuje test, ktérego podstawa jest Percep-
¢ja, a stopniem trudnoéci obrona magiczna istoty. Jesh test
sie powiedzie, mag stanie si¢ §wiadom obecnosci duchéw
i innych stworzei w promieniu 20 metréw od miejsca,
w ktérym sie znajduje; moze wéwczas, korzystajac z cza-
row i talentéw (powstrzymanie ducha, rozmowa z duchami),
nawigza¢ kontakt i porozumie¢ sig z taka istota.

Mistrz Gry moze réwniez wykonac taki test w imieniu
bohatera — jeéli sig uda, gracz dowie sig, Ze jego postaé wy-
czuwa obecnos¢ ducha i bedzie mégl zdecydowac, jak po-
winna zareagowac.

Nie moZna za pomoca niskiej magii wykrywac obecno-
4ci ozywieticéw ~ stuzy do tego specjalne zaklecie.

- LUCZNIK -
WSKAZOWKI

Adept tej dyscypliny jest wyszkolony w sztuce specy-
ficznego postrzegania rzeczywistosci; dzieli Swiat na cele
i pociski, po czym tworzy tajemnicza, magiczna wieZ mie-
dzy nimi. Z tych podstawowych zaloZzen mozna wycia-
gna¢ daleko idace konsekwencje i stosowaé analogie cel-
pocisk do niemal kazdej sytuacji Zyciowej — ale mozna tez
wyobrazié sobie Lucznika zupelnie inaczej, jako trzeZwo
my$lacego faceta, ktéry nie pozwala, by owe mistyczne
zwiazki przeszkodzily mu w odstrzeliwaniu kolejnych
wrogdw. Takze losy bohatera zanim zostal adeptem beda
mialy wplyw na jego péZniejsza, ,tucznicza” wizje Swiata
— strzelec wychowany w oddziale orkowej kawalerii
z pewnodcia okaze sie bardziej zaciekty i mniej subtelny od
Oakena Aveldela, ktérego wypowiedzZ cytowalismy wcze-
$niej; Lucznik t'skrangéw, szkolony specjalnie do ochrony
parostatkéw przed piratami, potraktuje metaforyczny
aspekt dyscypliny z mniejsza powaga niz krwawy elf, dla
ktérego metafizyka bedzie u Lucznika wszystkim.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Pucznik naraza sie na kryzys talentéw w sytuacji, gdy
zdarzy mu sie porzuci¢ proste Sciezki przez zycie i zatracic
klarowny sposéb myslenia; adept tej sztuki, ktéry poddaje
sie emocjom, latwo zmienia decyzje, nadmiernie kompli-
kuje wszystko, czego sie tknie, zapomina o najwazniej-
szym celu, by zaglebié sie w Slepa uliczke rozwoju wyda-
rzen, zastuguje na ostrzezenie. Mozna tez wyobrazi¢ sobie
Fucznika, ktéry - przez wlasne zaniedbanie — traci fuk; po-
winien spodziewad sie kryzysu talentéw, gdy sprébuje go
uzy¢ powtdrnie (po odzyskaniu) badZ zmieni brofi na no-
wa. Podobnie jak adepci innych dyscyplin bojowych,
Fucznicy réwniez przywiazuja ogromna wage do mistycz-
nego znaczenia broni.

W szkoleniu na kazdym kroku podkreéla si¢ znaczenie
wlasciwego wyboru celéw. Jezeli wiec Lucznik przypad-
kiem trafi strzala sprzymierzefica lub niewinnego obser-
watora walki, moze oczekiwaé kryzysu, ktéry potrwa do
korica starcia. W wyjatkowo okropnych sytuacjach, kiedy
jego niefrasobliwoé¢ albo bezmyélnos¢ prowadzi do
émierci niewinnych oséb, Lucznik bedzie prawdopodob-
nie musial dokona¢ Aktu Pokuty, by odzyskaé wiadze
nad talentami.

Niektorych graczy 1 Mistrzéw Gry zainteresuja zapew-
ne mozliwosci, jakie wynikaja ze skfonnosci Lucznika do
naduzywania zabojczych strzal. Za kazdym razem, gdy
z zimna krwia strzeli do bezbronnego Dawcy Imion,




Mistrz Gry przydziela mu jeden tzw. punkt pokus. Po kaz-
dym takim incydencie snajper” wykonuje test Sity Woli,
w ktérym stopieft trudnoéci jest TOWNYy sumie uzbieranych
punktow. Z chwila, gdy test sie nie powiedzie, przyjmuje
sie, ze Lucznik poddat sie instynktowi zabojcy i od tej po-
ry gdy tylko jakis obiekt wart strzaly pojawi sie W zasiegu
wzroku, nasz adept wykonuje kolejny test Sity Woli, by za-
chowaé §wiadomost planu, ktéry grupa realizuje. Jesli
i ten test sie nie uda, Lucznik natychmiast zaczyna strzelaé
i nie przestanie, dop6ki nie zuzyje calego zapasu poci-
skéw. Sume punktow pokus mozna zmniejszy¢ Aktem
Pokuty lub odpowiednim wykorzystaniem innych ta-
lentéw i czaréw (decyzjg w tej mierze nalezy do Mi-
strza Gry: moc uzdrowicielska glosiciela Garlen mo-
se na przyklad skasowaé wszystkie punkty

pokus, jesli Fucznik okaze szczera skruche).

POLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI
Fucznicy najczeéciej wybieraja inne
dyscypliny bojowe, gdyzZ wowczas
sbieznoéé talentéw pozwala im szyb-
ko awansowad W nowej specjalno-
éci. Ponadto dzieki temu strzelec
wyborowy zyskuie jakze przydatna
umiejetnoéf: walki wrecz.
Najpowszechniejszym uzupelnieniem
dyscypliny Lucznika jest Kawalerzysta -
strzelec, ktory dobrze trafia 2 grzbietu p&
dzacego wierzchowea, bywa wprost nieoce-
niony; faczy snajperska precyzje Z szybko-
écia i zwrotnogcia jezdzca. Strzelajacy
2 tukéw Powietrzni Zeglarze i Lupiezcy sa
zabbjczo skuteczni W pojedynkach miedzy
statkami latajacymi — moga wyeliminowa¢
wybranych zolnierzy przeciwnika zanim
dojdzie do abordazu. Swietnie tez spraw-
dza sie Lucznik-Wojownik, gdyz obie te

dyscypliny bezbtednie tacza skutecznoéé z odrobi- 2 5

na mistycyzmu.

Mimo uzytecznej mieszanki talentow, jaka dalo-
by potaczenie 2 Fechtmistrzem, sktonnos¢ do popi-
séw U tego ostatniego nie pasuje do prostego $wiatopogla-
du Eucznika; czlonkowie jednej z tych dyscyplin
niechetnie podejmuja szkolenie adeptéw drugiej. Stosun-
kowo czesto spotyka sie Lucznikéw-Ztodziei i Lucznikow-
Zwiadowcow, lecz wielu mistrzéw nie chee ich szkoli¢ -
obawiaja sie, Ze ich naturalne skionnosci moga ZAOWOCO-
waé silnym snajperskim ,,odchyleniem”. Inne dyscypliny
s3 naszym strzelcom w wiekszosci obojetne; ich adepdi po-
winni dobrze uzasadnié cheé wejécia na éciezke Fucznika,

ale nie musza spodziewac sie zadnych szczegOlnych tru
noéci czy uprzedzeni ze strony nauczycieli.

Z jednym wyjatkiem: Iluzjonista uwazany jest za prZ
ciwiefistwo prawdziwego Fucznika, a nieched, jaka wza
mnie do siebie Zywia, jest powszechnie znana. Mato kto
strzelec zechce wiec szkoli¢ Tluzjoniste — 1 vice versa. R&
nie krzywo patrzy si¢ na lluzjonistow-ludz, ktérzy che
liby opanowac tucznicze talenty dzieki 1wszechstronnosct.

ZASADY SPLUALNE

Ponizej opisano reguly rzadzace stosos

niem niskiej magii, wyrobem br
oraz zasady specjalizacji w tuku
kuszy.

Niska magia
Lucznicy wykonuja testy nis
magii przy prébach skonstruow:
hukoéw i kusz oraz przy wyrobie st
{ bettéw. Ponadto niska magia prz.
je im sie do identyfikacji broni i T
skéw — moga rozpoznal, kto je =
oraz — w wypadku strzal specjal:
przeznaczenia — do jakiego celu mialy stuzy¢.

Konstruowanie broni strzeleckiej

Nieodzownym elementem szkolenia Lucznik:
nauka wyrobu whasnych tukéw i strzal. Mecha
tego procesu w grze jest podobny, jak w wyp
Zbrojmistrza (patrz Zasady specjalne str. 137
7 ta réznica, Ze 0 powodzeniu decyduje udany t
skiej magii.

Cheac zrobi¢ tuk naleZy najpierw znaleZé 1
drewna, ktére nastepnie odpowiednio przycina sit
muje. Niektorzy Eucznicy gotuja péZniej brofi w ¥

lub oleju, zeby utrwalié jej ksztalt. Nastepny k
5Ja splecenie mocnej cieciwy. Wszystko to zajmu
lo tygodnia — lub diuzej, w zaleznosci od 1
uzytego drewna i jakosci posiadanych narzedz

Po uformowaniu kawatka drewna wlukif
towaniu cieciwy Fucznik wykonuje test niskiej
ktory zadecyduje 0 powodzeniu jego wysitkow. ¢
trudnosci testu jest rowny 9 plus stopiefl obrazefi
nych z tuku — dla tuku zwyklego wynosi Wiee 12, ¢
giego 13. Konstrukcja elfickiego tuku bojowego ¥
wickszej Wprawy, stopiefi trudnosci testu WYNOsi
wypadku 16.

Skonstruowanie kuszy wymaga uformowani
osadzenia go na tozu z kolba, wyplecenia cieciwy i
dzenia mechanizmu spustowego. Cieciwa kuszy 1
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znacznie wytrzymalsza od cieciwy fuku, toteZ jej przygo-
towanie zajmuje wigcej czasu. Kusza w ogole jest bronia
bardziej skomplikowana, dlatego tez stopien trudnosci
w tescie niskiej magii wynosi 11 plus stopief zadawanych
obrazeri: dla lekkiej bedzie réwny 15, dla zwyklej - 16.
Tesli test sie powiedzie, broii nadaje sie do uzytku
i funkcjonuje zgodnie z oczekiwaniami. W przeciwnym
wypadku tuk lub cieciwa peka przy pierwszej prébie na-
ciagniecia i cala robote trzeba zaczynaé od poczatku.

Wyrob strzaf i bettow

Oprécz broni, strzelcy czesto sami przygotowuja sobie
rawniez amunicie - sirzaly do tuku czy belty do kuszy. Nie
d08C, e tatwiel e zrobis, niz kupid, to oszczedza sig na pie-
nuadzach, a poza tym mozna nadad im wlasny, niepowta-
rzalny styl. Wielu Lucznikéw, ktérzy osiagneli odpowie-
dni poziom slawy, uwzgledniaja przy projektowaniu
sirzal charakierystyczne elementy zdobienia, ki6re czynia
= rech swoiste wizytowki strzelca - odpowiednio dobrane
totki i wyryte na drzewcu runy naleza do najpopularniej-
szych tego typu ozddb.

Prace nad pociskiem zaczyna sie od uformowania pro-
stego drzewca (niekoniecznie drewnianego, bo belty do
‘cisz bywaja réwniez metalowe), do ktérego mocuje sig
aastepnie grot i lotki. Najlepsze strzaly uzyskuje sig

. twardego drewna (np. debu 'ub Xlonw), kidie diuzej

i

dzyma ksztalt

W ciagu jednego dnja fuczmk moze wykonac tyle
drzewr, ile wynosi jego stopien niskiej magii {patrz Tesly
aiskiej magii, str. 110). Jezeli chce przygotowac metalowe
trzony beltéw, musi dysponowac stosownymi narzedzia-
mi i materiatem — wéwczas produkuje je w takim samym
tempie, jak drewniane. Kazdy pocisk wymaga udanego te-
stu niskiej magii (stopiefi trudnosci 9), by w ogdle nadawac
sie do uzytku.

Najwazniejszym etapem w produkcji pociskow jest
osadzenie lotek, od nich bowiem zaleZy tor lotu strzaly
czy beltu. W tym celu Eucznik mocuje na koficu drzewca
trzy pi6ra. Tradycyjne mocowanie sprawia, Ze strzata leci
prosto do celu, ale mozna sprawi¢, e bedzie lekko zakre-
ca¢ badz szybko wirowa¢ woké! wiasnej osi. Ograniczenia
ilosciowe sa w tym wypadku identyczne, jak przy drzew-
cach (tyle sztuk dziennie, ile wynosi stopiefi niskiej ma-
gii); poza tym konieczny jest test (stopiefi trudnosci 9,
ktéry zadecyduje o powodzeniu pracy. Jezeli strzelec
orzygotowuje sobie zwyczajna strzate, kazdy sukces go
urzadza, jesli jednak chee uzyska¢ jakie§ ,efekty specjal-
ne” zalezne od upierzenia pocisku, potrzebuje co najmniej
duzego sukcesu (bad? jeszcze lepszego - decyzja nalezy
do Mistrza Gry).

Grot jest tym elementem pocisku, ktéry ostatecznie
okresla jego skutecznosé. Wykonuje sie go zwykle z meta-
lu, ale zdarzaja sie tez groty kamienne i drewniane {);
mozna dodatkowo opatrzy¢ je zadziorami, dzigki czemu
beda zadawaly wieksze obraZenia, niZ tradveyjne, gladkie
ostrza. Liczba grotéw, jakie tucznik moze jednego dria
wykué/wyciosaé/ wyrzezbié jest réwna jego stopniowi ni-
skiej magii; kazdy zwyczajny grot wymaga udanego testu
niskiej magii ze stopniem trudnosci réwnym 9, iezeli zad
pocisk ma zadawa¢ wieksze obraZenia, kazdy ich stopien
podnosi stopieft trudnosci 0 2 - dodatkowym ogranicze-
niem jest fakt, ze mozna wtedy zrobi¢ ieden grot dziennie
mniej. WyobraZmy sobie na orzykiad tucznika z rzeciegoe
wregu, kidry dziennie robi dwa groty de strzal {stopien -
skiej magii rowny 2). JezZeli chee robi¢ pocisky, kicre bar-
dziej dadza sie przeciwnikom we znaki {jeden stopien
obrazen wiecej), moze produkowac w ciagu dnia tylko je-
den taki egzemplarz (2-1=1). W fen sposéb mozna pod-
nies¢ skutecznosé strzaly czy beltu najwyie] o frzy stopiue
— maksymalny stopienn obrazen zadanych przez strzaig
bylby wiec réwny 7 (standardowo 4 plus 3); jej wykonanie
wymagatoby udanego testu niskiej magii ze stopniem
trudnoéci 15 (9+6=15).

Kazdy Eucznik zdazy zrobi¢ wszystiie fzy elemens
pocisku — drzewce, lotki 1 grot - lednego «nia, me mogav
za3 sarmemu wykud grotdw, 'noze Kupid gotowe.
Specjaiisci

Jezeli gracz ma cchotg poprewadzié postad sazelce,
ki6ry specjalizuje sie w luku badz kuszy (tak jak to opisy-
wal Oaken Aveldel), Mistrz Gry moze przydziela¢ mu stc-
sowne premie i modyfikatory ujemne za wlasciwe poste-
powanie w okreslonych sytuacjach — w tym celu bohater
musi stosowac sie do zasad podanych przez Aveldela, nie
wystarczy sam wybdr broni.

Mistrzowie tuku odejmuja 1 od wiekszoéci stopni trud-
noSci w lesie i dzungli, natomiast w Srodowisku miejskim
radza sobie nieco gorzej — stopiefi trudnoéci rodnie o 1.
W pewnych szczegdlnych wypadkach moga odejmowac 1
od stopnia trudnosci dziataf podejmowanych w pojedyn-
kei o tylez zwieksza¢ trudnosé akcji wymagajacych wspot-
pracy z grupa. Specjalista kusznik ma dokladnie odwrotne
premie i przeszkody — trudniej mu'sie funkcjonuje w dzi-
czy, tatwiej w miescie. W wypadku obu rodzajéw specjali-
stéw obrona fizyczna przeciwnika réwniez jest traktowana
jak stopiefi trudnodci testu. lezeli jednak nie ma zadnege
rozsadnego pewodu, dla ktérego Srodowisko mogloby
mie¢ wplyw na dzialanie Lucznika, stopiefi trudnosci po-
zostaje bez zmian.




WSKAZSWHKI

Mistrz Zywiotéw ma przede wszystkim stanowié zywy
pomost miedzy Swiatem fizycznym (, rzeczywistym”)
i krélestwem duchéw zywiotdw, ktdrych przecigtny Daw-
ca Imion w Zyciu na oczy nie oglada. Adept tej sztuki musi
umieé porozumiec si¢ z mieszkaficami obu §wiatdw, zacho-
wujac przy tym czysty umyst i nalezyty dystans ~ zaré6wno
emocjonalny, jak i intelektualny - ktéry pozwoli mu bez-
stronnie nadzorowaé réwnowage zywioléw w éwiecie fi-
zycznym. Czasem wymogi te sprawiaja, Ze Mistrz Zywio-
16w zachowuje sie dziwacznie, jakby ciagle byt w transie
i na niczym nie mégt sie w pelni skoncentrowac. W do-
datku postrzega swoja dyscypline jako prosta droge
do poznania podstawowych prawd wszechswiata, 7
przez co szkoda mu sit i czasu na zbedne, //#
nadmiernie kwieciste stowa. Czesto méwi wiec 6 ( Jl
wprost, co mysli, a jego bezposrednios¢ \({,vv‘x ]
Dawcy Imion odbieraja jako arogancijg, pro- %ﬂ%&
stactwo lub niezwykla uczciwosc. i N

Magowie tej szkoly, ktérzy spedja- 4
lizuja sie we wiadaniu tylko jednym
z zywioléw, czestokro¢ okazuja
podobne charakterystyczne cechy cha- 8
rakteru, jak duchy, ktdre sobie upodobali ‘
- przez to wlasnie specjalisci najezesciej zacho-
wiija sie w spos6éb kompletnie niepojety dla prze- <
cietnego obserwatora.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Mistrz musi by¢ caly czas wrazliwy na istnienie i za-
chowanie Zywioldw; powinien szanowad naturg we
wszystkich przejawach, a w zachowaniu kierowat sig
przede wszystkim dbaloscia o rtéwnowage wiréd zywio-
16w. Te wymogi obowiazuja takze specjalistéw ~ wol-
no im wprawdzie szczegdlnie upodobac sobie jeden
zywiol, ale ich zachowanie nie moze grozi¢ zachwianiem
globalnej réwnowagi. Mistrz Zywiol6w, ktéry nie podkre-
gla wyjatkowego znaczenia ognia, wody, powietrza, ziemi
i drewna w swoim zyciu (nie medytuje w rytm bebniacych
o dach kropel deszczu, nie dorzuca do ognia i nigdy nie
wpatruje sie w plomienie itp.), lub nie rozmawia regularnie
zich duchami, ryzykuje utrate stycznoéci ze $wiatem, ktory
powinien by¢ mu réwnie bliski, jak jego wlasny. Dla pod-
trzymania tego kontaktu niezbedne sa rézne drobne rytua-
ly — zarzucenie ich grozi kryzysem talentow.

Podobne skutki moze tez mie¢ umyslne naruszenic
réwnowagi miedzy Zywiotami, celowe za$miecanie lub
okaleczanie jednego z nich, a takZe jego naduzywanie

(badZ niedocenianie). O tym, jak powazne beda k¢
kwencje takiego postepowania, decyduje natura w:
czenia — niedopilnowanie nalezytego zagaszenia Og;
przed wyruszeniem w droge jest uchybieniem sre
wagi; gdyby wiatr ponidst ogiefi dalej i splonatby las,
(i kryzys) urasta do rangi bardzo powaznego; celowe
palenie lasu prowadzitoby do glebokiego kryzysuiw.
gato Aktu Pokuty. Jezeli przez miesiac mag nie rzuci
nego zaklecia zwiazanego z powietrzem ani nie ode
sie stowem do duchéw tego zywiohu, popelni érednie
kroczenie — umy$lne ignorowanie powietrza i jego Zy
takéw byltoby bardzo powaznym naruszeniem regut
cypliny i stusznie rozwscieczyloby zywiolaki, !
mialyby prawo oczekiwaé daniny z orict
(patrz dalej, Zasady specjalne). Urazeni
ignorowanie jednego zywiolu moze pr

dzi¢ do standardowego, ogdlnego kry

talentéw, ale moze tez skonczy¢ sig k
%sem Lszczegdlowym”, ograniczonyr

= umiejetnosci zwiazanych z tym tylk
wiolem — adeptowi nie uda sig nast
\Q'Qﬂ préba ich uzycia, wczeéniej zas pt

je, Ze jego wieZ z nim zostala nar
ol na. WyabraZmy sobie na przykla
@&’ strza Zywioldéw, ktéry miesiac

z rozmyslem przestal stosowac zal
zwigzane z moca powietrza — lada
powinien spodziewa¢ si¢ powaznego lu
wet bardzo powaznego kryzysu: co rano b
budzil sie z uczuciem dusznosci, czary pr:
na mu wychodzi¢, a wiatr bedzie nieustannie
slyszalne tylko dla niego przeklenstwa.

POLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI

# Najpowszechniejsze jest polaczenie M:
W Zywioléw ze Zbrojmistrzem, zwlaszcza v

D tak zwanych zaklinaczy, gdyz dyscyplina Zbr

strza koncentruje sie na pracy z Zywiolami w ich fi
nych aspektach. Z Czarodziejem laczy Mistrza Zywi
rozsadek i pragmatyzm, totez te dwie profesje dobr:
uzupelniaja. Magiem, ktéry kompletnie nie pasuje d
strza Zywioléw, jest Iluzjonista — jego dyscyplina wy
doktadnie odwrotnego podejscia do rzeczywistosci: L
nista poszukuje prawdy maskujac ja; Mistrz Zywiol6
specjalista od zdzierania masek i usuwania sztuczno:

ZASADY SPECALNE

W zasadach specjalnych dla Mistrzéw Zywiolow ¢
no zastosowania niskiej magii, mechanizm daniny or
kowej oraz premie dla specjalistéw.
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Niska magia

Udane testy pozwalaja Mistrzowi Zywioléw rozpozna-
wad rodliny, Zywioty, slady magii Zywioléw i innych rytu-
aléw magicznych. Moze on réwniez uzZy¢ niskiej magii
podczas gromadzenia esencji zywioléw i przy prébach
wtapiania jej w przedmioty nieoZywione.

Wykrywanie duchow zywioléw

Niska magia pomaga réwniez wyczué obecno$¢ znajdu-
jacego sie w poblizu Zywiotaka. Znalazlszy sie na obsza-
rze, gdzie jeden zywiot zdecydowanie dominuje (lub w je-
go poblizu) — w lesie, gdy chodzi o drewno, na brzegu
Morza Smierci lub przy ogromnym ognisku, jesli interesu-
je nas ogien, na statku latajacym, gdy szukamy ducha po-
wietrza — Mistrz Zywioléw moze wykonac test niskiej ma-
gii (oparty na Percepcji), by sprawdzi¢, czy w okolicy
(w zasiegu 20 metréw) nie znajduje si¢ duch, z ktérym
méglby sie porozumied. Stopieni trudnosci testu jest réwny
obronie magicznej ducha (ustala ja Mistrz Gry). Jezeli ni-
ska magia zadziala, Mistrz Zywioléw wykryje go i bedzie
mdgt skorzystac z zakleé i talentéw (powstrzymanie zywio-
taka, jezyki Zywioldw), by sig z nim dogadac.

Mistrz Gry moze rdwniez wykonac taki test w imieniu
bohatera - jesli si¢ uda, gracz dowie sie, Ze jego postal wy-
czuwa obecnoéé ducha i bedzie mogl zdecydowad, jak po-
winna zareagowac.

Daniny z orichalku

Adept tej dyscypliny moze ziozy¢ wybranemu zywiolo-
wi danine, umieszczajac w nim monete orichalkowa (mo-
Ze rzuci¢ ja z urwiska, cisna¢ do jeziora, zagrzebaé w ziemi
itd.); jezeli zywiotaki nie sa mu laskawe badZ cierpi z po-
wodu ograniczonego do tego Zywiolu kryzysu talentéw
(najwyzej bardzo powaznego), taka ofiara moze mu po-
nownie zjednaé przychylnoéé¢ duchéw. W innym wypad-
ku Mistrz Zywioléw zyskuje premie w wysokosci jednego
stopnia przy rzucaniu czaréw odpowiadajacych temu Zy-
wiotowi. Kazda ofiarowana moneta zapewnia miesiac la-
skawogéci duchdw.

Premie dla specjalistéw

Mistrz, ktéry specjalizuje sig¢ w wiedzy o jednym zywio-
le, uzyskuje premie w wysokoéci 2 stopni przy rzucaniu
czaréw i thaniu watkéw odnoszacych sie do tej specjalnoéci.
Musi jednak liczy¢ sie z tym, Ze inne zaklecia przychodza
mu z wigkszym trudem - rzucanie czaréw spoza ulubionej
dziedziny jest o 2 stopnie trudniejsze. Na przyklad specja-
lista od magii wody zyskuje dwa stopnie przy prébie rzu-
cenia Lodowego taficucha, ale przy Powrotnej drodze odejmu-
je dwa stopnie od rzucania czaréw i tkania watkéw.

- POWIETRZNY LUPICZCA -
WSKAZOWKI

Odpowiedzialnoé¢ i honor — zaréwno osobisty, jak i kla-
nowy — kieruja Zyciem Powietrznego fLupiezey. Zreszta
zwykle sa nierozlaczne: Lupiezca zachowuje sie honorowo
przyjmujac pelna i nieodwotlalna odpowiedzialnosé za
wlasny los. Zaden adept tej specjalnosci nigdy nie uczyni
niczego, co wiazatoby sig z naruszeniem osobistej wizji ho-
noru, jakiej holduje (nie przejmuje si¢ przy tym, czy inni
postrzegaja jego zachowanie jako honorowe, czy nie). Nig-
dy nie zlamie raz danego slowa.

Poniewaz honor i odpowiedzialno$¢ sa dla niego dwo-
ma stronami jednego medalu, nie okazuje nadmiernej
sympatii tym, ktérzy znaleZli sie w klopotach, a nie wal-
cza ze wszystkich sil, Zeby swa sytuacje zmieni¢. Kto$, kto
skarzy sie na zlo§liwos¢ losu i nieszczedliwe zbiegi oko-
licznosci, zamiast wzia¢ na siebie odpowiedzialnoéé za
stan, w jakim sie znalazi, jest niejako z definicji osobni-
kiem bez honoruy, a co za tym idzie — niewartym wspél-
czucia ani pomocy.

Lupiezca nie wtraci sie réwniez do poczyna przyjaciela,
nawet gdyby ten wilasnie mial zlamaé wlasna przysiege.
Odpowiedzialno$¢ jest sprawa indywidualna i kazdy mu-
si sam dokonaé wyboru, czy chce staé sie ,ropucha bez
czei” (rzecz jasna LupieZca nigdy mu juz wiecej ni zaufa,
ale to inna sprawa). Z drugiej strony widzac ,stabych”
i ,uciskanych”, ktérzy staraja sie poprawi¢ swoj los albo
wyswobodzié sie spod jarzma oprawcy, Powietrzny Lu-
piezca ze wszystkich sit postara sie im pomoce.

Czesto patrzy z gory i pogardliwie na adeptéw innych
dyscyplin, ktérzy jego zdaniem wybrali ,Sciezke slabe-
uszy”; czasem jednak mimo tego prze$wiadczenia okazuje
im daleko idace zrozumienie i wspdlczucie — wybrali nie
do korica stuszna droge, ale wykazujac w ten spos6b mini-
mum odpowiedzialnosci dali pozna¢, Ze pojecie honoru
nie jest im zupelnie obce.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Najgorszy uczynek, jakiego moze si¢ dopusci¢ Powie-
trzny Eupiezca, to oddanie wladzy nad swoim losem w re-
ce innych i ttumaczenie swojego stanu i zachowania oko-
licznoéciami. Odrzucenie brzemienia odpowiedzialnosci
lub splamienie honoru zawsze powoduje kryzys talentéw,
i to przynajmniej powazny. Wielu Eupiezcéw za najwstret-
niejszy czyn uwaza zlamanie danego slowa — zwykle po-
woduje to gleboki kryzys talentow.

Nietrudno wymysli¢, jak zazwyczaj wyglada stosowny
Akt Pokuty — wystarczy na poczekaniu naprawi¢ blad i nie
przejmowac sie konsekwencjami. Odrzuciwszy wyzwanie




wroga, Powietrzny Fupiezca musi go wytropié i ostatecz-
nie zalatwic sprawe; wyzbywszy sig odpowiedzialnosci za
swoje Zycie, powinien z powrotem wziaé sic w garéc i za-
cza€ o sobie decydowacé — czesto czyni to w sposdb bezpo-
sredni i gwaltowny.

PRLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAMI

Powietrzni Lupiezcy chetnie wybieraja dodatkowe dys-
cvpliny bojowe, ktérych zatozenia pasuja do ich prostej,
wymagajace] szybkiego dziatania wizji $wiata — najlep-
szym uzupelnieniem bytby Zbrojmistrz, Wojownik lub
Fechtmistrz. Rzadko zdarza sie, by Lu-
oiezca zostal Zwiadowca, gdyz
dea lekkiego stapania” jest mw
<ompietnie obca - przeciez on
chee mie¢ wplyw na otaczajacy wi
go $wiatl Im bardziej widocz-
1y, tym lepiej!

Nie ma mowy, Zeby pocia-
safa go dyscypiina, ktéra wig-
zalaby sie z oddaniem od-
nowiedzialnodci za swoj
‘os w cudze rece; dlate-
zo tylko w absolutnie
wyjatkowych sytua-
ach moze dojsé do po-
‘aczenia z Wiadca Zwie-
rzat, Mistrzem Zywioiéw,
sencmanta lub Czarodziejem
- zdaniem Lupieicy zbyt wie-
‘e w tych profesjach zaleZy
od zewngtrznych czynni-
kéw i istot. Niechetnie
mysli tez o karierze Zlo-
dzieja — dzialanie po kry-
jomu kldci si¢ z odwaga =g
i poczuciem honoru, ktére
ceni nade wszystko. Tylko
szczury moga sie tak skradac!

ZASADY SPECJALNE

W przypadku Powietrznych Lupieicéw testy niskiej
magii decyduja o powodzeniu préb budowy, naprawy
i konserwacji statkéw powietrznych (nie wiekszych od
drakkara). Pozwalaja tez rozpoznawad rdzne typy lataja-
cych maszyn i wyznawac sie w ich konstrukeji. Lupiezca
zna rdéwniez najbardziej uczeszczane trasy powietrzne
1 wie, jakiej zalogi spodziewac sie na roznych statkach.
Ponadto test niskiej magii moze u niego zastapic test
wspinaczki.

+ POWIETRZNY ZEGLARZ -
WSKAZOWK]

Jednym z najwazniejszych aspektéw natury Pow
nych Zeglarzy jest wyrazne rozréznienie, jakiego sar
konuja miedzy soba a Powietrznymi Lupiezcami
wzgledu na rase, z ktorej pochodza, wszyscy uwaz:
ich dyscyplina wymaga od nich nieustannego samod
nalenia i poprawiania losu innych. Troska o lepsza
szlos¢ Barsawii i jej mieszkancéw odréznia ich od Eu
cow, ktorymi gardza, uwazajac sie za bardziej subtel
zwinniejszych, sprytniejszych i lepszych, bo majacy
uwadze wvzsze cele.

Prawie kazdy Powietrzny Zegiarz snuje dalekos
plany: chce mie¢ wiasny statek, pragnie wyzwoli¢
lice Powietrznej Przystani spod therafiskiego ja
1 tak dalej. Plany te daja mu energie niezbedr
dezialania. 0d czasow wstepnego szkolenia 1 pry
Zegiarza xazdy adepi tej dyscypliny ma gle
wpojone poczucie obowiazku, totez marzenie c
peinieniu szlachetnego zobowiazania ptonie g
w Jego sercu. Z chwila, gdy rozpozna, na czym |
bowiazanie polega i zda sobie sprawe, ze jest ele
tem organizac)i, w kiére) zacheca sie go do jego
zacji, nie ustaje w wysitkach zwiazanych z reali
wielkiego zamysiu.
Wszyscy adepdi tej dyscypliny opieraja sie w s
~zynach na niepisanym kodeksie honorowym. Zade
wietrzny Zeglarz publicznie nie zhafibi druha z wi
dyscypliny, chociaz miedzy soba krytykuja sie nawz
swobodnie; przy obcych ma zachowywaé sie godnie
przynosi¢ wstydu swojej profesji; jezeli bedzie zach
wat sie w sposéb niewlasciwy i za duzo gadal, moz
sta¢ zaghiszony przez kompandw, ktorzy beda chcie
tuszowac jego niedyskrecje, albo wrecz przeciwnie -
si¢ ze wstydu, gdy jego glos zabrzmi czysto i donosni
wszyscy wokél nagle ucichna.

Kompani z zalogi moga nawet publicznie stang¢
go obronie, a potem, juz na statku, wymierzy¢ mu
sowna kare.

Powietrzni Zeglarze czuja sie silnie zwiazani z t
rzyszami z zalogi — nie tylko aktualnej, lecz réwnis
statkéw, na ktérych wczedniej stuzyli. Czesto uzy
stéw ,nie opuszcza sie zalogi w potrzebie”, chociaz
im nigdy tego wprost nie przykazywal; juz raczej m
méwic o subtelnych zachetach do tworzenia zgranej
py, ktory odnosza znakomity skutek — kedrys ze stars:
Zeglarzy szepnie miodszemu, Zeby zaczekal na kur
zanim wyjdzie z baru czy upomni go, Ze powinien :




zaé, na jakich stanowiskach znajduja sie koledzy podczas
manewrdw na pelnym morzu. Z tego poczucia wspdlno-
ty wynika tez naturalna che¢ pomocy kazdemu Powietrz-
nemu Zeglarzowi, ktéry jej potrzebuje podczas wiasnej,
prywatnej misji.

Poza tym dobry Zeglarz nie powinien nigdy ucieka¢ sie
do rozwiazan sitowych, jesli sprawe mozna zalatwié spry-
tem; powinien stara¢ sie przechytrzy¢ przeciwnika, a nie
stworzy¢ 1 wykorzystal przewage sitowa. Typowa po-
chwatla wérdd Powietrznych Zeglarzy brzmi , Dobrze po-
myslane!”, a okredlenia w rodzaju ,sprytny”, ,cwany”
i, przebiegly” sa w cenie.

Naruszenie kodeksu dyscypliny
Nieformalny kodeks Powietrznych Zeglarzy jest
dla podstawa wszelkich dzialan, jakie podejmuja,
choé¢ kazdy z nich inaczej postrzega swoja role
i migjsce w §wiecie. Adept, ktéry ztamie te niepisa-
ne zasady ryzykuje kryzys talentéw, gdyz ko-
deks honorowy stanowi integralna czesé
jego éwiatopogladu. Zeglarz, kt6ry lek-
cewazy oczekiwania druhéw, nie pa-
nuje réwnie mocno jak oni nad swoi-
mi talentami i stanowi zagrozZenie dla
jednoéci catej zatogi.

POLACZINIA
Z INNYMI DYSCYPLINAMI
Fechtmistrz, Wojownik, Ziodziej
i Zwiadowea to dyscypliny, ktore sa
z natury najblizsze Powietrznemu Ze-
glarzowi i, co za tym idzie, najta-
twiej sie ich Zeglarzowi nau-
czyé. Kladzie sie w nich
podobny nacisk na spryt i wy-
szkolenie, gardzi sie brutalna sila
i czuje podobne powinowactwo
z Zywiolem powietrza. Dyscypli-
ny Lucznika, Wladczy Zwierzat,
Mistrza Zywiotéw, Iluzjonisty
i Trubadura sa dla Powietrz-
nego Zeglarza obojetne — ani mu nie przeszkadzaja, ani
nie pomagaja w karierze adepta. Przeciwna charaktero-
wi Powietrznego Zeglarza jest natomiast sztuka kseno-
mancka i czarodziejska, jak réwniez specjalncéci Powie-
trznego Lupiezcy i Zbrojmistrza - fach Lupiezcow
calkowicie ktoci sie z ideatami Zeglarza, natomiast pozo-
stale trzy dyscypliny wymagalyby mnodstwa energii
i spedzania czasu z dala od statkéw powietrznych, co nie
ulatwia znalezienia nauczycieli.

ZASADY SPECJALNE

Specjalne zasady odnoszace sie do Powietrznego Zegla-
rza obejmuja rytualy awansu, podobne do opisanych na
stronach 120-125 Ksiegi wiedzy, oraz taktyke powietrzna
i reguty walki na statkach.

Rytualy awansu

Rytualy i préby stosowane wéréd Powietrznych Zegla-
rzy przy okazji awansu na wyzsze kregi przypominaja
obyczaje Powietrznych bupiezcéw, z ta wszakze
r6znica, ze podobny nacisk klada na biegtosé fi-
zyczna i umystowa kandydatéw. Zwykie o po-
my$lnym zakonczeniu rytuatu Zeglarz musi

zaswiadczy¢ okazujac zdobyte trofeum.

Rekrutacja: Cheac byé przyjetym na
rekruta wéréd Zeglarzy, przyszly adept
przechodzi trudna prébe stuzalczodci,
ktéra ma w nim wzmocni¢ poczucie obo-
wiazku i poméc mu odkry¢ najgiebsze pra-
gnienia. Wiekszos¢ Zeglarzy wywodzi sie
z kompanii handlowych i lokalnych milicji,
czasem jednak zdarza sie, ze adept na wla-
sna reke szuka zatogi, do ktdrej méglby sie
przylaczy¢. Na poklad statkéw powietrz-
nych przyjmowani sa przedstawiciele
wigkszosci barsawianskich ras, ale poza
milicjami duzych miast nie prowadzi
sie regularnej rekrutacji.

Uczen (kregi 2-4): Opracowujac sku-
teczna strategie obrony adept pomaga
odeprze¢ atak wroga, albo przychodzi

w sukurs adeptowi z wyzszego kregu i dzie-
ki wrodzonej przebiegloci przechyla szale
zZwyciestwa na jego strong.

Czeladnik (kregi 5-8): Adept musi

w sprytny sposéb wyciagnac¢ z tarapatow

statek, na ktérym stuzy — moze na przyklad

wyplataé¢ kadtub z oplatajacych go pnaczy,

nie niszczac przy tym samych roélin, albo w pojedynke

przeprowadzié stateczek nietknigty przez szalejacy
sztorm.

Mistrz (kregi 9-12): Adept musi poprowadzic¢ swdj
statek do zwyciestwa nad silniejsza jednostka przeciwni-
ka, wykorzystujac w tym celu swéj spryt lub staranne
planowanie.




Rytual duchowego mistrza: Powietrzny Zeglarz rysuje
na pokladzie statku koto i siada w samym jego Srodku. Na-
stepnie wyobraza sobie, jak prowadzi statek i wykonuje
nim serie zlozonych manewréw. Po godzinie takiego lata-
nia widzianego oczyma duszy wyobraza sobie wejécie do
portu, cumowanie i spotkanie z mistrzem duchowym,
ktéry czeka na nabrzezu, a potem wchodzi na poklad
i przylacza sie do kandydata. Dalej rytuat przebiega juz
normalnie (szczegélowy opis rytualu znajduje sie
w podrozdziale Duchowy mistrz, PZ, str. 224).

Niska magia

Dziedziny, wktérych niska magia Powietrznego Zegla-
rza najpredzej Znajdzie zastosowanie, to budowa, konser-
wacja i naprawa statkow latajacych oraz znajomosc: typow
i zasad projektowania statkow powietrznych, najezesciej
stosowanych toréw lotu oraz liczebnoci i sktadu zalog na
réznych jednostkach. Poniewaz praca na okrecie latajacym
wymaga sporo umiejetnosci akrobatycznych, test niskiej
magii moze u Powietrznego Zeglarza zastepowal test
wspinaczki.

Hustanie sie na linach

Powietrzni Zeglarze czesto uzywaja rozbujanych lin do
przemieszczania sig — czy to po pokladzie wiasnego statku,
czy tez na poklad innej jednostki. W tym celu wykonuja
test Zrecznoéci, odpowiedniej umiejetnosci, talentu lub -
w ostatecznoéci — niskiej magii; stopiet trudnosci w tedcie
jest rowny 8 i podlega modyfikacjom w zaleznosci od wa-
runkéw pogodowych (porywisty wiatr, deszcz itd.) i prze-
szkéd. Przy przecietnym sukeesie bohater 2 trudem kon-
troluje lot i checac bezpiecznie wyladowaé musi wykonac
drugi identyczny test; jezeli jednak wynik testu bedzie lep-
szy, lot uda sie i Zeglarz wyladuje tam, gdzie planowal.
Porazka oznacza, ze utrzymanie sig na linie wymaga uda-
nego testu Sity (stopiert trudnosci 10) — w przeciwnym wy-
padku bohater spada i odnosi obrazenia zalezne od wyso-
koéci upadku.

Na zakoriczenie lotu na linie Zeglarz moze wykonac
atak wrecz, ale zamiast broni biafej musi w tym celu uzyé
opisanego ponizej talentu atak w locie. Bohater, ktéry opa-
nuje ten talent, moze go uzywac zamiast samej Zrecznosci
przy wszystkich akcjach zwiazanych z hustaniem sig¢ na
olinowaniu.

ATAK W LOCIE

Stopien: stopiefi + poziom Zrecznosci
Akcja: tak

Karma: nie

Talent dyscyplinarny: nie
Umdiejetnosé: nie

Wyczerpanie: 1

Powietrzny Zeglarz stosuje ten talent zwykle po
niczym drapiezny ptak opa$¢ w sam érodek walki i
kowaé od razu z uprzywilejowanej pozycji. Poza ty
w locie przydaje sie przy prébach bezpiecznego sk«
ziemie z olinowania statku badZ pnaczy w dzungli.
tu tego mozna nauczy¢ sig na dziewiatym kregu z
strasziiwego ciosi.

Atak w locie pozwala zeskoczy¢ ze znacznej naw
sokoéci z pomoca solidnego sznura, elementdéw ol
nia statku, a nawet lian. Bohater, ktory uzywa go ¢
ku, wykonuje jego test zamiast testu broni
przyjmujac za stopief trudnosci obrone fizycznz
ciwnika (w odpowiednich sytuacjach mozna jac
0 2 ze wzgledu na efekt zaskoczenia); jesli atak sie
dzie, w teécie obrazef mozna do stopnia obrazen
stopieft ataku w locie.

Po udanym wykorzystaniu talentu Powietrz
glarz wykonuje test Zrecznoéci o stopniu trudnos
nym Zywotnosci przeciwnika — jesli test sie nie
dzie, spada z liny i wskutek upadku odnosi trzeci:
obrazenf.

Jezeli przeciwnik, ktéry jest celem ataku w locie,
inicjatywe i jest uzbrojony, moze sie przygotowac
tkanie nadlatujacego Powietrznego Zeglarza. W
wéwczas test broni biafej - jezeli mu sie uda, trafi Z
i zada mu normalne obrazenia; co wiecej, jezeli uz
najmniej duzy sukces, Powietrzny Zeglarz spadni
7 odniesie dodatkowe obrazenia (stopiefi 3).
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- TRUBADUR -
WSKAZOWKI

Zyciem Trubadura kieruja pospolu dwa nieodparte pra-
gnienia: che¢ dostarczania rozrywki i przekazywania

‘prawdy. Zaden prawdziwy mistrz tej sztuki nie odrzucil-

by wiec oferty publicznego wystapienia; przeciwnie - Tru-
badurzy uwielbiaja znajdowac sie w centrum uwagi, za-
chwycaé publicznos¢, poprawiad sobie samopoczucie (co,
nawiasem moéwiac, bywa bardzo zdrowym odruchem)
i czu¢ cudowne pulsowanie magii, jakie towarzy-
szy najlepszym pieéniom i gawedom.
Trubadur z nienasycona ciekawoscia inte- 7
resuje sie §wiatem i pala checia podzielenia f
sie wiedza ze wszystkimi dookota. Nigdy nie
przepusdci okazji, zeby nauczy¢ sie nowej pio-
senki, opowiesci czy poematu. Po przyby-
ciu w nowa okelice nastuchuje miejsco-
wych pieéni i legend, poznaje lokalne

obyczaje i bohaterow. Czasem, jesli
odznacza sie szczegdlng ambicja, stara
sie opowiadaé¢ i Spiewal utwory,
ktérych nie zna zaden z fubyleow;
w tym tez celu szuka po calej Barsawii
stynnych wedrowcow i awanturnikdw,
by zbiera¢ relacje o ich czynach z pierwszej re-
ki. Doskonale zdaje sobie sprawe, jak wazna
role odgrywa w rozpowszechnianiu legend
i jest z niej dumny. Jego wiedza wszedzie mu
towarzyszy, a dzielac sie nia z innymi, splata lo-
sy rozrzuconych po calej krainie ludéw w piek-
na, jednorodna materie.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

U #rédet dyscypliny Trubadura lezy obowia-
zek przechowywania wiedzy i dzielenia sig nia po-
przez épiew i opowiesci. Kazdy adept tej sztuki wie,
7e w tkaniu materii Zycia odgrywa wspaniala, ;
niepowtarzalna role. Jezeli ja porzuci, zaprze-
czy jej ideatowi, caly swiat na tym ucierpi. Po-
czucie winy, jakie wynika z tej okropnej $wiadomosci —
w koficu zawi6dt nie tylko siebie, ale wszystkich Barsa-
wian — przytepia mu umyst i moze prowadzic do kryzysu
talentéw.

Waga kryzysu zalezy od tego, jak powaznego uchybie-
nia dopuscit sie Trubadur - co zrobil, albo czego zaniechal
— i zalezy od decyzji Mistrza Gry. Stosowny Akt Pokuty
(na wypadek glebokiego kryzysu) powinien wiaza¢ sig
z ,zalataniem” rozdarcia ,materii spoleczefistwa”, za
ktére wine ponosi adept.

POLACZENIA Z INNYMI DYSCYPLINAM

Szczegblnym zainteresowaniem Trubaduréw clesza sie
te dyscypliny, w ktorych ceni sie i szanuje wiedze -
a w szczegblnoéei profesja Czarodzieja. Zawody wymagaja-
ce umitowania samotnoéci - tak jak Zbrojmistrz czy Zlodziej
— nie przemawiaja do mistrza piesni, ktory zbytnio ceni so-
bie kontakt z publicznoscia (chociaz oczywiscie zdarzaja sie
nawet tak niezwykle kombinacje). Podobnie nieatrakcyjna
jest dyscyplina Powietrznego Fupiezey, ktéry nad intro-
spekcje przedklada szybkie, zdecydowane dzialanie.

Dobrze sprawdza sie natomiast polaczenie z Tluzjonista,
ktéry nie mniej od Trubadura lubi sie popisywaé swoimi
umiejetnogciami. Poza tym iluzje potrafia bardzo wzboga-
ci¢ wystep Trubadura.

N ZASADY SPECJALNE

" Zasady specjalne obejmuja wykorzy-
stanie niskiej magii, i dodatkowe reguly dla
j specjalistow.

Niska magia
Trubadur moze wykona¢ test niskiej magii przy
kazdym publicznym wystepie, jak réwniez przy
probach przypomnienia sobie barsawianskich le-
gend, mitéw i podaf ludowych. Niska magia przyda-
’ je sie specjalistom przy rysowaniu map i pisaniu ksiag.

Specjalisci

Specjaliéci, o ktérych byla mowa w roz-
dziale poswieconym Trubadurom - czyli
medrey i kartografowie — roznia sig od
standardowego adepta tej dyscypliny (patrz PZ, str.
82) talentami, rytuatami karmicznymi oraz probami
warunkujacymi awans na kolejne kregi.

Na pierwszym kregu medrzec opanowuje talent
czytanie/pisanie w miejsce przebrania oraz znajomosc je-

zyka zamiast piesni uczué. Na drugim kregu piesn

R uczué zastepuje znajomosc jezyka; na trzecim za-

pamigtanie tekstu i odtworzenie tekstu zastepuja czyia-
niefpisanie oraz empatie.

Kartograf poznaje wszystkie talenty w tym samym tem-
pie i na tych samych kregach, co zwyczajny Trubadur -
z dwoma tylko wyjatkami: pies7i uczuc i nagladowanie glosu
sa dla niego dostepne dopiero od trzeciego kregu.

Podczas rytuatu karmicznego medrzec spisuje lub recy-
tuje znana sobie ode lub sage historyczna, majaca co$
wsp6lnego z miejscem, w ktorym sie znalaz! albo z wyda-
rzeniami, ktorych jest §wiadkiem. Dzieki temu utrwala
w sobie éwiadomosé, Ze terazniejszo$¢ wyrasta z przeszlo-
éci. Rytuat trwa jak zwykle p6t godziny.
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Rytual karmiczny kartografa wiaze sie z wykresleniem
szczegdlowej mapy najblizszej okolicy, z uwzglednieniem
wszystkich charakterystycznych punktéw orientacyjnych.
W ten sposéb adept pamieta, Ze najpierw musi wiedziec,
gdzie sie znajduje, by méwic o tym, dokad zmierza.

Rytualy zwiazane z rekrutacja: Zaréwno medrcy, jak
i kartografowie na wiasng reke znajduja i szkola nowych
adeptéw swej sztuki. Cheac rozpozna¢ potencjalnego Tru-
badura specjaliste, przyszly mistrz (medrzec) recytuje mu
fragment mato popularnej sagi czy epopei, lub (kartograf)
prosi go o naszkicowanie dokladnego planu okolicy,
w ktérej sie wychowal. Jezeli kandydat zdola powtorzy¢
wiekszoé¢ poematu albo narysuje odpowiednio wierna ma-
pe, moze prébowa¢ sit w dyscyplinie Trubadura. Zwykle
osiagniecie pierwszego kregu zajmuje mu wtedy kilka lat.

Rytualy dla uczniéw (kregi 2-4): Przyszly medrzec
uczy sie na pamie¢ obszernej pieéni lub eposu historyczne-
g0, po czym recytuje go w obecnosci nauczyciela; przyszly
kartograf najpierw zapoznaje sie z jaka$ gotowa mapa (ma
na to tyle czasu, ile uzna za konieczne), a potem pod okiem
nauczyciela odtwarza ja z pamieci. Im wyzszy krag, tym
bardziej szczegblowa staje sie mapa.

Rytuaty dla czeladnikéw (kregi 5-8): Medrzec pisze no-
wa ode czy sage, wzorujac sie na stylu wskazanego przez
mistrza utworu. Na wyzZszych kregach wzorcowy poemat
staje sie coraz trudniejszy i bardziej wyrafinowany. Karto-
graf tymczasem wybiera sie w dwudniowa podréz, a po
powrocie — w obecnosci mistrza - kresli dokladna mape te-
rendw, ktére przebyt.

Rytualy dla mistrzéw (kregi 9-12): Medrzec doglebnie
analizuje kompozycje starego utworu literackiego, starajac sie
wychwyci¢ charakterystyczny dla jej autora manieryzm i sty-
listyke, a nastepnie broni swojej analizy w dyskusji z réwny-
mi sobie specjalistami. Kartograf najpierw wyshuchuje starego
poematu lub piesni, a potem pod okiem nauczyciela tworzy
dokladna mape okolic, w ktérych toczy sie akcja utworu.

Rytual duchowego iistrza: Medrzec medytuje nad reko-
pisem mistrza, z ktérym chce sig skontaktowaé. Uczy sie ca-
lego manuskryptu na pamieé, a potem go powtarza stowo
w slowo. Kiedy recytacja dobiega konica, zjawia sie uprag-
niony mistrz duchowy i mozna przejé¢ do odprawienia wia-
§ciwego rytuatu. Kartograf rysuje z pamieci mape obszaru,
ktéry odegral znaczaca role w dziejach jego duchowego mi-
strza (moze to by¢ plan wioski, w ktérej sie urodzil, albo
miasteczka, w ktérym pierwszy raz zrobilo sie o nim glos-
no). Od pewnego momentu sam mistrz prowadzi jego reke,
uzupelniajac mape szczegblami, ktérych mlody adept nie
znal. Kiedy mapa zostanie ukoficzona, mistrz objawia mu sig
i rytual przebiega normalnie (szczegdlowy opis rytuatu znaj-
duje sie w podrozdziale Duchowy mistrz, PZ, str. 224).

» WEADCA ZWIRZAT -

WSKAZOWK]

Wiadca Zwierzat musi zawsze dba¢ o zachowanie réw-
nowagi miedzy naturalnym umitowaniem zwierzyny i wia-
snym statusem Dawcy Imion. Owszem, uwielbia towarzy-
stwo zwierzat, ale nie moze z tego powodu unikac¢ swoich
towarzyszy z innych ras; powinien traktowac ich z dystan-
sem i rezerwa, ale nie moze by¢ przesadnie nietowarzyski.

Trzeba przyznad, ze wirdd adeptéw tej dyscypliny tra-
fiaja sie najrdZniejsze postaci — jedni darza zwierzeta gle-
bokimi uczuciami, inni traktuja je jak zagadkowe istoty,
ktérych nature nalezy rozszyfrowac; podobnie zréznico-
wane sa poglady Wladcow Zwierzat na wyzszosé Daw-
céw Imion nad mniej rozumnymi mieszkancami Barsawii.

O tym, jaka wizje swojej dyscypliny ma Wiadca, najle-
piej Swiadczy jego zachowanie wobec zwierzecych kom-
pandéw w okresie, gdy nie ugania sig za przygodami. Z ja-
kimi zwierzetami przestaje? Czego sie od nich uczy,
a czego prébuje je nauczy¢ w zamian? Jak spedza wolny
czas? Spotkania, ktére umozliwia odpowiedZ na te pyta-
nia, nie zajma wiele czasu, a odegranie kilku takich scenek
z Zycia codziennego moze ogromnie wzbogaci¢ postac.

Mistrz Gry powinien zachecaé¢ swoich podopiecznych
do takiego stylu gry, nawet podczas tych przygéd,
w ktérych Wiadca Zwierzat i jego pupile nie sa gléwnym
obiektem zainteresowania. Jesli adept tej sztuki regularnie
podrézuje w towarzystwie zwierzat, Mistrz Gry nie moze
po prostu o nich zapominaé w chwili, gdy bohater wcho-
dzi do karczmy czy wdaje sie w béjke. Gracz moze cheie¢
kontrolowaé ich poczynania, najlepiej jednak bedzie, jesli
Mistrz Gry przejmie tu inicjatywe. Jak by na to nie patrze¢,
zwierzeta maja wlasna wole i moga by¢ co najwyzej prze-
widywalne, ale nie da sie ich zaprogramowac; nawet naj-
lepszy Wiadca Zwierzat nie jest w stanie bezblednie prze-
widzie¢ ich zachowania.

Wizja dyscypliny, jaka stworzy sobie bohater, powinna
zawierad przynajmniej pewne elementy wyzszych idei, ja-
kie maja przyswieca¢ jej adeptowi. Te postaci, ktére maja
sklonnoéci do zachowar opisanych w poprzednim roz-
dziale, rzadziejbeda cierpialy z powodu kryzysu talentdw,
ale tez trudniej bedzie im znaleZ¢ mistrza, ktéry chciatby je
dalej szkoli¢. Kto wie, moga nawet mie¢ problemy z doga-
daniem sie z wlasnymi zwierzakami, jedli zabraknie mie-
dzy nimi nieodzownego zaufania i wzajemnego szacunku.

Naruszenie kodeksu dyscypliny
Bez wzgledu na $wiatopoglad Wiladca Zwierzat nie
moze pod zadnym pozorem dopudci¢ sig oszustwa




» G

waobec swoich podopiecznych. Adept, ktéry opiera swoj
zwiazek ze zwierzetami na klamstwie, bardzo powaznie
narusza wiezi taczace go ze wzorcem dyscypliny i ryzy-
kuje kryzys talentow. Bohater, ktory podstepem zmusi
swojego ulubiefica, by oddat za niego Zycie, albo na przy-
kiad z egoistycznych pobudek sprzeda go w niewole, nie
moze diuzej korzysta¢ z energii karmicznej Wiadcy Zwie-
rzat i mocy mistycznego zwiazku ze zwierzetami. Moze
te wiezi odnowi¢, dokonujac Aktu Pokuty — spowiadajac
sie przed innym adeptem swojej dyscypliny, ratujac
zwierze, ktére sprzedal, i opiekujac sie tym, ktére wsku-
tek jego oszustwa zostalo
Zranione.

Jezeli Mistrz Gry ma po-
wody, by ukara¢ Wiadce
Zwierzat za szczegdlnie okrut-
ne zlamanie zasad dyscypliny,
moze dodatkowo zarzadzic, ze
Akt Pokuty kosztuje go tyle
punktow legend, ile nabycie ryfu-
atu karmicznego na aktualnym kre-
gu — adept z kregu piatego, ktory
ma ten talent na czwartym pozio-
mie, musi wowczas oprdécz dokena-
nia Aktu wydac 800 punktéw legend.
Im bardziej do§wiadczony adept, tym
wyzsza kara za sprzeniewierzenie sig
wyznawanym ideatom. Karne wydanie
punktéw legend powinno doty-
czy¢ tylko tych adeptéw, ktérzy
wystapili przeciwko swej wi-
zji dyscypliny tak wyraZnie,
ze grozi to zachwianiem ich
poziomu siawy.

PRLACZENIA
Z INNYMI DYSCYPLINAMI
Najblizsze Wiadcy Zwierzat sa
dyscypliny Powietrznego Zeglarza, Zwia-
dowcy i Wojownika — przede wszystkim ze
wzgledu na zbieZznosé talentéw. Pozostale maja te wade,
ze wymagaja nadmiernej koncentracji na jednym tylko
aspekcie osobowoéci adepta. Wiadca Zwierzat musi nato-
miast potrafi¢ dostroi¢ sie do swych towarzyszy, co wy-
maga pelnej znajomosci wilasnego ,ja”, a nie jego wybra-
nych aspektéw. Perspektywa zostania Czarodziejem,
Nluzjonista, Ksenomanta czy Mistrzem Zywioléw nie jest
dla Wladcy szczeglnie atrakcyjna, gdyz wiazalaby sie
zbyt silnie z magia i oznaczata koniecznos¢ studiowania
uczonych ksiag. Dyscypliny Trubadura i Zbrojmistrza
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wymagaja nadmiernej indywidualnosci i zdolno$ci twor-
czych, a Powietrznego Lupiezcy, Fechtmistrza i Lucznika
— zbytniej determinacji.

ZASADY SPECJALNE

Specjalne przepisy odnoszace sie do Whadcy Zwierzat
obejmuja wykorzystanie niskiej magii, tworzenie amule-
téw za pomoca talentu rysunek na skdrze, pozyskiwanie
zwierzecych towarzyszy oraz nowe zastosowanie zapario-
wania nad zwierzeciem.

Niska magia
Niska magia przydaje si¢ adeptom tej dyscypliny
przy wszelkich kontaktach ze zwierzetami, ktorych
nie uwzgledniaja ich talenty — hodowla, pierwsza
pomoc, spotkania z dzika zwierzyna. Starajac sie
okietznaé dzikie zwierze, Wiadca Zwierzat moze
wykona¢ test niskiej magii, zanim
uzyije wigzi ze zwierzecier. Inne mozli-
we zastosowania niskiej magii to
rozpoznawanie i tropienie zwie-
rzyny, a takze proby zauwaze-
nia niezwyklego zachowania ta-
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y)) e Wtadca Zwierzat moze wy-
A%k By braé ten talent na czwartym kre-
- HaT ; ; ;
: R G gu zamiast ploszenia zwierzecych

stug. Dzieki niemu moze ozda-
bia¢ skére swoja lub innych oséb
trwatymi malunkami, tatuaza-

mi badZ rytualnymi blizna-

mi, ktére symbolicznie
przedstawiaja jakie$ zwierze

i dziataja podobnie do amu-
letéw krwi: ,ozdobiony”
w ten sposéb Dawca Imion
moze czerpac sile z symbolu i na krétki

czas zwiekszaé wartoéé cechy z nim zwiazanej.

Bohater, ktéry zostanie zmuszony do wykonania ry-
sunku na skérze wroga lub osoby, ktérej nie lubi, moze
przedstawi¢ na obrazku zwierze, ktérego moc bedzie
miala ujemny wplyw na dziatania ofiary. Wystarczy
sklama¢ na temat prawdziwego przeznaczenia rysunk,
méwiac na przyklad coé w rodzaju: Zokw sprawi, Ze be-
dziesz bardziej odporny na ciosy, tak jakby$ zamknat sie
w skorupie”. Prawdziwe znaczenie symbolowi nadaje
adept podczas wykonywania rysunku, totez moze ono
mieé niewiele wspélnego z trad ycyjnymi wartoSciami,




jakie przypisuje sie zwierzeciu. Ponizej umieszczono kil-
ka standardowych przyktadow.

Premie
Zrecznosé: malpa, jaguar
Sila Fizyczna: niedZwiedZ, ko
Zywotnoéé: dzik, grzmotorozec
Percepcja: orzel, gepard
Sita Woli: kot, slor
Charyzma: tygrys, paw

Modyfikatory ujemne
Zrecznosé: 20w
Sita Fizyczna: Zuraw
Zywotno$é: mysz
Percepcja: nosorozec
Sita Woli: pies
Charyzma: waz

RYSUNEK NA SKORZE
Stopieii: poziom + stopien Percepciji
Akcja: tak
Karma: tak
Talent dyscyplinarny: Wiadca Zwierzat
Umiejetnosé: tak
Wyczerpanie: nie

Wladca zwierzat moze ozdobié rysunkiem skére wias-
na lub innej osoby. Wykonanie dziela wymaga co naj-
mniej 36 godzin — chociaz prace mozna od czasu do czasu
przerwad; wystarczy, Ze ani tworca, ani odbiorca nie beda
podejmowac zadnych dziatan, ktére moglyby ich meczy¢
albo dekoncentrowad, Na samym poczatku Wiadca Zwie-
rzat wykonuje test talentu - stopniem trudnosci jest w nim
obrona magiczna ,odbiorcy”, ktdrej w tym wypadku nie
mozna dobrowolnie obnizy¢. Niepowodzenie w tescie
oznacza, ze artyicie nie udalo sig znalez¢ odpowiedniego
miejsca, z ktérego méglby zacza¢ wykreélanie wzoru. Po
nieudanej prébie przed nastepna naleZy odczekad przy-
najmniej tydziefi; udany test oznacza, ze ,odbiorca” ry-
sunku odnosi dwa punkty trwatych obrazen i zaczyna sie
tworzenie dziela.

Ozdobiony rysunkiem na skérze Dawca Imion moze na
jedna runde podnies¢ wskazana ceche o jeden stopiefi.
Za kazdym razem odnosi przy tym jedno obrazenie
Z WycCzZerpania.

Rysunek jest nieskuteczny przez pierwsze dwadziescia
cztery godziny od chwili powstania.

Nowe zastosowania talentu
zapanowanie nad zwierzeciem

Jedna z najbardziej uzytecznych zdelnogci Wi
Zwierzal, jaka jest zapanowanie nad zwierzeciem, moze
wykorzystana na dwa dodatkowe sposoby {poza opis
mi w gléwnym podreczniku Przebudzenia Ziemi).

Zapanowanie nad kilkoma zwierzetami jednocze
Uzyskanie tego efektu wiaze sie z odniesieniem jed
punktu obrazen (wyczerpanie). Wiadca Zwierzat wyke
test talentu, w ktérym stopiefi trudnoéci réwny jest naj
szej obronie magicznej w grupie zwierzat, nad ktérymi
zapanowac, powiekszonej o 1 za kazde kolejne zwierze.
test sie powiedzie, adept zapanuje nad wszystkimi isto’
ktore sobie upatrzyl, jedli nie — nie zapanuje nad zadna z

Przejmowanie kontroli nad zwierzetami znajdu
mi si¢ pod wplywem zapanowania: jezeli Wiadca Z
rzat stara si¢ przejac kontrole nad istota, ktdra juz zne
je sie pod wplywem zapanowania nad zwierze
wykonuje normalnie test talentu, lecz musi w nim uzy
lepszy wynik od tego, ktéry zadecydowat o pierwot
zapanowaniu. WyobraZmy sobie na przyklad, ze znajc
cy sie pod kontrola skazonego przez Horrora Wk
Zwierzat krojen atakuje grupe awanturnikéw. Tar
adept zapanowal nad nim, uzyskujac w tescie wynik 1.
Zeli teraz znajdujacy sie w grupie Wiadca Zwierzat pe
nowi przejac kontrole nad zwierzeciem i powstrzym
przed atakiem, musi wyrzucié co najmniej 14.

Pozyskiwanie zwierzecych towarzyszy

W zyciu kazdego Wiladcy Zwierzat nadchodzi
chwila, Ze postanawia on wziaé sobie za towarz
podrézy jednego z przedstawicieli krélestwa zwierzat
zwiazek przypomina wiezy laczace Kawalerzyste z w
chowcem, cho¢ zwykle jest mniej trwaly i nieco stabsz

Zwierzecego towarzysza mozna pozyskaé pop:
umiejetne zastosowanie talentdw wigZ ze zwierzeciem |
tresura. JeSli adept nie poskapi czasu i wysitkéw, ma s
se zyskac wiernego przyjaciela, ktéry bedzie mu towa
szyl podczas przygdd. Od decyzji Mistrza Gry zalezy
czy bedzie takze atakowat wrogdéw i wyswiadczy Wi
Zwierzat inne przyslugi.

Mistrz Gry powinien réwniez dobrze sie zastanowié
nim pozwoli graczowi wybra¢ takie zwierze; niewielu be
wiafiskich Wiadeéw Zwierzat ma za towarzyszy istoty
giczne —i tak powinno zosta¢, cho¢ na odpowiednio wysc
kregu adept moZe pokusié sie o tresure niezwyklego zwie
cia. Najczesciej jednak Wiadcy wybieraja bardziej zwycz
stworzenia, takie jak psy, tygrysy, malpy, orly i jastrzebie




- WRJOWNIK -
WSKAZOWKI

Wojownik jest z natury uczciwy, maloméwny i - cza-
sami — niecierpliwy. Méwi, co my$li, nie naduzywa wiel-
kich stéw i tego samego oczekuje od innych. Podziwia
tych, ktérzy niewiele méwia i szybko dzialaja, a podejrz-
liwie traktuje osoby nazbyt gadatliwe. Uwaza, Ze najlep-
sza droga do celu jest droga najprostsza. Mimo ze jest
ekspertem sztuki wojennej, wcale za walka nie przepada
- uwaza fizyczna eliminacje przeciwnika za smutna ko-
niecznoéé, ale jest z siebie dumny, Ze tak sprawnie wy-
wiazuje sie z tego niemilego
obowiazku. Bezrozumna Zadza
mordu nie ma do niego przy-
stepu; prawdziwy Wojownik
przy spotkaniu z wrogiem po-
wiciaga emocje i nie pozwala,
by zaémiewaly mu umyst.

Wysoko ceni lojalnos¢ i zawsze ~
stara sie by¢ wierny swoim przyja-  A8E W
- : 1 F A i
ciotfom i pracodawcom. W przeci- x0TI
¥ -s".

wienstwie do adeptéw innych dyscy-
plin, czesto szukajacych towarzystwa
0s0b, ktére sie od nich réznia, Wojow- }f
nik najchetniej spedzitby cale zycie

w towarzystwie sobie podobnych spe-
cjalistow. Wiasnie dlatego spora popu-
larnoécia ciesza sie male, trzymajace sig
z dala od zgietku miast zakony, zlozone

w calosci z adeptéw sztuki wojennej
i zorganizowane na modie oddzialéw
wojska (réznego rodzaju wibczedzy
i bandyci réwniez nazywaja swoje
grupy ,zakonami”, mimo Ze nie
maja nawet stalej siedziby). Zolnier-
ska dyscyplina i silne poczucie lojalnoéci sprawiaja, ze
malo kto moze sprosta¢é w walce zakonnym Wojowni-
kom. Ci, ktérzy wybiora stuibe najemna, styna z nie-
wzruszonej wiernoéci wobec pracodawcéw — przynaj-
mniej dop6ki ci nie okaZa sie glupcami i nie sprébuja
oszukiwaé podwladnych; wyprowadzeni w pole zakonni
najemnicy z cata pewnoscia dokonaja okrutnej zemsty.
Zolnierze cenia lojalnoéé nie mniej niz ich koledzy po fa-
chu, ale nie oferuja jej na sprzedaz — wola stuzy¢ wybra-
nemu krélestwu czy cesarstwu; chetniej znosza kiepskie
warunki pracy, marny wikt i op6Znienia w wyplatach
zoldu, jezeli uda sie ich przekonad, Ze wszystkie niedo-
godnosci maja charakter przejsciowy i stuza jakiejs

nadrzednej sprawie. Honor sprawia, ze sa gotowi oddaé
Zycie w obronie kraju, ale Zaden nie poswieci sig jak
ostatni idiota, zeby pomsci¢ na przyklad drobna zniewa-
ge wyrzadzona ojczyznie.

Wojownik, ktéry wchodzi w sklad grupy awanturni-
kéw, jest silnie zwiazany z jej czlonkami i pozostanie im
wierny, nawet jesli za nimi nie przepada. Stara si¢ pilno-
waé, by w grupie panowat duch wspélpracy, godzi¢ zwa-
énione strony i lagodzi¢ konflikty.

Naruszenie kodeksu dyscypliny
Wiele jest dzialafi sprzecznych z duchem dyscypliny
Wojownika, ktére moga w efekcie prowadzi¢ do kryzysu
talentow: zdrada intereséw grupy; spowodowanie w nigj
rozlamu; kierowanie sie osobista zadza zemsty
i nienawiécia, zamiast dobrem grupy, ktéra
stoi w obliczu wroga; zlamanie danego
stowa lub warunkdw pisemnego kon-
traktu; niezdecydowanie w sytuacji
wymagajacej szybkiego dzialania;
zabicie z zimna krwia bezbronnego
przeciwnika — kazdy z tych uczyn-
kow grozi kryzysem, od blahego po
powazny. Wojownik, ktéry nie zdo-
ta wyeliminowa¢ zdrajcy w grupie,
popelnia glebokie wykroczenie. Zli-
kwidowanie zdrajcy jest jedynym Ak-
tem Pokuty prowadzacym do zakoficze-

nia kryzysu.

PRLACZINIA
ZINNYMI DYSCYPLINAMI
Najbardziej naturalnym uzupel-
nieniem jest dyscyplina Zbrojmi-
strza: praktyczny z natury Wo-

jownik nie moze lekcewazyc

okazji do ulepszenia swojej
broni, jaka daje mu profesja Zbrojmistrza. Co ciekawe,
trudno jest mu zglebié inna bojowa dyscypling w celu do-
skonalenia sie w sztuce zabijania. Przede wszystkim
przeszkadza mu w tym poczucie wyzszodcl, z jakim ob-
serwuje adeptéw innych specjalnosci — Fechtmistrz jego
zdaniem niepotrzebnie ryzykuje i gra pod publiczke, Po-
wietrzny Lupiezca (czasem rowniez Kawalerzysta) pala
niepotrzebnie zadza krwi i zabija dla przyjemnoéci,
a Lucznik zanadto koncentruje sie na mistycznych aspek-
tach swojej sztuki.

Gdyby jednak miat wybiera¢, predzej zdecydowalby sie
na kariere Lucznika lub Kawalerzysty niz bupiezcy badz
Fechtmistrza. W sklad niektérych zakonéw najemnikow
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wchodza wysmienite oddzialy kawalerii i strzelcdw i choé
stosunki z Wojownikami sa doé¢ napiete, zwykle jedynym
przejawem tar¢ jest przyjacielska rywalizacja.

W pdZniejszym okresie Zycia, wyprawiwszy na tamten
éwiat niejednego wroga, Wojownicy skianiaja sie czesto ku
blizszym kontaktom z magia ksenomancka. Walka,
w ktérej musi sie wyzbyé nienawidci, sprawia, ze bardziej
niz inni Zatuje zgladzonych wrogdéw; podazajac Sciezka
Ksenomanty, Wojownik ma nadzieje znaleZ¢ pocieszenie
w fakcie, Ze $mier¢ nie jest ostatecznym koficem istnienia,
lecz poczatkiem nowej egzystencji. Druga ciekawa dyscy-
plina magiczna to Mistrz Zywioléw — wiele rytualéw Wo-
jownika odwoluje sie do Zywioldw i opanowanie czaréw
z tej specjalnoéci przychodzi mu naturalnie.

Najtrudniej jest Wojownikowi zrozumie¢ [luzjoniste,
Zlodzieja i Trubadura — pierwsi dwaj na kazdym kroku
postuguja sie oszustwem, co jest dla niego nie do pomysle-
nia, trzeci zas przejawia obca mu skfonnosé do publicz-
nych popisdw.

ZASADY SPLCUALNE

Niska magia pozwala Wojownikowi nalezycie dbaé
o bron i pancerz, a oprécz tego podpowiada mu czasem
rozwiazania z zakresu strategii i taktyki wojskowej (bedzie
na przyklad umial, planujac bitwe, przewidzie¢ najbez-
pieczniejsza droge podejécia do przeciwnika). Ponadto test
niskiej magii pomoze mu odszuka¢ w pamieci zdarzenia
z historii barsawianskich wojen.

« /BRJMISTRZ *
WSKAZOWK]

Zbrojmistrzowie bywaja rézni, ale jedna ceche 1
wspblna: bez reszty angaZzuja sie w to, co robia. Ich ta
ty — od umystu ze stali, poprzez historig broni, po ukaz
wady pancerza — $wiadcza o nieztomnej woli samodo:
nalenia, rozumienia Swiata i jego mieszkancow i osi:
nia wyznaczanych sobie celéw. Zbrojmistrz nie zna sk
.niepowodzenie” — jesli méwi, Ze cod zrobi, zrobi to
lepiej, jak umie: raz mu sie nie uda, sprébuje ponow
a potem jeszcze raz, i jeszcze — az odniesie sukces. M
poprosi¢ o pomoc, jezeli uzna to za konieczne; z
wszystko, co w jego mocy, by zamiar wprowa
W Czyn.

Stowo Zbrojmistrza” stalo sie w Barsawii przyslos
we, tak rzadko zdarza sig, by adept je ztamal. Tego ro
ju przysiegi sklada sie najczesciej w KuZniach, a Zbro
strzowie przestrzegaja ich réwnie sumiennie, co
Barsawianie przysiag krwi. Wprawdzie zlamanie ich
pociaga za soba utraty zdrowia (w postaci trwalych
jak przy przysiedze krwi), ale grozi wydaleniem z K
do czasu, az Zbrojmistrz ponownie udowodni, Ze jest ¢
ny zaszczytnego w niej cztonkostwa.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Podobnie jak inni adepci, takze Zbrojmistrzowie n
szaja czasem regule swojej dyscypliny — kiedy na p
kiad zalezy od tego ich zycie. Blahym przewinieniem
postepek niewlasciwy, ktéry jednak nie zagraza m
dyscypliny - na przyklad oktamanie znajomego, ukr
cennej informacji przed przyjacielem czy niespelni
wlasnych oczekiwan.

Srednio powaznym uchybieniem byloby niegrzec
zachowanie wobec tych, ktérzy sa Zbrojmistrzowi p
chylni, powtarzajace sie¢ przejawy braku szacu
w stosunku do starszych KuZni, umyslne niszcz
owocoéw cudzej pracy, zaniedbywanie lub regularne
wladciwe uzywanie broni (kiedy na przyklad miecz
Zy za lom), brak zgody na $wiadczenie ustug w zan
za wyzywienie i dach nad glowa (przez tydziefi lub -
cej) lub ciagle lamanie obietnic (czeSciej niz trzy 1
w tygodniu).

Nastepny stopiefi przewiniefi moze prowadzi¢ do
waznego kryzysu talentéw: zniewazenie starszego K
(zwlaszcza powtarzajace sie lub publiczne), celowe d
tanie na szkode innego Zbrojmistrza, nieuczciwe w;
rzystanie zajmowanej w Kuzni pozycji, umyéle znisz
nie broni, niepodzielenie si¢ ze starszyzna wiedza o b




legendarnej lub pochodzacej sprzed Pogromu, porzuce-
nie towarzyszy w potrzebie i okazanie tchérzostwa
w obliczu wroga. Dopuszczenie do tego, zeby Horrory
wyrzadzily Barsawii i jej mieszkaricom jakie$ szkody — je-
§li mozna bylo temu zapobiec - réwniez grozi powaznym
kryzysem, ale bez przesady: spotkawszy Verjigorma
Zbrojmistrz ma prawo i$¢ po pomoc, zamiast rzuca¢ sie
na niego w pojedynke.

Bardzo powaznym przewinieniem byloby ukrycie
waznej informacji przed innymi Zbrojmistrzami z zamia-
rem wykorzystania jej przeciwko nim, okradanie Kuzni,
ustawiczne tchérzostwo i uszko-

dzenie broni o legendarnej stawie
i Znaczeniu.
Uchybienia glebokie to zdrada
KuZni, splugawienie przez Horro-
2

ra, zabicie innego Zbrojmistrza al-
bo zniszczenie legendarnej lub po-
chodzacej sprzed Pogromu broni.

POrACZENIA
ZINNYMI DYSCYPLINAMI
Zbrojmistrz najlepiej rozumie
Wojownika i Lucznika — z tym
pierwszym faczy go determinacja
i praktyczny punkt widzenia
Swiata, z drugim — zaangazowanie
w wykonywana sztuke. Nieco rza-
dziej (co nie znaczy, ze rzadko) spo-
tyka sig polaczenie z Ksenomanta —
Zbrojmistrz podziwia jego nieuste-

Niska magija

Zbrojmistrz wykonuje testy niskiej magii przy prabach
wykucia, naprawy i konserwacji broni i zbroi. Moze réw-
niez prébowaé rozpoznaé rodzaj broni uzywanej przez
rézne rasy Dawcdéw Imion.

Poczatkujacy adept zajmuje sie wyrobem niewielkich
ostrzy —nozy i sztyletow — by dopiero z czasem wziaé sie za
»pPrawdziwa” brofi — czyli na przykiad miecze. Opanowuje
niezbedne umiejetnosci kowalskie, nie majace wiele wspol-
nego z przekuciem pancerza czy przekuciem ostrza. Kiedy decy-
duje sie wykud bron, korzystajac tylko z tych podstawowych
umiejetnosci, test niskiej magii (oparty na Percepcji) decydu-
je 0 powodzeniu proby. Nie mozna w nim uzy¢ karmy.

Nowe zasady dla talentéw
przekucie pancerza i przekucie ostrza
Ponizsze przepisy pozwalaja Zbrojmi-
strzom wykuwac broni i zbroje skuteczniejsze
od zwyczajnych, a przy tym ich niezwykta
natura nie narusza réwnowagi gry. Reguly
te nie dotycza broni strzeleckiej i miota-
nej (bola, sieé, butelki z olejem).
Ograniczenie stopnia: Nie
mozna podnie$¢ stopnia obrazenr
broni o wiecej, niz wynosit jej ory-
ginalny stopieri obrazen. Na przy-
ktad sztylet (stopiefi obrazefi: 2)
mozna ,ulepszyc” najwyzej o 2,
co w sumie da stopieri obrazen
réwny 4. Podobnie jest ze zbrojami
—warto$ci pancerza fizycznego i du-

pliwoéé w obliczu przeciwnoéci losu

chowego nie moZna podwyzszyé

i dyskryminacji ze strony ignoran-
téw. Silna magia, jaka wladaja Cza-
rodzieje i lluzjonisci, bywa atrakcyj-
nym uzupelnieniem naturalne;j
odpornoéci na czary (uzyskiwanej
przede wszystkim dzieki umysfowi ze J
stali), natomiast dyscyplina Mistrza
Zywiotéw jest mniej interesujaca, gdyz wickszodd jego ta-
lentéw Zbrojmistrz i tak poznaje na wyzszych kregach.

Bardzo rzadko natomiast zdarza sie, zeby wybral do-
datkowo Sciezke Fechtmistrza lub Ztodzieja — nie podoba
mu sig pozerstwo jednego i lenistwo drugiego z nich.

ZASADY SPECJALNE

W zasadach specjalnych dla Zbrojmistrzéw opisano za-
stosowanie niskiej magii, przepisy dotyczace wykucia ore-
Za serca oraz uzupelnienie regul rzadzacych talentami
przekucie pancerza i przekucie ostrza.

AT
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0 wiece], NiZ wynosza wartosci pierwot-
ne: np. kolczugi najwyzej o 7, a kolczugi
oTx krysztalowe] — najwyzej o 4 (kazdy typ
pancerza).

Ulepszanie magicznej broni i pance-
1za: Zbrojmistrz moze wykorzystaé przeku-
cie ostrza 1 przekucie pancerza do poprawienia wlasciwosci
broni i zbroi magicznych, chociaz procedura ta jest nieta-
twa i ryzykowna, wiaze sie bowiem z ingerencja w praw-
dziwy wzorzec przedmiotu. Stopriiem trudnoéci w teécie
talentu jest w tym wypadku obrona magiczna przedmiotu,
a nie jego stopier obrazefi czy warto$¢ pancerza.

W wypadku legendarnych skarbéw magicznych wy-
magany jest dodatkowo ogromny lub wyjatkowy sukces
w tescie; sukces przecietny lub duzy nie ma zadnego
wplywu na przedmiot, ale porazka moze prowadzié¢ do
jego uszkodzenia badZ nawet zniszczenia, w zaleznosci
od decyzji Mistrza Gry).

nmmum::




Wykuwanie nowej broni, pancerzy i farcz: Ponizsze
rozwazania odnosza sie do sytuacji, w ktérej Zbrojmistrz
ma do dyspozycji kuZni¢ z pelnym wyposaZzeniem i odpo-
wiednie materialy.

Konstruowanie broni zajmuje duzo czasu i wymaga
sporego wysitku: zwykle trwa tyle dni, ile wynosi wielkos¢
broni plus 1, cho¢ dni réwnie dobrze moga zamieni¢ sie
w tygodnie — wszystko zalezy od warunkéw pracy oraz
ilosci i jakosci surowca. Wykucie sztyletu podczas podrozy
z miejsca na miejsce albo w malefikim, ubogim warsztacie
potrwa ze dwa tygodnie, podczas gdy zrobienie go w no-
wej kuzni w Throalu zajetoby dwa dni. O jakosci kuZni -
a co za tym idzie, takze o czasie niezbednym do wykucia
broni ~ decyduje Mistrz Gry. Zaden Zbrojmistrz nie moze
wykué broni wiekszej wielkosci niz krag, ktéry osiagnal
(formalnie rzecz biorac, $wiezy rekrut nie mogtby wow-
czas wykué zadnej broni, bowiem nie osiagnal nawet
pierwszego kregu, ale przyjmuje sie, Ze potrafi zrobié brom,
ktérej wielko§¢é wynosi 1). Dopiero mistrzowie z kregu
sz6stego i wyzszych potrafia konstruowac berdysze i inna
brof drzewcowa.

Pracujac nad bronia, Zbrojmistrz musi wykonac tyle te-
stéw, ile wynosi jej wielkosé — przy sztylecie wystarczy je-
den, przy mieczu potrzebne beda juz trzy. Stopief trudno-
4ci Testu jest réwny 9 plus stopiefi obrazen zadawanych
przez brof — wykucie sztyletu wymaga zatem jednego
udanego testu o trudnoéci 11 (stopiefi obrazer: 2); wyku-
cie berdysza — szesciu testéw o trudnosci 17 (stopien obra-
zefi: 8). Duzy sukces w jednym z testéw zmniejsza o 1 ich
laczna wymagana liczbe, jeszcze lepszy wynik — o tyle,
o ile stopni przekroczony zostanie sukces przecietny (na
przyklad przy wyjatkowym sukcesie liczba testow
zmniejsza sie o 3).

Po pomySlnym wykonaniu ostatniego testu broii jest
gotowa i dziala tak samo jak kazda inna brofi tego samego
typu. Jesli jednak ostatni test zakonczy sig niepowodze-
niem, cata praca péjdzie na marne, a Zbrojmistrz bedzie
musiat zaczaé wszystko od poczatku.

Stopieni trudnosci przy wyrobie zbroi lub tarczy jest
réwny 9 plus warto$¢ jej pancerza fizycznego i duchowe-
go. Zrobienie kolczugi (pancerz fizyczny: 7) wymaga za-
tem udanego testu o trudnosci 16, a krysztalowej zbroi ply-
towej (pancerz fizyczny: 7, pancerz duchowy: 7) testu
o trudnosci 23.

Czas potrzebny na wykucie pancerza lub zbroi zalezy
od wartoéci jej pancerza fizycznego — tyle bowiem tygodni
trzeba na to poswiecié, jezeli warunki pracy sa idealne.
Gdyby na przyklad Zbrojmistrz chcial pracowac nad pan-
cerzem w podrézy, robota moze sie ciagna¢ tyle miesiecy,
ile wynosi pancerz fizyczny. O jakosci kuzni - a co za tym
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idzie, takze o czasie niezbednym do wykucia zbroi - dec
duje Mistrz Gry.

Zbrojmistrz moze robi¢ réznego rodzaju zbroje — w ty
takze skérzane czy warstwowe — ale tylko Mistrz Zyw:
téw potrafi zrobié¢ krwawe kamienie, pnaczozbrojg i zbr
je z zywego krysztatu. Co wigcej, tylko taki Ksenomar
lub Mistrz Zywioléw, ktéry funkcjonuje juz catkowicie f
za nawiasem barsawianskiego spoleczefistwa, pokusi
o zrobienie pancerza ze skéry obsydianina.

Wykucie orgza serca

Gotowy orez serca jest doskonatym orezem, ale je
wykucie wymaga kilku lat wytezonej pracy, podzielo
na osiem odrebnych, utozonych we wiasciwej kolejno
etapéw, z ktérych kazdy musi przypada¢ na inny krag. I
hater, ktéry zacznie pracowac nad swoim orezem serca
drugim kregu, skoriczy go najwczeéniej na dziesiatyn
a catkiem mozliwe jest, Ze Znacznie péZnie;.

Przy kazdym awansie na nowy krag moze wykonac't
przekucia ostrza ze stopniem trudnosci rownym 10 -t
warunkiem, Ze na dotychczasowym kregu przeznac
przynajmniej godzine dziennie na prace nad wymarzc
bronia. Jeéli test bedzie nieudany, przed nastepna Pre
Zbrojmistrz musi wspiac sie na wyzszy krag. Dopiero
udanym zakoficzeniu jednego etapu pracy nad orez
serca mozna pokusi¢ sie o rozpoczecie nastepnego.

Jezeli adept pomyélnie zakoficzy prace (wszyst
osiem etapéw), moze odprawi¢ rytual krwi, w ktér
trwale polaczy wlasny wzorzec z wzorcem broni. Bed
mogt wéwcezas zwigkszy¢ stopien osmiu wybranych
lentéw (w tym koniecznie przekucia ostrza) o 1. Ka:
JLulepszony” w ten sposéb talent oznacza jeden pu
trwalych obrazefi; jezeli Zbrojmistrz nie podniesie st
nia przynajmniej jednego talentu (przekucie ostr.
miecz nie bedzie jego orgZem serca i nalezy
zniszczyé, a potem ewentualnie razpoczaé caly prc
tworzenia od nowa.

Po zakoficzeniu rytualu krwi orez serca staje sie
swojego twoércy gléwnym przedmiotem wzorca -
wszystkimi zaletami i wadami, ktore sie z tym wii
Zbrojmistrz powinien bardzo czule opiekowac sie ore:
serca, ktory trafiwszy w niewlaéciwe rece moze staé
przekaZznikiem poteznej magii, wymierzonej przeciw T
Scicielowi. Orez serca jest jednym z nielicznych wyjat}
od opisanych w Ksiedze wiedzy (str. 47) zasad
przedmiotéw wzorca.
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Dla Zlodzieja caly $wiat jest potencjalnym terenem lo-
wieckim, chociaz adepci tej sztuki réznie postrzegaja
swoja role.

Nie brakuje takich, ktérzy uwazaja sie za bohateréw. Pa-
mietaja, ze pierwszymi herosami Dawcéw Imion byli zio-
dzieje, ktérzy dali Pasjom lekcje wspéltczucia. Tych, ktérzy
tak wiadnie rozumieja istote
poslannictwa Zlodzieja, na-

zywa sie rozrzutnikami lub
po prostu oszustami. Swietnie
umieja sie znaleZé w grupach
poszukiwaczy przygdd, mimo
ze, jak na Zlodziei przystato, opie-
raja sie w pierwszej kolejnosci na
wiasnych umiejetnosciach, a dopiero
potem na zaufaniu do innych Dawcéw
Imion. Uwazajg tylko, Ze samowystar
czalno$¢ nie wyklucza wspélpracy.
Przecietny oszust ma reputacje buntow-
nika, kawalarza lub uroczego leniucha. Od
matego pakuje si¢ w tarapaty i sprawia kiopo-

mu wybaczaja. Czarujacy obwies,
ktéry potrafi nagiaé do swoich ’
potrzeb przepisy, jakie
zwykli Barsawianie
uwazaja za Swiete, staje
sie zazwyczaj obiektem 4
dobrotliwe] zazdrosci.
Oszuéci potrafia wprawdzie dziala¢ skrycie i dys-
kretnie - jak kazdy szanujacy si¢ zlodziejaszek — ale
poza godzinami pracy chetnie skupiaja na sobie uwa-
ge innych i lubig by¢ dusza towarzystwa.

Ztodzieja samotnika — takiego jak Garlthik z po-
wiesci ,, Plerécien tesknoty” — malfo obchodza mity i meta-
fory. Postrzega Swiat przez pryzmat osobistych interesow
i doéwiadczer; odrzuca nie tylko wszelka zaleznosé od
obcych, ale takze wszystkie jej pozory, czerpiac sile i po-
cieche wylacznie z wlasnego ducha. Trudno mu zatem
zgra¢ sie z przecietna grupa awanturnikéw, tym bardziej,
ze zalezy mu przede wszystkim na tupach, i to mozliwie
najobfitszych — czesto ocenia wlasng wartos¢ podlug war-
todci dobr, ktére ukradnie. W przeciwiefistwie do rozrzut-
nego oszusta niechetnie rozstaje sie z ,cigzko zapracowa-
nym” majatkiem,

Samotny zlodziej mial zwykle trudne dziecifistwo i od
matego wszyscy krzywo na niego patrzyli. Juz za miodu
popadl w powazny konflikt z prawem — wdat sie w béjke,
narozrabial, dopuscil sie kradziezy. Ponury i niewzruszo-
ny spalil za soba mosty i nie ma juz czego szukad w rodzin-
nych stronach. Caly $wiat jest jego wrogiem, ale nie boi sie
go i czesto juz sama mowa ciala stara sie zniechecaé innych
do blizszego kontaktu — albo przeciwnie, znika w thumie
i stara sie nie zwracaé na siebie uwagi.

Naruszenie kodeksu dyscypliny
Nauczyciele przyszlych oszustéw ucza ich, ze sam akt
kradziezy jest waZniejszy niz przedmiot, ktéry sig kradnie.
Dlatego tez oszust naraza sig na kryzys talentéw, gdy daje
sie porwaé chciwodci lub pragnieniu gromadzenia zagra-
bionych skarbéw. Poza tym oczekuje sie po him, Ze bedzie
kpit z wszelkich reguf spolecznych i brawurowo wycho-
dzit z kazdej opresji -
T nie powinien wiec stu-
‘3?;{;.- chaé¢ bzdurnych praw ani
odrzuca¢ okazji dokonania ja-
kiego$ widowiskowego czynu.
Powinien réwniez wszem i wobec

rozpowiadaé o swoich dokonaniach, by
w ten sposdb przestrzec innych przed nadmier-
_ nym przywiazaniem do débr doczesnych; jesli

wiec bedzie siedzial w kacie i milczal, zamiast
pchad sie do przodu i przechwalad, réwniez mo-
Ze sie spodziewac kryzysu.

Zlodzieje samotnicy naruszaja ducha
dyscypliny i cierpia z powodu kryzysu,
kiedy zaczynaja w siebie watpi¢ lub po-

zwalaja, by w dzialaniu kierowalo nimi

wspétczucie i ched wspélpracy z inny-

mi Dawcami Imion. Ze szczegdlng nie-
checia mysla o tym, ze mogliby by¢ od kogos uzalez-
nieni — ich magia ulatnia sie wigc, gdy zaangazuja sie
w zwiazek, w ktdérym obie strony musza na sobie po-
legaé. Posiadanie skarbéw niesie dodatkowe zagroze-
nie: jezeli Zlodziej zostanie okradziony, najprawdopo-
dobniej réwniez spotka go kryzys — od blahego po
gleboki, zaleznie od tego, jak dotkliwa bylaby to strata.
Czasem dopiero odszukanie i odebranie skradzionych
przedmiotéw pozwala Ztodziejowi wréci¢ do formy - jest
to swoisty Akt Pokuty.

POLACZENIA Z INNYMIDYSCYPLINAMI

Dodatkowe dyscypliny, ktore Zlodziej moze uznac za
atrakcyjne, zaleza od tego, jaka éciezke obral. Oszusdi czuja
naturalne powinowactwo z [luzjonistami, Fechtmistrzami




i Trubadurami, gdyz adepci tych dyscyplin dysponuja
przydatnymi - z punktu widzenia oszusta — talentami,
zwiazanymi ze sztuka iluzji i wystepéw publicznych. Ilu-
zjonisci, ktorzy potrafia zmienia¢ pozory rzeczywistosci,
sa dla nich oszustami doskonalymi; ich zaklecia potrafia
niesamowicie wzbogacié¢ efektowne, odwazne popisy zlo-
dziejskie. Talenty Fechtmistrza pozwalaja potaczy¢ bez-
cenna umiejetnoéé walki wrecz z ukochanym bogactwem
stylu. Wiagciwe Trubadurowi zdolnosci spoleczne sa nieo-
cenione przy wszelakich szwindlach i przekretach, a poza
tym pozwalaja oszustowi w wymarzony sposéb szerzyc
wlasna legende.

Zlodzieje samotnicy najchetniej wybieraja dyscypliny
Lucznika, Ksenomanty i Wojownika jako uzupelnienie
wiasnego fachu. Talenty Wojownika sa najprostsza droga
do osiagniecia nieprzecietnej sprawnoséci bojowej; profesja
strzelca réwniez wiaze sie z umiejetnoscia walki, chociaz
Ziodziej Lucznik najczesciej schodzi na mroczna droge
snajpera. Postrzegajac caty $wiat jako osobistego wroga,
poddaje sie pokusie uzycia morderczych strzal i staje sie
zwyklym rozbdjnikiem — wybiera ofiare, likwiduje ja z da-
leka, a potem okrada zwloki. Z Ksenomanta laczy Zlodzie-
ja powszechna niecheé, z jaka spotykaja sie ze strony in-
nych Dawcéw Imion, a takze wspdlna Swiadomosc, Ze
obaj sa niebezpiecznymi wyrzutkami spoleczefistwa. Poza
tym Ksenomanci przelamuja tabu, jakim otacza sie $mierc
i Horrory, a Ztodziej w podobny sposéb lamie ustanowio-
ne przez innych prawa.

Ztodzieje — 1 oszusci, i samotnicy — rzadko sklaniaja sie
ku profesjom Mistrza Zwierzat i Kawalerzysty, gdyz_
w obu tych dyscyplinach liczy sig przede wszystkim wier-
noé¢ innej istocie i zdolnos¢ jej rozumienia, ktéra jest Zto-
dziejom obca.

ZASADY SPECJALNE

Udane testy niskiej magii pozwalaja Zfodziejowi kon-
struowaé i unieszkodliwiaé putapki i zabezpieczenia,
ktérych celem jest zapobieganie kradziezy. Pomagaja row-
niez rozpoznawaé rézne rodzaje zamkoéw i kiédek. Test ta-
ki moze réwniez zastapi¢ test Percepcji przy prébach od-
nalezienia putapek i ukrytych przejsc.
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Zyciem Zwiadowcy kieruje ciekawos¢ — zawsze int
suje go, co znajduje si¢ za nastepnym wzgdrzem czy
sem. Talenty stuza mu do tego, by jak najlepiej wtapiac
w otaczajacy go $wiat. Idea .lekkiego stapania” rzadz
go zyciem — Zwiadowca, ktdry osiaga swoj cel, wywier
minimalny wplyw na otoczenie, Zyje w calkowitej zgo«
ze swa dyscyplina.

Adepci tej sztuki stusznie sa dumni ze swoich zdoln
i uwazaja sie za lepszych od tych, ktérzy, jak to mér
wedruja przez §wiat po omacku”. Owo poczucie wyz
§ci czesto sprawia, Ze Zwiadowca szuka towarzystw
czy raczej publicznoici — zamiast wies¢ Zywot samotr
wilka. Nigdy by sie do tego nie przyznat (w kazdym r
adeptowi innej dyscypliny), ale lubi by¢ podziwiany
przyktad za umiejetnos¢ bezszelestnego przemykani:
miejskich zaulkach i lesnych ostepach.

Zwykle niezle radzi sobie w walce, ale z zasady s
sie jej unikac; powiedzenie ,przemoc jest dobra dla
udacznikéw” §wietnie okreéla jego poglady. Zwiad
cy chetnie zatrudniaja sie do ochrony karawan
pieckich i grup awanturnikow wszelkiej masci,
przeprowadzi¢ ich przez trudny teren, unikajac
tym jakiejkolwiek walki.

Naruszenie kodeksu dyscypliny

Wszystko zalezy od przyjetej przez adepta osobiste
zji $wiata, ale moze zdarzy¢ sie tak, Ze jeéli nie bedzie,
ko stapal”, narazi sie na kryzys talentow. Zwiado
ktérzy zapominaja o swojej roli i zaczynaja zachowy
sie jak zwykli Wojownicy czy Zlodzieje nie potrafic
w pelni otworzy¢ zmystéw na to, co ich otacza, a bez
nie sa w stanie czerpa¢ mocy ze swoich zdolnosci.

Kryzys talentéw jest dla Zwiadowcy zdarzeniem s:
golnie nieprzyjemnym — adept czuje sie odciety od cz
$wiata, §lepy i gluchy na jego subtelne sygnaly. Efek
ma nature psychosomatyczna — §wiadomo$¢ narus:
regut dyscypliny tak bardzo dokucza Zwiadowcy, Z
nie potrafi juz po§wieci¢ catej uwagi sygnatom przet
wanym przez zmysly. i

Stosownym Aktem Pokuty jest w tym wypadku
czefciej naprawienie szkody, ktéra adept wyrzadzil
czeniu. Je§li na przyklad przyczynit sie w jakis sposc
zniszczenia obszaru, przez ktéry wedruje, powinie:
lozyé starafi, by przywrécié mu poprzedni stan; jezel
rzystajac ze zlodziejskich uzdolniefi, ukradt jakis p
miot, nalezaloby go zwrécié. W sytuacji, w ktorej
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rodzaju cofniecie skutkéw nie wchodzi w gre, Zwiadow-
ca moze odprawi¢ szczegdlnie trudna odmiane rytuatu
karmicznego - takiego, w ktérym musi wykorzystaé
wszystkie swoje umiejetnosci i talenty, a w razie niepo-
wodzenia bardzo powaznie ryzykuje.

POLACZINIA Z INNYMI DY SCYPLINAMI

Zwiadowca ma najwiecej wspolnego z Wojownikiem
i Zlodziejem, totez czesto wybiera jedna z tych wia-
$nie dyscyplin jako uzupeinienie wiasnej. Ci,
ktérzy czuja szczegdlna bliskoé¢ z natura, ma-
ja wiecej wspélnego z Wtadcami Zwierzat
czy Kawalerzystami i nic nie stoi na prze-
szkodzie, by sprobowali szczedcia w tych
wlasnie profesjach.

Rzadko spotyka sie natomiast kombinacje
z Fechtmistrzem, a to ze wzgledu na duze réz-
nice w pogladach. Zdaniem Zwiadowcy mi-
strzowie miecza zbytnio koncentruja sie na
sobie i nadmiernie dbajg 0 zachowanie formy
i stylu. Magowie natomiast za czesto probuja
zmieniaé rzeczywisto$¢ na swoja modte, za-
miast starac sie 2y¢ z nia w zgodzie.

ZASADY SPEUALNE

W zasadach specjalnych dla Zwiadowcdw opisa-
no zastosowania niskiej magii, rytualy awansu oraz
reguly dodatkowe dla szpiegdw i odkrywcow.

Niska magia

Niska magia pozwala Zwiadowcom rozpozna-
wac tropy zwierzat i slady Dawcéw Imion, zaréw-
no w miastach, jak i w dzikiej okolicy. Poza tym
test niskiej magii moze zastapic¢ test Percepciji
przy prébie wykrycia pulapki i/lub ukry-
tych drzwi oraz podczas poszukiwania
czegoé do jedzenia i wody pitnej (podob-
rie dziala talent sztuka przetrwania).

Rytuaty awansu
Wiekszod¢ Zwiadowcdéw wstepuje pewne-
go dnia w szeregi zorganizowanego zakonu,
podobnego do zakonéw rycerskich. Moze w nim liczy¢ na
szkolenie, awans na wyzZsze kregi i stosowne, upamietnia-
jace to ceremonie. Same obrzedy réznia sie jednak znacz-
nie od tych, jakie spotykamy na przyklad wirod Wojowni-
kéw; co wiecej, przypominaja rytualy, jakie urzadzaja
mistrzowie tej dyscypliny uczniom nie zrzeszonym w za-
konach. Dlatego podane niZej zasady obowiazuja wszyst-

kich adeptéw tej dyscypliny.
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Rekrutacja: Podczas licznych podrézy Zwiadowcey zda-
rza si¢ stysze¢ o mtodych mezczyznach i kobietach, ktérzy
mogliby nadawa¢ sie na adeptéw ich dyscypliny (czesto
ciesza sig opinia §wietnych mysliwych czy drwali). Jezeli
interesuje go pozyskanie ucznia, urzadza konkurs - kan-
dydaci maja go wytropi¢, gdy ucieka przez las, kryje sie
w gorach. Kazdy, ktéremu uda sie podazy¢ jego $ladem,
moze zosta¢ przyjety do terminu. Osiagniecie pierwszego

kregu moze trwac nawet kilka lat.

Uczent (kregi 2-4): Kiedy mistrz uzna, ze
adept nadaje sie do wejécia na drugi, trzeci
lub czwarty krag, zaprasza go do udzialu
w skomplikowanej ceremonii, laczacej ele-
menty wyScigu i polowania. Po drodze pouk-
rywane sa w roéznych miejscach wskazéwki,

wiodgce kandydata od jednego punktu na
trasie do drugiego - tylko osoba w pelni
$wiadoma otaczajacego ja Srodowiska bedzie
umiala je znaleZ¢ i wykorzystaé. Wszystko to
odbywa sie pod czujnym okiem do$wiadczo-
nych Zwiadowcdw, ktérzy decyduja o przy-
datnogci mlodszych adeptéw. Tego rodzaju
proby organizuje sie zaréwno w miastach,
jak i w otwartym terenie.

Czeladnik (kregi 5-8): Instruktor
Zwiadowcy, ktory prébuje wspiac sie na
jeden z tych kregdw, chowa sie przed

nim w jakiej§ bezpiecznej kryjowce, ma-
skuje swoje $lady i stosuje wszelkie zabez-
pieczenia, ktére sa wlasciwe dla spraw-
dzenia umiejetnodci kandydata (pulapki
mechaniczne, mylne tropy, wynajeci ochro-
niarze). Przyszly czeladnik musi znaleZ¢ swo-
jego nauczyciela, pokonaé wszelkie prze-
szkody i zdoby¢ dow6d swego czynu

(wykras¢ jaki$ drobiazg, przejad informacje,

ktéra wymaga bacznej obserwacji mistrza
itp.), nim zacznie salwowac sie ucieczka.
Mistrz (kregi 9-12): Na tych kregach
adepci sami sprawdzaja swoje umiejetnosci
i wystawiaja sobie ocene.

Rytuat duchowego mistrza: Adept rozpoczyna od me-
dytacji nad wybrana osoba (mistrzem). Doswiadcza przy
tym wizji Scisle okreslonego miejsca - choé szczegély sa nie-
jasne, a wizje trzeba postrzegad, uzywajac wszystkich zmys-
16w z jednakowa wprawa. Nastepnie musi odnalez¢ to miej-
sce, przezwyciezajac po drodze wszelkie przeszkody, jakie
sie pojawia. Tam czeka juz na niego duchowy mistrz i dalej
rytual przebiega normalnie (szczegdlowy opis rytualu znaj-
duje sie w podrozdziale Duchowy mistrz, PZ, str. 224).




Szpiedzy

Zaréwno szpieg, jak i odkrywca réznia sie nieco od
standardowego Zwiadowcy, opisanego w Ksigdze wiedzy
- uzywaja trochg innych talentéw, odprawiaja inne rytua-
ty karmiczne i rytualy awansu.

Na pierwszym kregu szpieg zamiast tropienia poznaje
talent spojrzenie astralne; na trzecim kregu spojrzenie astral-
ne zostaje zastapione przez poznanie zamka, a sprint przez
tropienie; wreszcie na piatym zamiast poznania zamka szpieg
uczy sie sprintu.

Rytual karmiczny przypomina zwykly rytual Zwia-
dowcy, z ta jednak réznica, ze szpiegowi zawiazuje sie
aczy, prowadzi sie go w obce miejsce ulicami miasta, a po-
tem kaze mu sie wréci¢ do punktu wyjécia dokladnie ta sa-

ma droga. Poza tym wszystkie testy i proby przy av
na wyzsze kregi odbywaja sig na terenach zamieszk
(na przyktad w mrocznych zautkach miast).

Badacze

Badacz na czwartym kregu poznaje zapozyczenie :
zamiast riposty; na kregu széstym uczy sie riposty w
sce posiadanego juz zapozyczenia zmyshi.

Rytual karmiczny badacza niczym sie nie rézni oc
alu Zwiadowcy. Wszystkie rytualy awansu odbyw:
na fonie natury i koncentruja na grozacych tam nieb
czefstwach — nauczyciel moze na przyklad zrezyg
z wynajecia strazy i schowaé sie w mateczniku «
zwierzyny.
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